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APRESENTAGAO

Prezados,

O Estado da Paraiba, por meio da Secretaria de Estado da Educagéo, reafirma o
compromisso com a atualizagdo curricular e a promog¢ao da equidade ao incorporar
habilidades da computagao na Educagdo Basica. Esta iniciativa se integra ao esforgo
nacional de alinhamento as diretrizes estabelecidas pela Base Nacional Comum
Curricular e seu complemento de 2022, BNCC Computagao, as Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCNs) e as normativas complementares do Conselho Nacional de Educagéo
(CNE).

Este documento constitui uma atualizacdo da Proposta Curricular do Estado da
Paraiba, ao incorporar a Base Nacional Comum Curricular — computagado (Complemento a
BNCC) como referéncia para o ensino de computacdo em todas as etapas da Educacéo
Basica. Dessa forma, a Proposta Curricular do Estado da Paraiba para o Ensino
Fundamental foi aprovada pelo Conselho Estadual de Educagao, por meio da Resolugao
CEE/PB n.° 500/2018, a qual subsidia a atualizagdo dos Projetos Politicos Pedagdgicos
(PPPs), bem como a pratica pedagdgica nos componentes da base comum das escolas
que ofertam essa etapa na Rede Estadual de Educagao da Paraiba.

Para o Ensino Médio, a organizagao curricular é orientada pela Proposta Curricular
da Paraiba, aprovado pela Resolugdo CEE PB n.° 410/2021 e, anualmente, pelas
Diretrizes Operacionais e Curriculares a serem disponibilizadas por esta Secretaria.
Sendo assim, para alinhar os objetivos da BNCC Computagao ao curriculo da Paraiba, foi
criada uma Comissédo Estadual para a elaboragdo do Referencial Curricular paraibano
acerca da BNCC Computagao, por meio da Portaria n.°400 de 15 de julho de 2025,
composta por membros das diversas geréncias executivas e assessores técnicos
pedagdgicos e em tecnologia.

Dessa forma, as habilidades especificadas no documento da BNCC Computagao
devem ser desenvolvidas tanto de forma transversal, integradas aos componentes da
Formagao Geral Basica, da Parte Diversificada e dos ltinerarios Formativos, quanto de
modo especifico, como componente curricular no Ensino Médio. Essas abordagens
ampliam as possibilidades pedagogicas, favorecem a articulagdo interdisciplinar,
promovem a integracao de saberes e potencializam o desenvolvimento de competéncias

digitais em contextos educacionais diversos.
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Ademais, o avango das tecnologias digitais e as constantes transformagdes no
mundo do trabalho atribuem a escola a responsabilidade de preparar os estudantes para
atuarem de forma critica, criativa e ética na sociedade contemporanea. Nesse contexto, a
computagao é reconhecida como eixo estruturante da formagao dos estudantes, conforme
estabelecido pela Resolugdo CNE/CEB n.° 01/2022 e pela Lei n.° 14.533/2023, que institui
a Politica Nacional de Educagéao Digital (PNED).

Portanto, a BNCC Computagdo, aprovada como complemento a BNCC, explicita
competéncias e habilidades essenciais ao desenvolvimento do pensamento
computacional, do mundo digital e da cultura digital, além dos seus desdobramentos,
como a programagao e a robdtica. Trata-se, entdo, de um direito de aprendizagem que
deve ser assegurado a todos os estudantes da Rede Estadual de Educacéo da Paraiba,
com o intuito de garantir uma formagao plena para o exercicio da cidadania e para o

mundo do trabalho.
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1. HISTORICO E GOVERNANGA

A Secretaria de Estado da Educacado da Paraiba tem como missdo promover uma
educagado integral transformadora, alinhada as demandas do século XXI e ao
compromisso com o preparo dos estudantes para o pleno exercicio da cidadania. Dessa
forma, destaca-se que, de acordo com o Art. 205 da Constituicdo Federal (Brasil, 1988), a
educacédo é um direito de todos e um dever do Estado, devendo preparar os individuos
para o exercicio da cidadania, o que inclui o dominio de competéncias digitais em uma
sociedade cada vez mais conectada. Esse direito inclui, de forma explicita, o acesso ao
desenvolvimento de competéncias digitais, conforme determina a Politica Nacional de
Educacao Digital (PNED), assegurando condigbes equitativas de inser¢do na sociedade
digital.

Nesse contexto, a integragdo transversal da computagdo ao curriculo é
indispensavel, com foco no Pensamento computacional, no Mundo digital e na Cidadania
digital, além de também contemplar competéncias como: pensamento logico, resolugao
de problemas, criatividade e colaboragdo, alinhadas as exigéncias contemporaneas
(CIEB, 2020; Brasil, 2023). Por isso, o curriculo da rede é pautado nos valores de
inclusdo, de equidade, de criticidade e de protagonismo digital, com o objetivo de formar
sujeitos conscientes, éticos e protagonistas, permeando todas as praticas pedagdgicas,
desde o planejamento até a avaliagdo. A integragdo da computagao pode ocorrer de
forma transversal ou como componente curricular especifico, desde que assegure a
intencionalidade pedagodgica no desenvolvimento das habilidades previstas na BNCC
Computagao.

Além disso, a proposta curricular assegura que todos os estudantes tenham acesso
as oportunidades de aprendizagem em computacéo, por meio de ambientes acolhedores,
uso de recursos acessiveis e valorizagdo da diversidade, conforme previsto no Estatuto
da Crianga e do Adolescente (Lei n.° 8.069/1990) e na Lei Brasileira de Incluséo (Lei n.°
13.146/2015). Assim, mais que acesso, € necessario assegurar que todos tenham
condigdes de alcangar seu pleno potencial com estratégias diferenciadas, recursos
adaptados e metodologias que considerem as especificidades de cada grupo.

A computacao deve fomentar o pensamento critico, capacitando os estudantes a
analisar impactos sociais, éticos e ambientais das tecnologias, discutindo temas como:
privacidade, algoritmos tendenciosos e o papel das grandes empresas de tecnologia no

cenario global, fortalecendo a cidadania digital e o uso ético da tecnologia. Desse modo, a
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insercdo das habilidades da BNCC Computacdo ao curriculo visa ainda estimular o
protagonismo digital por intermédio da criacdo ativa de conteludos e solugdes
tecnoldgicas, promovendo autonomia, criatividade e engajamento com projetos de
desenvolvimento de aplicativos, de jogos educativos e de narrativas interativas que
potencializem a participagao dos estudantes.

Como instrumento de cidadania, a computagdo empodera os individuos que
adotam uma postura de participagdo socialmente mais ativa, ou seja, pela criacdo de
solugbes tecnoldgicas, pela andlise critica dos impactos da tecnologia ou pela defesa de
direitos em ambientes digitais. Logo, a inclusdo digital, viabilizada pelo letramento digital,
é fundamental para a democratizagdo do conhecimento e para a redugdo das
desigualdades, pois garante acesso equitativo as tecnologias da informacéo, amplia as
oportunidades educacionais e profissionais.

Por essa razéo, a proposta curricular da Rede Estadual de Educagéao da Paraiba
busca assegurar o acesso equitativo de todos os estudantes a aprendizagem em
computacdo, promovendo uma educagao de qualidade, inclusiva e comprometida com a
formagéao cidada. Além do mais, a equidade digital faz parte da justica educacional, visto
que esse & um dos critérios para acesso a politicas de financiamento como o VAAR, de
modo a reforgar o papel estratégico da computagao no curriculo da rede.

Desse modo, a implementagdo do Referencial Curricular para a BNCC
Computagédo deve ser conduzida por uma estrutura que assegure a coeréncia entre os
principios pedagogicos da Rede Estadual de Educagdo da Paraiba e as Diretrizes
Nacionais. Para isso, € necessario um processo de gestdo que respeite os fundamentos
legais e educacionais ja consolidados, mas que se organize de forma democratica,
colaborativa e sensivel as especificidades do territério paraibano.

Logo, ao compreender a complexidade e a diversidade dos contextos escolares do
estado, a governanga curricular emerge como eixo central para garantir que o documento
produzido seja orientador e flexivel, capaz de dialogar com as mudltiplas realidades locais
e promover praticas educativas comprometidas com a equidade e com a qualidade social
da educacgao. Esse processo deve ser continuo, com acompanhamento, escuta ativa da
comunidade escolar e investimento em formagdo docente para garantir a efetiva

implementacdo da BNCC Computagéo de forma contextualizada.
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1.1 GOVERNANGA E GESTAO DO REFERENCIAL CURRICULAR

A governanca e a gestdo do Referencial Curricular paraibano para a BNCC
Computagéo constituem elementos essenciais para garantir a efetividade e a legitimidade
do processo de elaboragao, de implementagdo e de monitoramento do curriculo. Nesse
contexto, a instituicdo da Comissdo Estadual, por meio da Portaria n.° 400/2025,
configura-se como um Grupo de Trabalho (GT) formalmente responsavel pela condugao
técnica e pedagodgica da incorporacdo das competéncias, habilidades e eixos
estruturantes da BNCC Computagdo no ambito da Rede Estadual de Educacgido da
Paraiba. Essa institucionalizacao esta alinhada ao Art. 14 da LDB, que preconiza a gestéao
democratica da escola publica, garantindo representatividade e participagdo coletiva na
construgao das politicas educacionais.

Essa estrutura de governancga, conforme preconizado por Saviani (2008), deve ser
entendida como uma instancia de gestdo democratica, na qual o processo decisorio é
pautado pela participagdo coletiva, pluralidade de saberes e articulagdo entre os
diferentes segmentos da comunidade educacional. Sendo assim, a Comissao Estadual,
integrada por gestores, técnicos, consultores e professores especialistas, representa a
materializagdo desse principio, porquanto congrega multiplos sujeitos envolvidos no
campo educacional, com o fito de assegurar a interlocugdo entre as dimensbes
técnico-pedagdgicas, administrativas e politicas.

Ademais, esses processos coadunam com Saviani (2001), uma vez que a gestado
democratica na educacgao implica exercicio compartilhado de poder, que perpassa a mera
administragdo burocratica para incorporar praticas de controle social, dialogo e
negociagcado. Assim, o GT assume papel estratégico ao planejar, coordenar e monitorar a
implementacdo do Referencial Curricular, promovendo a integragdo dos eixos, a saber:
Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital, bem como assegurar a
conformidade com as diretrizes legais, normativas e pedagodgicas vigentes. Dessa
maneira, o GT deve garantir que o Referencial esteja em conformidade com os critérios
exigidos para o acesso a complementacgdes de financiamento, como o VAAR/FUNDEB,
que exige a inclusdo da computagao no curriculo de forma estruturada e efetiva.

Considerando também a pluralidade das realidades locais do estado, o GT esta
comprometido em produzir um documento que, ao mesmo tempo que oriente a Rede
Estadual de Educagdo da Paraiba a incorporar as competéncias e as habilidades

definidas pela BNCC Computagdo e demais normativas nacionais, apresente flexibilidade
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suficiente para atender as multiplas especificidades regionais, culturais, sociais e
econdmicas que permeiam as escolas paraibanas.

Essa preocupacgéo reflete o compromisso de respeitar a diversidade do territério,
assegurando que o Referencial Curricular seja um instrumento de fortalecimento para a
equidade e inclusdo, possibilitando adaptagbes pedagodgicas que dialoguem com os
diferentes contextos escolares. Esse compromisso esta ancorado no principio da
equidade territorial, que reconhece as desigualdades educacionais como ponto de partida
para politicas contextualizadas e reparadoras.

A governanga exercida pelo GT envolve responsabilidades fundamentais, tais
como a definicdo de cronogramas adequados a realidade local, além da reviséo criteriosa
e da validagédo dos documentos curriculares, a elaboragao e a disseminacdo de materiais
técnico-pedagodgicos contextualizados, a promogdo de formagdes continuadas para
gestores e docentes que considerem os desafios regionais e o acompanhamento
sistematico da implantagdo com avaliagdes continuas que permitam ajustes responsivos e
fundamentados em evidéncias concretas.

Além disso, o GT tem um papel essencial na articulagdo de parcerias com
instituicbes técnico-cientificas locais e nacionais, bem como na sistematizacdo de boas
praticas e inovacoes educacionais provenientes de experiéncias internas e externas, a fim
de promover um processo dindmico de construgao e de aprimoramento do Referencial
Curricular. Essa governanga participativa e democratica € imprescindivel para garantir a
legitimidade do processo e a efetividade das politicas implementadas, potencializando o
impacto social positivo da educagdo em computagédo para o desenvolvimento regional e
para a formacao cidada. Assim, as agdes devem ser acompanhadas de processos
formativos avaliativos, que analisem a eficacia das inovag¢des propostas, promovendo
aprendizagem institucional e aprimoramento continuo.

Em sintese, a gestdo democratica da governangca do Referencial Curricular
Paraibano para a BNCC Computagao, atenta as particularidades do contexto estadual e
alinhadas as normativas nacionais, representa um compromisso institucional com a
construgao coletiva do conhecimento curricular, com a promogéo da equidade e com a
implementagédo de politicas educacionais flexiveis e contextualizadas, capazes de
promover a transformagao social por meio da educagéo.

Nesse cenario de governanga colaborativa e de alinhamento as diretrizes
nacionais, torna-se essencial reconhecer que as decisdes presentes no Referencial

Curricular da Paraiba resultam de um processo histdrico continuo. As estratégias
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atualmente delineadas pela rede estadual, inclusive aquelas voltadas a integragdo da
computagédo e da cultura digital no curriculo, séo fruto de um percurso construido ao longo
dos ultimos anos, com iniciativas locais, formagdes, experiéncias em sala de aula e
escuta dos territorios. No proximo item, apresenta-se esse caminho, destacando como ele

fundamenta as escolhas pedagodgicas atuais.

1.2 HISTORICO DE EDUCAGAO DIGITAL NA EDUCAGAO PARAIBANA

Ao longo das ultimas décadas, a Paraiba tem avangado gradativamente no
desenvolvimento de habilidades digitais entre estudantes e professores. As primeiras
experiéncias especificas com robética educacional ocorreram entre 2008 e 2013, por
meio de projetos extracurriculares realizados em escolas técnicas e instituicdes privadas.
Essas experiéncias, ainda pontuais, lancaram as bases para a futura institucionalizagéo
da robdtica na rede publica. Essas iniciativas, embora localizadas, anteciparam
tendéncias pedagodgicas nacionais e serviram como principio para politicas estruturadas
de educacéo digital na rede publica estadual.

A partir de 2014, a Secretaria de Estado da Educacao incorporou a robética ao
Projeto Revisitando o0s Saberes, estabelecendo-a tema transversal em acdes
pedagodgicas voltadas a inovagdo, comunicagéo, uso das midias e cultura digital. Foram
adquiridos kits tecnoldgicos, promovidas formagbdes continuadas para professores e
incentivada a participagdo estudantil em eventos cientificos como a Olimpiada Brasileira
de Robdtica (OBR). As formagdes continuadas ofertadas nesse periodo contribuiram para
o surgimento de uma cultura digital entre os educadores da rede, ampliando a capacidade
de mediagao pedagogica com tecnologias.

Com a implantagao das Escolas Cidadas Integrais (ECIs) e das Escolas Cidadas
Integrais Técnicas (ECITs), a partir de 2016, a computagéo e o letramento digital foram
institucionalizados de forma mais ampla e estruturada no curriculo em tempo integral,
reforcando a relevancia dessas competéncias para a formagéo integral dos estudantes.
Entre 2016 e 2017, a robdtica educacional consolidou-se como atividade complementar
curricular nas escolas integrais, especialmente, por meio do componente Eletiva,
proporcionando o desenvolvimento de competéncias como pensamento ldogico,
criatividade, resolugdo de problemas e trabalho em equipe (Paraiba, 2016, 2017). Essas
acdes anteciparam principios do Novo Ensino Médio, ao promoverem projetos eletivos

com énfase em investigagao, criatividade e protagonismo estudantil.
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Ademais, entre 2017 e 2019, o Governo do Estado da Paraiba, em parceria com a
Fischertechnik e a Brink Mobil, realizou a RoboTecPB — Competicdo Paraibana de
Robotica e Tecnologia, que mobilizou professores e estudantes em projetos pedagdgicos
integradores aplicados a resolugéo de problemas cotidianos, em fases escolar, regional e
estadual. Apesar da interrupgdo da competicdo em 2020, devido a pandemia da
COVID-19, a robdtica educacional seguiu em expansao com a criagdo dos Centros de
Ciéncias e Tecnologia (CCTs) e com a consolidagdo dos laboratérios pedagdégicos em
todo o estado (Paraiba 2017, 2018, 2019).

A robética educacional foi fortalecida, em 2024, com a Lei n.° 13.432/2024 que
reconhece a relevancia educacional da robotica e como esporte de competicdo com o
Decreto n.° 45.680/2024 que estabeleceu a Competicdo Paraibana de Robdtica (CPR),
institucionalizada como politica publica anual. No mesmo ano, a Geréncia Executiva das
Escolas Cidadas Integrais langou o catalogo de Eletivas, com destaque para a ementa
"Cidadania Digital", que explicita competéncias e habilidades previstas na BNCC
Computagao tais como: uso critico e ético das tecnologias digitais, reconhecimento de
padrdes e resolugdo de problemas em contextos digitais reais (Paraiba 2024). Nesse
sentido, a inclusdo da robdtica como politica publica permanente e esporte educacional é
um marco pioneiro no Brasil, inserindo a Paraiba na vanguarda da educagéo tecnolégica
inclusiva.

Em 2025, com a reestruturagdo das matrizes curriculares, foi implementado o
componente curricular Praticas Integradoras |, cujo objetivo € desenvolver o letramento
cientifico e Projetos Baseados em Problemas. Dessa forma, dependendo do contexto e
das necessidades especificas das escolas, podem ser elaborados projetos de robdtica
com énfase especial na participagdo dos estudantes na Competicdo Paraibana de
Robotica. Logo, a abordagem por Projetos Baseados em Problemas, favorece a
interdisciplinaridade e a investigagéo cientifica, alinhando-se as competéncias gerais da
BNCC e aos objetivos da formagao integral.

Como desdobramento dessa trajetéria e com o objetivo de aprofundar as
experiéncias com tecnologias emergentes, a Secretaria de Estado da Educacdo da
Paraiba langou, em 2025, o Programa Amanha Digital, com foco em inovagéo, cultura
maker e fortalecimento da educacgado digital na rede publica. O programa prevé a
implantagdo das Salas do Amanha Digital, equipadas com chromebooks, 6culos de
realidade virtual e laboratérios de robotica, e das Salas do Amanha Digital Maker, com

impressoras 3D, maquinas de corte a laser, kits de eletrdnica e telas interativas. Essa
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proposta esta alinhada ao compromisso da rede com o desenvolvimento de competéncias
digitais criticas, criativas e conectadas ao futuro do trabalho e da cidadania. A iniciativa
também responde as metas da Estratégia Nacional de Escolas Conectadas (ENEC),
garantindo infraestrutura adequada para praticas pedagogicas inovadoras.

Desde 2018, a matriz curricular das Escolas Cidadas Integrais Técnicas (ECITs)
conta com um componente voltado ao desenvolvimento tecnolégico e midiatico,
responsavel por promover o letramento digital, a fluéncia midiatica e o pensamento
computacional dos estudantes. Esse componente vem se constituindo como um espaco
privilegiado de integracao entre teoria e pratica, estimulando a produgéo de conteudo, a
analise critica das midias e a criagéo de solugbes digitais em projetos pedagdgicos.

Em 2025, a Geréncia Executiva das Escolas Cidadas Técnicas iniciou um processo
de aprimoramento curricular, com o objetivo de preparar a rede para um novo ciclo de
implementagéo a partir de 2026. Nessa etapa, o foco foi revisar o componente existente a
luz das diretrizes da BNCC Computagdo, homologadas pelo Parecer CNE/CEB n.°
02/2022 e pela Resolugdo CNE/CP n.° 22/2023, definindo as bases conceituais,
pedagodgicas e metodoldgicas para a sua ressignificagao.

Assim, a partir de 2026, o componente sera reorganizado de modo a incorporar
integralmente as competéncias e as habilidades da BNCC Computagdo como eixo
estruturante de sua proposta pedagogica. Essa mudanga néo representa a criagdo de
uma nova disciplina, mas a transformagao qualitativa de um componente ja existente,
preservando a carga horaria e a identidade formativa das ECITs.

Mais do que atender as normativas nacionais, a proposta amplia o sentido da
computagdo na Educacao Basica, conferindo-lhe uma fungéo formativa mais profunda. O
novo desenho curricular parte do trabalho como principio educativo, articulado as politicas
de Inovagdo, ciéncia e tecnologia do Estado da Paraiba, fundamentado em uma
perspectiva de emancipagéo e de protagonismo estudantil.

Ao integrar as dimensbes técnica, ética e criativa, o componente passa a
compreender a computagdo ndo apenas como um campo de conhecimento, mas como
uma linguagem de leitura e transformacao da realidade. Dessa forma, ela busca formar
sujeitos capazes de compreender criticamente os sistemas digitais, propor solugbes
inovadoras e atuar com autonomia e responsabilidade nos contextos sociais e
profissionais do século XXI.

Essa reconfiguragado curricular reafirma o compromisso das ECITs com uma

educacdo publica de exceléncia, capaz de unir formagdo humana, tecnolégica e
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profissional. O aprimoramento iniciado em 2025 e consolidado em 2026 representa,
portanto, um marco no fortalecimento da politica de inovagéo educacional do estado, com
o objetivo de alinhar computagdo as praticas emancipatérias e ao desenvolvimento

integral dos discentes.

2. JUSTIFICATIVA

A Rede Estadual de Educagdo da Paraiba é composta por diferentes modelos de
organizagdo escolar, pensados para atender as multiplas realidades. Entre esses
formatos, destacam-se as escolas de tempo parcial, de tempo integral e aquelas
estruturadas conforme as legislagdes especificas, como: escolas técnicas, indigenas e
socioeducativas. Cada um desses arranjos institucionais cumprem finalidades
pedagodgicas especificas, assegurando uma oferta educacional inclusiva e alinhada as
necessidades dos diversos publicos atendidos. Nesse contexto plural, a implementagao
da computagdo deve respeitar os diferentes modelos de tempo escolar, prevendo
flexibilidade na oferta e nas estratégias didaticas adaptadas para escolas de tempo
parcial, integral, indigenas e socioeducativas, conforme preconizado pela Resolugéo
CNE/CP n.° 1/2021.

Essa complexidade exige estratégias curriculares que dialoguem com as realidades
locais, a0 mesmo tempo em que estejam alinhadas aos marcos legais nacionais e
estaduais. Portanto, € nesse contexto que se insere a discussado sobre a presencga da
computagdo nos curriculos escolares da rede, a luz das normativas vigentes e das
diretrizes educacionais que orientam a formagdo dos estudantes para os desafios
contemporaneos. Entre os marcos legais que orientam essa integracdo destacam-se a
BNCC (Resolugao CNE/CP n.° 2, de 22 de dezembro de 2017), a Resolugao CNE/CP n.°
1/2021, que trata da formagao docente alinhada a BNCC, e a Portaria MEC n.° 1.518, de
26 de dezembro de 2023, que estabelece orientagdes para a implementagdo da BNCC

Computagéao e para a formagao docente na area.

2.1 MARCO LEGAL

A inclusdo da computagdo nos curriculos da Educagdo Basica brasileira é
respaldada por um conjunto robusto de normas constitucionais, legais e infralegais, que
consolidam o direito de todos a formagao digital e tecnoldgica. A Constituigdo Federal de
1988, em seu Artigo 210, estabelece a obrigatoriedade de uma base nacional comum

para a educagdo, garantindo unidade e equidade sem comprometer a diversidade
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regional. A Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional (Lei n.° 9.394/1996), por sua
vez, determina que os curriculos da Educagdo Basica sejam compostos por uma parte
comum e outra diversificada, integrando competéncias essenciais e saberes
contextualizados. Essa articulagdo entre universalidade e diversidade é também a base
para a implementagao da computagéo, assegurando o acesso equitativo a cultura digital
em diferentes realidades educacionais.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), homologada em 2017 para a
Educacéo Infantil e o Ensino Fundamental e, em 2018, para o Ensino Médio, consolidou
as competéncias que devem ser garantidas a todos os estudantes do pais. Entre as dez
competéncias gerais, a de numero 5 estabelece a cultura digital como dimenséo
formativa, promovendo o uso ético, critico e criativo das tecnologias digitais. Contudo, a
BNCC original ndo apresenta um conjunto estruturado de habilidades especificas de
computagdo, o que gerou interpretagdes desiguais nas redes de ensino e a necessidade
de complementacao normativa para garantir equidade na formagao tecnoldgica em todas
as etapas da Educacgao Basica.

Esse movimento foi consolidado pela Resolugdo CNE/CEB n.° 1/2022, de 4 de
outubro de 2022, que institui as diretrizes da BNCC Computacgédo e define competéncias e
habilidades para a Educacéo Infantil, para o Ensino Fundamental e para o Ensino Médio.
A Resolugdo determina que os sistemas de ensino atualizem seus referenciais
curriculares, submetendo-os a homologagao dos respectivos Conselhos de Educagao, de
modo a estabelecer um plano orientador de implementagéo progressiva e possibilitar a
espiralidade e a continuidade das aprendizagens. O documento também explicita que a
computagdo constitui um direito de aprendizagem, ndo se tratando de um tema optativo,
mas de um campo obrigatério do curriculo, em consonancia com o principio da formagéo
integral previsto na LDB.

O arcabougo legal foi fortalecido pela Lei n.° 14.180/2021, que institui a Politica de
Inovagdo Educacdo Conectada (PIEC), com foco no uso pedagdgico de tecnologias
digitais e na universalizagao do acesso a internet de alta velocidade nas escolas publicas.
Essa politica estabelece as bases estruturais para a integragéo tecnologica e pedagogica
nas redes de ensino. Em seguida, a Lei n.° 14.533/2023, que institui a Politica Nacional
de Educacgao Digital (PNED), promoveu um avango decisivo ao alterar o Artigo 26 da
LDB, incluindo o §11, o qual torna obrigatéria a presenga da computagéo, programagao,

robodtica e competéncias digitais nos curriculos do Ensino Fundamental e do Ensino
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Médio. A PNED, portanto, consolida juridicamente o carater obrigatério da computacao,
reforgando sua fungéo formativa voltada a vida, ao trabalho e a cidadania digital.

A PNED é complementada pelo Decreto n.° 11.713/2023, que cria a Estratégia
Nacional de Escolas Conectadas (ENEC), estabelecendo a meta de universalizar a
conectividade de todas as escolas publicas até 2026. A ENEC configura o eixo
estruturante de infraestrutura tecnoldgica para que o principio legal da PNED se
concretize, assegurando as condigdes materiais e pedagogicas para a plena
implementacdo da computagdo nas redes publicas. No ambito normativo, o Oficio
CNE/CEB n.° 88/2024, enviado ao Ministério da Educagao, reafirma a autonomia dos
sistemas estaduais e municipais para decidir se a computagcdo sera ofertada como
disciplina especifica ou de forma transversal, desde que os objetivos e as habilidades
previstas na BNCC Computagdo sejam integralmente contemplados. Essa orientagéo
reconhece a diversidade organizacional dos sistemas de ensino, mantendo o
compromisso com a coeréncia nacional das aprendizagens.

Outro marco relevante é a Resolugdo MEC/SEB n.° 3, de 1° de julho de 2024, a
qual estabelece a obrigatoriedade de inclusdo da Computagdo nos referenciais
curriculares como condi¢cdo para o recebimento da complementagao do Valor Aluno Ano
Resultado (VAAR), vinculada ao FUNDEB (Lei n.° 14.113/2020). Essa vinculagéo entre
qualidade curricular e financiamento federal inaugura um novo patamar de indugdo de
politicas publicas, de modo que a presenga da computagdo nos curriculos deixa de ser
apenas uma meta educacional e passa a constituir também um indicador de qualidade e
eficiéncia das redes publicas. Essa norma reforgca o papel do regime de colaboragéo entre
estados e municipios, promovendo articulagdo federativa para a consolidacdo da
educacéo digital em escala nacional.

Do ponto de vista pedagdgico, esse conjunto de normas converge para uma
mesma diretriz. a computagcdo deve ser tratada como um campo estruturante do
conhecimento, com desenvolvimento espiralado e progressivo das habilidades, conforme
previsto na BNCC Computagéo e na Resolugdo CNE/CEB n.° 1/2022. A articulagdo entre
os eixos Pensamento computacional, Mundo digital e Cultura digital possibilita a
integracdo das dimensdes técnica, critica e ética da formagédo, em consonancia com as
Competéncias Gerais 4 e 5 da BNCC, que destacam o uso ético e criativo das tecnologias
e a resolucao colaborativa de problemas complexos.

Portanto, a incorporagdo da BNCC Computagdo nos referenciais curriculares da

Paraiba ndo se limita a atender as determinagdes legais, mas reafirma o compromisso
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politico, ético e pedagoégico com a formagédo cidadd na era digital, com a equidade
tecnoldgica entre redes e com a modernizagdo da educagédo publica, em alinhamento as

politicas nacionais de inovagao, conectividade e qualidade educacional.

2.2 A COMPUTAGAO COMO COMPLEMENTO A BNCC

O Referencial de Computagédo para a Educacao Basica (MEC, 2022), documento
complementar a BNCC e norteador da implementagdo da Resolugdgo CNE/CEB n.°
1/2022, apresenta de forma sequencial as competéncias e as habilidades de computagao
em todas as etapas da Educagao Basica. Esse referencial organiza os contetdos em trés
eixos estruturantes: Cultura digital, Mundo digital e Pensamento computacional, com o
intuito de detalhar os objetos de conhecimento, acompanhados de explicagbes
pedagdgicas e exemplos de praticas em sala de aula.

Na Educacao Infantil, o documento define quatro premissas e nove habilidades,
todas acompanhadas de objetos de conhecimento, explicagbes pedagogicas e exemplos
praticos para a aplicagdo em sala de aula. No Ensino Fundamental, a organizagéo se
mantém por eixos: nos anos iniciais (1° ao 5° ano) sdo previstas sete competéncias e
vinte habilidades, enquanto nos anos finais (6° ao 9° ano) sdo contempladas vinte e duas
habilidades, proporcionando uma progressdo no desenvolvimento do pensamento
computacional, do letramento digital e da analise critica sobre o uso das tecnologias.

Essa organizacao respeita o principio da espiralidade curricular, garantindo que
habilidades sejam retomadas e aprofundadas progressivamente, com niveis crescentes
de complexidade cognitiva e aplicabilidade. Além disso, no Ensino Médio, sdo sete
competéncias e vinte e seis habilidades, apresentadas de forma integrada, sem divisdo
explicita por eixo, pois esta pressuposto que os estudantes ja tenham desenvolvido
nogdes basicas ao longo das etapas anteriores. Assim, o foco passa a ser a abordagem
interdisciplinar e a aplicagdo dos conhecimentos de computagdo em contextos mais

complexos e projetos integrados.

2.1 EIXOS ESTRUTURANTES DA COMPUTAGAO

Os eixos da BNCC Computagdo estruturam-se em trés grandes areas para a
Educacéo Infantil e o Ensino Fundamental: Pensamento computacional, Mundo digital e
Cultura digital. Em vista disso, cada eixo orienta o desenvolvimento de competéncias e
habilidades especificas nesses segmentos. No ambito da Educacéo Infantil, os eixos da

BNCC Computagédo sao introduzidos de maneira ludica e desplugada, focando no

SECRETARIA DE ESTADD _I e 3 G'DVERN
DA EDUCACAD ;2 m BA.

Assinado com senha por [SEE108819] [SENHA] RODRIGO RODRIGUES FELINTO em 26/11/2025 - 09:49hs.
Documento N°: 9514364.79007089-4385 - consulta a autenticidade em
https://pbdoc.pb.gov.br/sigaex/public/app/autenticar?n=9514364.79007089-4385

SEEOFN202517214A



desenvolvimento de habilidades basicas que servem como alicerce. O pensamento
computacional deve ser estimulado por meio do reconhecimento de padrées em sons e
movimentos e da criagdo de sequéncias ordenadas (algoritmos) para realizar tarefas
simples. O mundo digital comega a ser explorado pelo reconhecimento de dispositivos e a
compreensao do conceito de ligar/desligar. Ja a cultura digital enfatiza a importancia de
habitos saudaveis e o uso de tecnologia digital de forma segura e respeitosa, sempre
buscando uma experiéncia de aprendizagem continua, progressiva e adequada a faixa
etaria.

No Ensino Fundamental, etapa em que os trés eixos da BNCC Computagao, o
trabalho deve ser aprofundado e estruturado de forma mais sistematica. Nesse periodo,
os estudantes desenvolvem habilidades progressivas que transitam do mero uso a
compreensdo critica da tecnologia: aprendem a pensar computacionalmente (resolvendo
problemas através de decomposi¢do, reconhecimento de padrbes, abstragdo e
algoritmos, incluindo a introdugdo a programacgao); passam a entender o mundo digital
(compreendendo o funcionamento de dados, redes, dispositivos e sistemas); formam-se
como um cidadado digital consciente e ético no eixo cultura digital (refletindo sobre
seguranca, privacidade, ética online e o impacto social das novas tecnologias, como a
Inteligéncia Artificial), garantindo assim uma fluéncia digital ativa e responsavel.

No Ensino Médio, as habilidades de computagdo sdo apresentadas de forma
integrada, sem a divisdo por eixos, conforme estabelece a BNCC (Brasil, 2022b). Os trés
eixos sao interdependentes e estruturam de forma espiralada o desenvolvimento das
competéncias de computagdo, promovendo uma aprendizagem continua e progressiva,
com foco no pensamento légico, no uso critico das tecnologias e na compreensao do

mundo digital.

2.1.1 Pensamento Computacional

O pensamento computacional refere-se:

[...] & habilidade de compreender, analisar definir, modelar, resolver, comparar e
automatizar problemas e suas solugdes de forma metddica e sistematica, através
do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar algoritmos, aplicando
fundamentos da computagdo para alavancar e aprimorar a aprendizagem € o
pensamento criativo e critico nas diversas areas do conhecimento. Deve ser
trabalhado desde a Educacdo Infantil até o Ensino Médio, respeitando as

especificidades de cada etapa escolar (Brasil, 2022a, p 14.).
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Na Educagdo Infantil, o pensamento computacional é trabalhado por meio de
atividades ludicas e praticas, com foco no reconhecimento e na identificagdo de padrdes,
criagbes e testes de algoritmos brincando com objetos e movimentos do corpo, além da
decomposigao de problemas em partes menores e identificagéo de ciclos e etapas que se
repetem. O objetivo, nesta etapa, € permitir que as criangas, a partir de experiéncias
concretas, desenvolvam a capacidade de perceber regularidades, organizar objetos,
ordenar sequéncias e comecar a resolver problemas simples, utilizando elementos do
raciocinio légico e da légica de programacgéo, tudo de maneira apropriada a sua faixa
etaria (Raab et al 2018; Brasil 2022b). Essas praticas estéo articuladas aos direitos de
aprendizagem da BNCC, como explorar, brincar e participar, respeitando o ritmo de
desenvolvimento e a linguagem das infancias.

No Ensino Fundamental, o desenvolvimento do pensamento computacional ganha
progressivamente mais complexidade e abstragdo. Os estudantes passam a trabalhar
com organizacgao, analise e representacao de informagdes de diferentes formas, utilizando
tabelas, listas, matrizes e graficos, de acordo com o avango dos anos escolares. Nesse
caso, eles aprendem a criar e simular algoritmos em diversas linguagens de
representacdo, a explorar operagdes logicas (como verdadeiro/falso, negagao, conjungéo
e disjungao), decompor problemas em etapas menores, comparar diferentes solugdes e
aplicar estratégias de solugéo-problemas (Raab et al 2018; Brasil 2022b). Essas praticas
contribuem para o desenvolvimento da capacidade de resolver problemas reais,
promovendo a interdisciplinaridade com a Matematica e as Ciéncias, além de prepara-los
para lidar com situagdes do cotidiano de forma estruturada e légica.

Outrossim, no Ensino Médio, os eixos estruturantes sdo trabalhados de forma
integrada. Nesse contexto, o pensamento computacional deve ser aprofundado junto aos
demais temas da computagdo, com os estudantes sendo incentivados a utilizar, de forma
critica, criativa, ética e inovadora, os conceitos e ferramentas computacionais. Nessa
etapa, o foco esta na compreensdo dos impactos sociais, ambientais, econémicos e
éticos da Computagao (EM13C0O14, EM13CO026), na analise de problemas complexos e
na construgdo de solugdes (EM13CO01, EM13CO02, EM13CO05, EM13CO11), no
desenvolvimento de projetos interdisciplinares (EM13C0O18, EM13C0O16), no uso de
processos computacionais em situagdes reais (EM13C0O09, EM13CO12, EM13CO13), e
na preparagao para o exercicio da cidadania e para o mundo do trabalho (EM13CO17,
EM13C0O19, EM13C020, EM13CO25).
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Espera-se, entdo, que os jovens do Ensino Médio ndo apenas apliquem algoritmos
e técnicas de computagdo, mas também que reflitam sobre as consequéncias do uso
dessas tecnologias, desenvolvam solugdes inovadoras para desafios contemporaneos e
participem de forma ativa e responsavel na sociedade digital (EM13CO01 a EM13C0O26).
(CIEB, 2020; Brasil 2022b).

2.1.2 Mundo Digital
O mundo digital, segundo a BNCC Computagéo

[...] envolve aprendizagens sobre artefatos digitais, compreendendo tanto
elementos fisicos (computadores, celulares, tablets) e virtuais (internet, redes
sociais e nuvens de dados). Compreender o mundo contemporaneo requer
conhecimento sobre o poder da informagéo e a importancia de armazena-la e
protegé-la, entendendo os cddigos utilizados para a sua representacdo em
diferentes tipologias informacionais, bem como as formas de processamento,

transmisséo e distribuicdo segura e confiavel (Brasil, 2022a, p 14.).

Na Educacgdo Infanti, o mundo digital deve ser apresentado de maneira
exploratéria, permitindo que as criangas reconhecam dispositivos eletrénicos, identifiquem
se estdo ligados ou desligados, compreendam o conceito de interfaces para comunicagao
com objetos digitais e aprendam sobre diferentes formas de interagao (Raab et al 2018;
Brasil 2022b). Essas aprendizagens devem ser promovidas por meio de atividades ludicas
e concretas, articuladas aos direitos de aprendizagem da BNCC, permitindo que as
criangas descubram de forma segura e significativa o funcionamento basico das
tecnologias que fazem parte do seu cotidiano.

No Ensino Fundamental, o trabalho com o mundo digital deve ser aprofundado,
visto que os estudantes passam a reconhecer e a diferenciar componentes de hardware e
software, assim, entendem que a informagéao pode ser armazenada, transmitida e descrita
em varias linguagens, e representam dados em diferentes formas (nimeros, imagens e
textos codificados) (Raab et al 2018; Brasil 2022b). Essas aprendizagens dialogam com
areas, por exemplo: Matematica e Ciéncias, a fim de promover uma compreensao
integrada sobre o funcionamento dos sistemas digitais e da codificagdo da informagéo.

No Ensino Médio, os eixos estruturantes séo trabalhados de forma integrada.
Sendo assim, o estudo do mundo digital se torna ainda mais critico, pois é esperado que

os estudantes analisem questdes relacionadas a segurangca e a privacidade de dados
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(EM13C008), a infraestrutura dos sistemas computacionais, incluindo redes,
equipamentos, protocolos e servigos (EM13COO07), a arquitetura de computadores
(EM13CO06), a logica de programacao e a automagéao de processos, aléem de identificar o
que pode ou ndo ser automatizado (EM13CO05).

Em suma, todos devem ser incentivados a avaliar e a criar solugdes digitais
considerando os desafios do mundo contemporaneo, como: inteligéncia artificial
(EM13CO10), redes, big data e internet das coisas (EM13CO09, EM13CO12,
EM13CO13). Além disso, os estudantes devem compreender a importancia do uso ético e
seguro das tecnologias (EM13C0O14, EM13C026), discutir impactos e transformagdes
sociais promovidas pela digitalizagao (EM13C023, EM13C024), avaliar software levando
em consideragao diferentes caracteristicas e métricas associadas (EM13CO06) e
participar ativamente da construcdo de solugbes tecnolégicas para problemas reais, com
visdo critica, inovadora e responsavel (EM13CO01, EM13C0O02, EM13CO18,
EM13C020).(CIEB, 2020; Brasil 2022b). Essas competéncias estdo alinhadas ao
desenvolvimento do protagonismo juvenil, a formagéo critica e a preparagao para os

desafios do mundo do trabalho e da vida em sociedade digital.

2.1.3 Cultura Digital
A cultura digital
[...] envolve aprendizagens voltadas a participagdo consciente e democratica por
meio das tecnologias digitais, o que pressupde compreensdo dos impactos da
revolugcdo digital e seus avangos na sociedade contemporénea; bem como a
construcdo de atitude critica, ética e responsavel em relacdo a multiplicidade de
ofertas midiaticas e digitais, e os diferentes usos das tecnologias e dos conteudos
veiculados; assim como fluéncia no uso da tecnologia digital para proposigao de

solugdes e manifestagdes culturais contextualizadas e criticas (Brasil, 2022a, p
14.).

A cultura digital, na Educacgéo Infantil, deve ser introduzida por meio de vivéncias
e conversas sobre 0 uso responsavel, seguro e respeitoso de dispositivos tecnolégicos,
além de promover a formagédo de habilidades socioemocionais. As criangas devem ser
orientadas, por exemplo, sobre habitos saudaveis com tecnologia, a importancia de pedir
ajuda a um adulto antes de usar determinados dispositivos e como se portar de maneira
gentil mesmo em interagdes mediadas por tecnologia (Raab et al 2018; Brasil 2022b).
Essas praticas também contribuem para a formacao de atitudes como: empatia, respeito

as diferengas e a cooperagao, valores essenciais para a convivéncia digital e o uso
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saudavel das tecnologias desde a infancia, articulados aos direitos de aprendizagem
estabelecidos pela BNCC (conviver, brincar, participar, expressar e conhecer-se).

No Ensino Fundamental, a cultura digital passa a ser trabalhada de forma mais
sistematica e reflexiva. Os estudantes aprendem sobre os direitos e deveres no uso das
tecnologias, protecdo de dados pessoais, respeito a privacidade, reconhecimento dos
riscos no ambiente digital, bem como o papel da ética no compartihamento de
informacdes. Eles devem ser incentivados a pesquisar informagbdes de forma critica,
avaliar a confiabilidade das fontes, respeitar direitos autorais e refletir sobre os impactos
das tecnologias na vida pessoal, coletiva e na sociedade (Raab et al 2018; Brasil 2022b).
Esses temas podem estar integrados ao trabalho interdisciplinar com areas como: Lingua
Portuguesa, Histéria e Geografia, contribuindo para a formacéao critica frente a midia e a
cultura digital contemporanea.

No Ensino Médio, os eixos estruturantes sao trabalhados de forma integrada.
Assim, as discussbes sobre ética digital (EM13C0O26), seguranga da informagao e
privacidade (EM13CO08), leis digitais (EM13C0O26), impactos das redes sociais
(EM13C0O24), manipulagdo de dados (EM13CO12, EM13CO13), inteligéncia artificial
(EM13CO10) e fake news (EM13CO14) s&o imprescindiveis. Os estudantes s&o
chamados a desenvolver pensamento critico sobre as consequéncias das suas agdes no
ambiente digital (EM13C0O23), analisar impactos sociais, econdmicos, politicos e
ambientais das tecnologias digitais (EM13C0O14, EM13C0O26), exercer o protagonismo na
promogao de um ambiente digital saudavel, inclusivo e democratico (EM13C0O25), além
de agir com responsabilidade e respeito a diversidade no mundo digital (EM13CO19,
EM13C023, EM13C025). No Ensino Médio, a cultura digital deve integrar os projetos de
vida, praticas investigativas e temas contemporéneos transversais, conectando-os aos

desafios reais da cidadania digital no século XXI.

2.2 AIMPORTANCIA DA COMPUTAGAO NA EDUCAGAO BASICA

A inclusdo de habilidades de computagdo no curriculo da Educagdo Basica é
indispensavel para a formagado integral dos estudantes do século XXI, promovendo
aprendizagens fundamentais para o desenvolvimento integral e suas futuras carreiras
profissionais. Além de ser indispensavel a formagao integral, a inclusdo da computagéo é

um direito de aprendizagem assegurado pela legislagcdo educacional brasileira, como
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definido na Resolugdo CNE/CEB n.° 1/2022, com vistas a promog¢éo da cidadania digital,
da equidade educacional e da inclus&o tecnolégica.

Entre os principais beneficios identificados na inclusdo da computagdo nos
curriculos escolares, destaca-se o desenvolvimento do pensamento computacional.
Fantinati e Rosa (2021) afirmam que a promogao dessas habilidades cognitivas permite
aos estudantes a capacidade de decompor problemas complexos em partes menores,
reconhecer padrdes, abstrair conceitos e criar algoritmos. Essas competéncias favorecem
a aprendizagem de outros componentes curriculares, mas também habilitam a resolverem
problemas em contextos diversos, preparando-os para enfrentar desafios complexos tanto
académicos quanto profissionais. Em resumo, essas competéncias devem ser
desenvolvidas de forma espiralada e interdisciplinar, contribuindo para a aprendizagem
em outras areas do conhecimento e preparando-os para desafios que exigem raciocinio
l6gico, abstragao e inovagao.

A cultura digital, por sua vez, desempenha importante construcdo da fluéncia
tecnologica necessaria a formacdo cidada no mundo contemporaneo. Coutinho e
Girardello (2021) destacam que a cultura digital ndo se limita ao uso das tecnologias
digitais, mas incorpora uma visao critica e ética dessas tecnologias. Isso implica no
desenvolvimento da capacidade de utilizar as ferramentas digitais para o consumo
consciente de informagdes, produgao criativa de conteudos e participagdo social ativa e
responsavel, preparando-os, assim, para atuar em uma sociedade democratica. Todas as
competéncias estdo alinhadas a Politica Nacional de Educagéo Digital (PNED), que
assegura a promogao de competéncias digitais para a vida, para o trabalho e para a
participacdo democratica na sociedade contemporanea.

A compreensdo do novo mundo digital também é um aspecto fundamental
abordado no curriculo. Segundo Ribeiro et al. (2022), o eixo mundo digital promove
habilidades relacionadas ao entendimento e manipulagéo de artefatos digitais e sistemas
computacionais, enfatizando segurancga da informacgéao, arquitetura de redes e codificagéo
de dados. Essas competéncias permitem que os estudantes possam interagir de forma
segura e eficiente com as tecnologias digitais, potencializando suas oportunidades
profissionais futuras.

Portanto, a integragdo da computagdo na Educacédo Basica contribui para o
desenvolvimento de aprendizagens essenciais como a resolucédo de problemas e o
pensamento critico, além de preparar os estudantes para carreiras futuras, promover

fluéncia tecnoldgica e estimular uma compreensdo mais profunda do ambiente digital
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contemporaneo, tornando-os capazes de atuar e transformar positivamente a sociedade
em que vivem. Além do mais, como a presenga da computagdo nos curriculos passou a
ser condigdo essencial para o acesso a complementagdes de financiamento educacional,
como o Valor Aluno Ano Resultado (VAAR), isso reforga a urgéncia de sua implementagao

nas redes publicas de ensino.

3. ABORDAGENS DA BNCC COMPUTAGAO NA PARAIBA

A integracao da Computacéo a Proposta Curricular do Estado da Paraiba, alinhada
as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), ao seu complemento BNCC
Computagéo (Resolugdo CNE/CEB n.° 1/2022) e a PNED (Politica Nacional de Educagéo
Digital - Lei n.° 14.533/2023), podera ser implementada em trés formatos possiveis: como
componente curricular especifico, por meio de uma abordagem transversal integrada a
diferentes areas do conhecimento da Formagédo Geral Basica ou ainda em um modelo
hibrido que combina ambas as estratégias. Essa possibilidade de flexibilizagdo esta
prevista na Resolugdo CNE/CEB n.° 1/2022 e reafirmada no Oficio CNE n.° 88/2024, visto
que reconhece a legitimidade de cada sistema de ensino em definir a forma mais
adequada a sua realidade, desde que as habilidades da BNCC Computagao sejam
efetivamente asseguradas.

Em vista disso, compete as escolas, de modo transversal, garantir de forma
explicita e institucional a efetiva implementagéo das competéncias e habilidades da BNCC
Computagdo em toda a formagao geral basica. Para isso, € indispensavel que sejam
elaborados planos interdisciplinares formais, registrados no PPP, nos planejamentos
anuais e nos planos de aulas que definam objetivos de aprendizagem, responsabilidades
por componente, estratégias didaticas e indicadores de avaliagao capazes de demonstrar
concretamente o desenvolvimento das habilidades de computagdo, evitando que elas
figuem diluidas ou invisiveis nos curriculos das areas.

A integracdo da Computacéo, na Paraiba, deve acontecer de maneira diferenciada
conforme a etapa de ensino ou categoria de escola. Independentemente do modelo
adotado, todas as habilidades dos eixos da BNCC de Computagdo (Pensamento
Computacional, Cultura Digital e Mundo Digital) estdo asseguradas. Na Educacgao Infantil,
nos anos iniciais e finais do Ensino Fundamental, adota-se a abordagem transversal, com
a insergdo das habilidades da BNCC Computagdo nos componentes curriculares da
Formagdo Geral Basica (FGB) e da Parte Diversificada (PD), de modo a promover o

desenvolvimento das competéncias digitais de forma integrada ao curriculo escolar.
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No Ensino Médio, a Rede Estadual de Educacdo da Paraiba adota o modelo
hibrido. Nesse formato, as habilidades e as competéncias da BNCC Computagdo sao
desenvolvidas de forma transversal na Formacdo Geral Basica (FGB), na Parte
Diversificada (PD) ou nos lItinerarios Formativos em todas as escolas da rede. No
contexto do Programa de Educagao Cidada Integral, a Computagao também se consolida
como componente curricular especifico, fortalecendo o protagonismo digital, o

pensamento computacional e a cultura tecnoldgica dos educandos.

3.1 BNCC COMPUTAGAO COMO ABORDAGEM TRANSVERSAL

A implementagdo da BNCC Computagcdo no Estado da Paraiba e em seus
municipios parte do reconhecimento de que a computagdo ndo se limita a um
componente isolado, porque constitui um direito de aprendizagem transversal para todos
os estudantes da Educagdo Basica. A abordagem transversal significa que os
conhecimentos, competéncias e habilidades relacionados a computagdo — especialmente
nos eixos Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital — devem estar
presentes em diversas areas do curriculo, dialogando com Matematica, Ciéncias da
Natureza, Linguagens, Ciéncias Humanas e com a Formagao Técnica e Profissional.

Essa perspectiva esta fundamentada na prépria BNCC (BRASIL, 2018; BRASIL,
2022c), que define a computagcdo como elemento estruturante da cultura digital
contemporanea, nao restrito a um campo disciplinar, mas associado ao desenvolvimento
de competéncias gerais como o pensamento critico, a resolugdo de problemas e a
responsabilidade ética. Nessa diregao, o Referencial de Computagéo para a Educagao
Basica (MEC/SBC, 2022) recomenda que a transversalidade seja compreendida como
estratégia pedagodgica para garantir que todos os estudantes, independentemente da
etapa ou modalidade, tenham acesso as aprendizagens digitais de forma integrada.

No caso da Paraiba, a transversalidade é entendida como principio organizador
que orienta tanto as redes estaduais quanto as municipais na incorpora¢ao progressiva da
computacdo em seus referenciais curriculares. Essa diretriz ndo se restringe a uma
disciplina especifica, mas se materializa em praticas pedagodgicas que atravessam
diferentes componentes e espagos escolares, desde atividades ludicas e desplugadas na
Educacgao Infantil, passando pela integragdo com Matematica e Ciéncias no Ensino
Fundamental, até o uso de ferramentas de programacgao, analise de dados e ética digital

no Ensino Médio e na Educagao de Jovens e Adultos.
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Em sintese, a abordagem transversal da BNCC Computagéao reforga a centralidade
da cultura digital como dimensao constitutiva da formacgéo integral, favorecendo uma
visdo ampliada do papel da tecnologia na vida dos estudantes e na sociedade. Ao mesmo
tempo, respeita a autonomia dos sistemas de ensino estaduais e municipais para definir
estratégias proprias de implementagao, desde que assegurem o cumprimento do que esta

normatizado nacionalmente e consolida o direito a aprendizagem digital de todos.

3.1.1 Educacéo infantil

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reconhece a computagdo como um
eixo essencial para o desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e criativas a
partir da Educacédo Infantil. Nessa etapa, a abordagem transversal da computagéo deve
se integrar as experiéncias ludicas, explorando a curiosidade natural das criangas e
favorecendo aprendizagens ligadas ao raciocinio logico, a organizagao do pensamento, a

interacao social e ao uso responsavel das tecnologias.

EI03CO01 — Reconhecer padrao de repeticdo em sequéncia de sons, movimentos,
desenhos

e Objeto de conhecimento: reconhecimento de padrées;

e Comentario pedagdgico: a identificagdo de padrbes favorece o desenvolvimento da
abstragdo inicial e da sequenciagao logica, fundamentais para a construgédo do
pensamento computacional;

e Sugestdes de atividades:

o Sequéncia de palmas ou de passos de dancga repetitivos;

o Cantar musicas que trabalham refrdes e ritmos marcados;

o Jogos de imitagdo (ex.: repetir gestos do colega);

o Contagdo de historias interativas com repeticdes (ex.: “A casa muito

engragada” ou historias cumulativas).

EI03CO03 - Experienciar a execugdo de algoritmos brincando com objetos
(des)plugados
e Objeto de conhecimento: algoritmos desplugados;
e Comentario pedagdgico: a execugao de algoritmos favorece o desenvolvimento do
raciocinio sequencial e da nogcao de ordem de instrugdes;

e Sugestdes de atividades:
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(e]

o

@]

Caminhar sobre tapetes de programacdo com comandos simples (frente,
tras, virar);

Usar cartdes de comando para montar rotinas (ex.: acordar, escovar 0s
dentes, tomar café);

Jogos de sequéncia de agdes com Kkits de robotica pedagdgica inicial

(beebot ou similares).

EI03CO07 — Reconhecer dispositivos eletronicos (e nao-eletronicos)

Objeto de conhecimento: dispositivos eletrdnicos e ndo eletrdnicos;

Comentario pedagdgico: introduzir o principio de entrada—processamento—saida

(E-P-S) de maneira ludica, para que a crianga perceba como os dispositivos

funcionam;

Sugestdes de atividades:

(@]

Roda de conversa para diferenciar brinquedos que precisam de
pilha/energia e os que ndo precisam;

Atividades praticas (ex.: apertar botdo da campainha = entrada — som =
saida);

Jogos de classificagdo com cartdes de figuras (telefone, bola, tablet,

bicicleta).

ElI03CO10 - Utilizar tecnologia digital de maneira segura, consciente e respeitosa

Objeto de conhecimento: uso seguro e consciente de tecnologia digital;

Comentario pedagogico: introduzir a cidadania digital na Educagao Infantil, com

énfase no cuidado ao compartilhar imagens, no respeito ao uso coletivo e na

empatia no ambiente digital.

Sugestdes de atividades:

o

Conversar sobre o cuidado em n&o publicar ou compartilhar fotos sem
permissao;

Jogos cooperativos em que o uso do tablet ou brinquedo digital seja feito de
forma compartilhada;

Dinamicas sobre “cuidar do brinquedo do amigo” como analogia ao respeito
no ambiente virtual.

SECRETARIA DE ESTADD _I e 3 G'DVERN
DA EDUCACAD ;2 m BA.

Assinado com senha por [SEE108819] [SENHA] RODRIGO RODRIGUES FELINTO em 26/11/2025 - 09:49hs.
Documento N°: 9514364.79007089-4385 - consulta a autenticidade em
https://pbdoc.pb.gov.br/sigaex/public/app/autenticar?n=9514364.79007089-4385

SEEOFN202517214A

v“VPBdoc



EI03CO11 — Adotar habitos saudaveis de uso de artefatos computacionais

e Objeto de conhecimento: habitos saudaveis no uso de tecnologias;

e Comentario pedagdgico: reforcar o bem-estar digital, conforme orientagcdes do
PNED/2023, incentivando o equilibrio entre tempo de tela e atividades fisicas ou
cooperativas.

e Sugestdes de atividades:

o Alternar sessdes curtas de uso de dispositivos com brincadeiras ao ar livre;

o Criar uma tabela ilustrada de “tempo de tela” x “tempo de brincar fora da
tela”;

o Rodas de conversa sobre como o corpo e a mente ficam mais felizes

quando equilibramos jogos digitais com atividades fisicas.

3.1.2 Ensino Fundamental

No Ensino Fundamental, a BNCC Computagao assume um papel estratégico para
garantir que os estudantes desenvolvam, de forma progressiva, competéncias digitais
alinhadas as demandas do século XXI|. Nessa etapa, a computacdo deve ser tratada
como abordagem transversal, articulando-se com as diferentes areas do conhecimento
previstas na BNCC, fortalecendo a cultura digital e o pensamento computacional como
dimensdes estruturantes da aprendizagem.

A transversalidade nesse nivel da escolaridade nao significa fragmentagédo ou
sobreposigdo, posto que deve ser integrada aos conceitos, as praticas e as linguagens
digitais, ja consolidados nos processos pedagogicos. Isso implica promover
aprendizagens que envolvem desde a identificacdo de padrdes e a decomposi¢do de
problemas até o uso critico e responsavel das tecnologias digitais, respeitando os tempos
cognitivos das criancas e dos adolescentes.

Essa perspectiva dialoga com as politicas nacionais, como a Politica Nacional de
Educacgéao Digital (Lei n.° 14.533/2023) e o Referencial de Computac¢ao para a Educagéo
Bésica (BRASIL, 2022), que destacam a necessidade de inclusdo digital como direito de
aprendizagem. Assim, o Ensino Fundamental se torna o espago privilegiado para a
consolidagéo do letramento digital e da formagéao critica dos estudantes, estabelecendo

bases sélidas para o aprofundamento nos anos finais dessa etapa e no Ensino Médio.
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3.1.2.1 Anos Iniciais

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental (1° ao 5° ano), a insergao da computagéo
deve ser orientada por praticas ludicas, experimentais e inclusivas, que dialoguem
diretamente com a alfabetizagdo, o raciocinio légico-matematico e o desenvolvimento
socioemocional. Essa fase exige uma abordagem pedagodgica que priorize a experiéncia
concreta e a construgdo de significados, possibilitando que as criangas compreendam
nogdes de sequéncia, repeticao, classificagao, ordenagao e representagao simbodlica.

Desse modo, o objetivo é promover o desenvolvimento progressivo no pensamento
computacional em niveis compativeis com a maturidade cognitiva, aprendendo a
reconhecer padrdes, a resolver problemas de forma criativa e a utilizar recursos digitais
como instrumentos de comunicagdo, expressdo e colaboragdo. Nesse sentido, a
computacdo nos anos iniciais deve dialogar com os seguintes componentes: Matematica,
Lingua Portuguesa, Ciéncias, Arte e Educagdo Fisica, funcionando como um eixo
transversal que amplia a compreensao dos conteudos e favorece o protagonismo infantil.

Por isso, a legislagdo nacional orienta que a abordagem seja inclusiva e acessivel.
Documentos como a Lei Brasileira de Inclusdo (Lei n.° 13.146/2015) reforgam a
necessidade de garantir acessibilidade digital e recursos assistivos, assegurando que
todos os estudantes, com ou sem deficiéncia, tenham direito as aprendizagens digitais. A
partir desse marco, os anos iniciais do Ensino Fundamental constituem um campo
decisivo para a alfabetizagao digital cidada, estimulando desde cedo a postura ética,

critica e colaborativa no uso das tecnologias.

1° ANO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reconhece a computagdo como um
campo do conhecimento essencial para o desenvolvimento de competéncias cognitivas,
sociais e digitais desde os anos iniciais da escolaridade. No 1° ano do Ensino
Fundamental, a abordagem deve ocorrer de forma transversal, dialogando com areas ja
consolidadas, como: Matematica, Lingua Portuguesa, Ciéncias e Arte, articulando-se as
politicas nacionais, como a PNED/2023 (Politica Nacional de Educagédo Digital) e a
LBI/2015 (Lei Brasileira de Inclusao da Pessoa com Deficiéncia).

Nesse processo, a computagao contribui para a alfabetizagdo digital, a construgéao
do pensamento légico e o uso consciente das tecnologias, sempre em atividades ludicas,

significativas e progressivas.
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EF01CO01 - Classificagao e agrupamento

As criangas aprendem que objetos de um mesmo conjunto podem ser organizados
de diferentes formas. Para enriquecer esse processo, sugere-se a exploragéo de multiplos
critérios de classificagdo (cor, tamanho, forma) e a utilizagdo de representagbes graficas
simples, como tabelas e pictogramas, favorecendo o desenvolvimento inicial da analise e

organizacgao de dados.

EF01C002 - Sequéncia de agdes

O reconhecimento e a execucdo de uma sequéncia de passos podem ser
trabalhados tanto em atividades fisicas quanto em ambientes digitais. Recomenda-se a
utilizagado de softwares infantis simples, que permitam ordenar agées em cenarios ludicos,

estimulando a nogéo de temporalidade, ordem e raciocinio légico.

EF01CO03 — Representagao de algoritmos

A realizacdo de uma tarefa envolve compreender e comunicar algoritmos em
linguagem acessivel. Além da oralidade, é importante inserir fluxogramas pictograficos e
cartdes de comando, permitindo que as criangas visualizem a sequéncia de instrugdes e
transitem de uma linguagem natural para uma forma inicial de representagéo simbdlica de

algoritmos.

EF01CO04 — Conceito de informagao

A nocédo de informagéo deve ser introduzida como algo que circula. Nesse caso,
pode ser compartilhado e exige cuidado. E relevante trazer nogdes iniciais de privacidade
de dados e cuidado ao compartilhar informagdes, mesmo em situagbes simples, como
fotos e registros feitos em sala de aula, fortalecendo desde cedo os principios da
cidadania digital previstos no PNED (2023).

EF01CO05 — Representacao simbdlica da informagao

O trabalho com representagdes simbdlicas pode ser enriquecido por codificagbes
ludicas, como: mensagens secretas, uso de simbolos, cores ou sons, aproximando as
criangas da ideia de que a informacgéo pode ser registrada e transmitida de diferentes

formas, inclusive, em sistemas de codificagéo e linguagem digital.
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EF01CO006 - Identificagcao de tecnologias

O reconhecimento e a exploragcdo de tecnologias fisicas e digitais devem ser
acompanhados de reflexdes sobre uso responsavel, acessibilidade e bem-estar digital.
Nesse contexto, a PNED/2023 orienta para a formacdo em competéncias digitais e a
LBI/2015 assegura que todos os estudantes tenham acesso equitativo as tecnologias. E
fundamental que as criangas aprendam a identificar as diferentes ferramentas disponiveis,
mas também a utiliza-las de modo consciente, seguro e inclusivo.

No 1° ano do Ensino Fundamental, a computagdo deve ter uma abordagem
transversal, contribuindo n&o apenas para o0 desenvolvimento do pensamento
computacional, mas também para a formagao de uma cultura digital responsavel e cidada.
O trabalho pedagdégico deve garantir progressdo das aprendizagens, articulando o ludico
ao digital, e formando bases sélidas para que os estudantes avancem em etapas

posteriores com autonomia, criticidade e ética no uso da tecnologia.

2° ANO

A computagdo, enquanto area prevista na BNCC e fortalecida pela PNED/2023
(Politica Nacional de Educagao Digital), deve estar presente desde os anos iniciais do
Ensino Fundamental como eixo transversal, apoiando aprendizagens em diferentes
componentes curriculares. No 2° ano, as criangas avangam na capacidade de reconhecer
padrées, organizar dados, criar sequéncias logicas e compreender usos e limites das
tecnologias no cotidiano.

A seguir, destacam-se as habilidades especificas para esse ano escolar,
articuladas com areas ja consolidadas (Matematica, Lingua Portuguesa, Ciéncias e

Geografia), e acompanhadas de sugestdes pedagogicas.

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

EF02CO01 — Criar e comparar modelos (representagoes) de objetos, identificando
padroées e atributos essenciais.
e Objeto do conhecimento: modelagem de objetos;
e Essa habilidade contribui para que as criangas aprendam a observar, classificar e
organizar elementos do mundo natural e criado, identificando padrdes que podem

ser representados graficamente;
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e Sugestdes de atividades: classificacdo de objetos reais ou imagens por atributos;
construgcdo de maquetes; elaboracdo de tabelas pictograficas; uso de softwares
infantis de desenho para introdugdo a modelagem computacional;

e Articulagao curricular: Matematica (organizagéo de dados) e Ciéncias da Natureza

(caracteristicas dos objetos e seres vivos).

EF02CO002 - Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita ou
pictografica, com repeticoes simples.

e Objeto do conhecimento: algoritmos com repeticdo simples;

e As criangas comecam a compreender a ideia de repetir comandos em uma
sequéncia logica;

e Sugestbes de atividades: producdo de receitas; brincadeiras com repeticdes
(corda, palmas); jogos de légica simples; criagdo de rotinas em ambientes digitais
de programacao visual (Scratchdr, Blockly, Code.org);

e Articulagdo curricular: Lingua Portuguesa (textos instrucionais) e Matematica

(sequéncias légicas).

MUNDO DIGITAL
EF02CO003 - Identificar que maquinas diferentes executam conjuntos proprios de
instrugoes.
e Objeto do conhecimento: instrugao de maquina;
e Essa habilidade introduz a nogédo de que diferentes tecnologias tém modos
especificos de funcionamento;
e Sugestdes de atividades: simulagdo de comandos em brinquedos eletrénicos ou
eletrodomésticos; diferenciagdo entre maquinas automaticas (reldgio, ventilador) e
programaveis (tablet, rob6é educativo);

e Articulagao curricular: Ciéncias (exploragao de objetos tecnolégicos).

EF02CO004 - Diferenciar componentes fisicos (hardware) e programas que fornecem
instrugoes (software).

e Objeto do conhecimento: Hardware e Software.

e Esse trabalho deve ser ludico, permitindo as criangcas compreenderem que o

computador & composto por partes fisicas e programas que orientam seu

funcionamento;
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Sugestbes de atividades: recorte e colagem de partes do computador; montagem
simbdlica de dispositivo; associagcdo entre icones de aplicativos (software) e
dispositivos fisicos (hardware);

Articulagao curricular: Ciéncias (fungbes e usos de aparelhos).

CULTURA DIGITAL

EF02CO005 — Reconhecer as caracteristicas e usos das tecnologias computacionais

no cotidiano.

Objeto do conhecimento: uso de artefatos computacionais;

Essa habilidade permite refletir sobre como as tecnologias estdo presentes na vida
diaria e como evoluiram ao longo do tempo;

Sugestbes de atividades: roda de conversa; mural com desenhos ou fotos de
tecnologias; comparagao entre tecnologias antigas e atuais (telefone de disco x
smartphone); debates sobre descarte e reciclagem de lixo eletronico;

Articulagdo curricular: Ciéncias da Natureza e Geografia (impacto ambiental,

transformagdes sociais).

EF02C0O06 - Reconhecer os cuidados com a seguranca no uso de dispositivos

computacionais.

Objeto do conhecimento: seguranga e responsabilidade digital.

Trata-se de introduzir nogdes iniciais de cidadania digital, conforme PNED/2023,
estimulando o cuidado com informagdes pessoais e o bem-estar digital;

Sugestbes de atividades: elaboracdo de regras de uso seguro; dramatizagbes
sobre boas praticas digitais; criacdo coletiva de um “cddigo de conduta digital da
turma”; conversas sobre senhas, privacidade e limites de tempo de tela; cartazes
educativos;

Articulagéo curricular: Ciéncias, Projeto de Vida e Educacgao Fisica (convivéncia e
saude digital).

No 2° ano do Ensino Fundamental, a computagdo como abordagem transversal

permite que as criangas ampliem sua capacidade de observar, classificar, organizar e

representar dados, compreendam nog¢des iniciais de algoritmos e funcionamento de

magquinas, e reflitam sobre os usos e cuidados com as tecnologias no cotidiano. De forma

ludica e contextualizada, a escola contribui para a construcdo de competéncias digitais,
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em conformidade com a BNCC, PNED/2023 e legislagbes de acessibilidade, preparando

os estudantes para uma cultura digital critica, responsavel e cidada.

3° ANO

A computagéo, prevista na BNCC e apoiada pela PNED/2023, deve ser trabalhada
de forma ftransversal, promovendo o desenvolvimento de competéncias digitais,
cognitivas, sociais e éticas desde os anos iniciais. No 3° ano do Ensino Fundamental, as
criangas avangcam no pensamento computacional, na compreensdo do mundo digital e na
construgdo de uma cultura digital responsavel, articulando conhecimentos de Matematica,

Lingua Portuguesa, Ciéncias, Artes e Tecnologia da Informacéo.

PENSAMENTO COMPUTACIONAL
EF03CO01 — Associar valores ‘verdadeiro’ e ‘falso’ a sentengas l6gicas do dia a dia,
incluindo negagao
e Objeto do conhecimento: l6gica computacional;
e Essa habilidade permite as criangas desenvolverem o raciocinio légico,
compreendendo afirmacdes em textos ou situagdes cotidianas;
e Atividades sugeridas: classificacdo de frases como verdadeiras ou falsas; jogos de
légica; uso de tabelas de verificagdo simples; aplicativos educativos de légica
booleana;

e Articulagao curricular: Lingua Portuguesa e Matematica.

EF03CO02 - Criar e simular algoritmos em linguagem oral, escrita ou pictografica,
com repetigées simples e condigao
e Objeto do conhecimento: algoritmos com repeti¢cdo condicional simples;
e Favorece a organizagao de tarefas em sequéncias logicas e o desenvolvimento do
pensamento sequencial e condicional;
e Atividades sugeridas: produgdo de instrugbes com repeticbes; jogos de “se...
entao”; fluxogramas basicos com setas e pictogramas; programagao visual em
plataformas infantis (ScratchJr, Blockly);

e Articulagao curricular: Matematica, Ciéncias e Projeto de Vida.
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EF03C0O03 - Aplicar a estratégia de decomposicdo para resolver problemas
complexos
e Objeto do conhecimento: decomposigao;
e Ensina que problemas podem ser divididos em etapas menores, facilitando a
resolugao e a compreensao de tarefas mais complexas;
e Atividades sugeridas: planejamento de projetos divididos em etapas; desafios em
grupo com divisdo de fungdes; criagdo de instrugdes condicionais (“se chover,
entdo...”);

e Articulagéo curricular: Lingua Portuguesa e Matematica.

MUNDO DIGITAL
EF03CO004 - Relacionar o conceito de informagao com o de dado
e Objeto do conhecimento: codificagdo da informagao;
e Desenvolve a compreensao de que dados podem ser representados de diferentes
formas e utilizados para gerar informacgoes;
e Atividades sugeridas: trabalhar com coédigos de barras e QR Codes; organizar
informagdes em planilhas simples; produgao de fichas informativas com icones;

e Articulagao curricular: Matematica e Ciéncias.

EF03CO06 — Reconhecer que, para um computador realizar tarefas, ele se comunica
com o mundo exterior por meio de interfaces fisicas
e Objeto do conhecimento: interface fisica;
e Ensina a relagdo entre entrada, processamento e saida (E-P-S), e como
dispositivos interagem com o ambiente e com o usuario;
e Atividades sugeridas: explorar teclado, mouse, microfone, sensores; identificar
entrada e saida em tablets e notebooks; introducdo ao ciclo E-P-S;

e Articulagao curricular: Ciéncias e Tecnologia da Informagéo.

CULTURA DIGITAL
EF03CO07 — Utilizar diferentes navegadores e ferramentas de busca para pesquisar
e acessar informagoes

e Objeto do conhecimento: uso de tecnologias computacionais;

e Permite as criangcas desenvolver praticas iniciais de pesquisa e leitura digital,

avaliando fontes e informagdes;
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Atividades sugeridas: pesquisas simples em navegadores seguros (Google Kids,
Kiddle); comparacéo de fontes; leitura critica inicial;

Articulagao curricular: Lingua Portuguesa e Tecnologia da Informacgéao.

EF03CO08 — Usar ferramentas computacionais em situagoes didaticas para se

expressar em diferentes formatos digitais

Objeto do conhecimento: uso de tecnologias computacionais;

Desenvolve a capacidade de produzir conteudos multimodais, articulando
linguagem artistica, textual e digital;

Atividades sugeridas: criagcao de historias digitais; editores de desenho; produgéo
colaborativa de slides ou murais digitais;

Articulagao curricular: Arte, Lingua Portuguesa e Projeto de Vida.

EF03CO09 - Reconhecer o impacto do compartilhamento de informagoes pessoais

em meio digital

Objeto do conhecimento: seguranga e responsabilidade no uso da tecnologia;
Trabalha cidadania digital e ética, conscientizando sobre os riscos e
responsabilidades do ambiente digital;

Atividades sugeridas: debates sobre privacidade; simulagdes com avatares;
dramatizagbes sobre o que pode ou nao ser compartilhado; produgéo de cartazes
com dicas de seguranca digital;

Articulagao curricular: Ciéncias, Projeto de Vida e Ensino Religioso.

No 3° ano do Ensino Fundamental, a computagdo como abordagem transversal

promove o desenvolvimento do pensamento légico, da capacidade de decomposicao de

problemas, da compreensdo do mundo digital e da cidadania digital. A escola deve

garantir praticas ludicas, progressivas e interdisciplinares, articulando Matematica, Lingua

Portuguesa, Ciéncias, Arte e Tecnologia, preparando os estudantes para usar a

tecnologia de forma ética, responsavel e criativa.

4° ANO

A computagdo, conforme prevista na BNCC e orientada pela PNED/2023, deve ser

trabalhada de forma transversal, promovendo competéncias digitais, pensamento légico e

ética digital desde os anos iniciais. No 4° ano, os educandos ampliam sua capacidade de
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analisar informagbes, planejar solugdes, aplicar algoritmos mais complexos e

compreender o uso das tecnologias no cotidiano, articulando diferentes areas do

conhecimento como Matematica, Lingua Portuguesa, Ciéncias, Arte e Tecnologia da

Informacgao.

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

EF04C0O01 - Criar, testar e refinar algoritmos em linguagem oral, escrita ou

pictografica, considerando repeti¢cées e condigoes

Objeto do conhecimento: algoritmos com estruturas condicionais e repetitivas;
Desenvolve a capacidade de organizar e planejar sequéncias légicas de acgdes,
aplicando pensamento légico e programacao inicial;

Atividades sugeridas: construcdo de fluxogramas com setas e simbolos; jogos de
“se... entao”; programacao visual em ScratchJdr, Blockly ou Code.org; produgéo de
instrugGes para resolugao de desafios em grupo;

Articulagao curricular: Matematica, Ciéncias e Projeto de Vida.

EF04CO002 - Aplicar decomposi¢ido de problemas para resolver tarefas complexas

Objeto do conhecimento: decomposigéo de problemas;

Ensina que problemas maiores podem ser divididos em partes menores e
solucionaveis, favorecendo raciocinio analitico e colaborativo;

Atividades sugeridas: planejamento de projetos divididos em etapas; desafios em
grupo com distribuicdo de fungbes; criagcdo de instrugdes condicionais ou
sequenciais;

Articulagéo curricular: Matematica e Lingua Portuguesa.

EF04CO003 - Analisar padrdes e atributos de objetos, dados ou fen6menos

Objeto do conhecimento: reconhecimento de padroes;

Ajuda a identificar regularidades e caracteristicas essenciais para organizagédo de
dados e construgdo de modelos;

Atividades sugeridas: classificagdo de objetos ou imagens por multiplos atributos;
criacdo de tabelas e graficos; experimentos cientificos simples; modelagem em
softwares infantis de desenho;

Articulacdo curricular: Matematica e Ciéncias.
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MUNDO DIGITAL

EF04CO004 - Diferenciar componentes fisicos (hardware) e programas (software) em

diferentes dispositivos tecnolégicos

Objeto do conhecimento: hardware e software;

Introduz conceitos sobre como diferentes dispositivos funcionam, incluindo entrada,
processamento e saida;

Atividades sugeridas: montagem simbdlica de computadores; associacdo de
softwares e aplicativos aos dispositivos fisicos; exploragdo de tablets e notebooks;
identificagao de sensores e dispositivos de entrada/saida;

Articulagao curricular: Ciéncias e Tecnologia da Informacéo.

EF04CO05 — Relacionar dados e informagoes em diferentes formatos digitais

Objeto do conhecimento: codificagao e representagao da informagéo;

Desenvolve nogbes sobre como informagdes podem ser codificadas, organizadas e
interpretadas;

Atividades sugeridas: trabalhar com planilhas simples; uso de QR Codes e cédigos
de barras; criagcao de fichas informativas com icones ou simbolos; organizagéo de
dados coletados em experiéncias de sala de aula;

Articulagao curricular: Matematica e Ciéncias.

CULTURA DIGITAL

EF04CO06 — Utilizar ferramentas digitais para produgao multimodal de conteudos

Objeto do conhecimento: produgéo digital multimodal;

Favorece a expressdo criativa, combinando texto, imagem, som e video em
diferentes formatos digitais;

Atividades sugeridas: criagdo de apresentagdes digitais; histérias digitais ilustradas;
produgcado de slides colaborativos; uso de editores de desenho e aplicativos de
criagao multimidia;

Articulagao curricular: Arte, Lingua Portuguesa e Projeto de Vida.

EF04CO07 — Reconhecer a importancia da seguranga e ética no uso de tecnologias

digitais

Objeto do conhecimento: cidadania digital;
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e Ensina sobre privacidade, seguranga e uso responsavel de informagdes pessoais e
tecnologias digitais;

e Atividades sugeridas: debates sobre privacidade e compartilhamento seguro de
informagdes; dramatizagdes sobre boas praticas digitais; criagdo de cartazes de
orientagdo; construgao coletiva de regras de conduta digital da turma;

e Articulagao curricular: Ciéncias, Projeto de Vida e Ensino Religioso.

EF04C0O08 — Pesquisar e acessar informagées em diferentes fontes digitais de

forma critica

e Objeto do conhecimento: pesquisa digital;

e |Introduz a leitura e analise critica de informagbes disponiveis na internet,
favorecendo a alfabetizagao digital e a pesquisa segura;

e Atividades sugeridas: pesquisas em navegadores seguros; comparagao entre
fontes digitais; registro das informagdes coletadas; discussao sobre confiabilidade
e veracidade;

e Articulagao curricular: Lingua Portuguesa e Tecnologia da Informagao.

No 4° ano, a computagdo como abordagem transversal contribui para a formacgéo
de estudantes capazes de planejar, organizar, analisar e comunicar informagao utilizando
ferramentas digitais de forma ética e criativa. O trabalho pedagdgico deve, portanto,
integrar Matematica, Lingua Portuguesa, Ciéncias, Arte e Tecnologia, promovendo
habilidades de Pensamento Computacional, Cultura Digital e Cidadania Digital por meio

de atividades ludicas, progressivas e significativas para a vida cotidiana.
5° ANO

A computagédo, conforme prevista na BNCC e orientada pela PNED/2023, deve ser
trabalhada de forma transversal, promovendo o desenvolvimento de competéncias
digitais, pensamento légico, ética digital e cidadania desde os anos iniciais. No 5° ano, os
estudantes ampliam sua capacidade de organizar e representar dados, aplicar algoritmos
mais complexos, compreender arquitetura de computadores, avaliar informacgdes digitais e
refletir sobre impactos tecnolégicos na sociedade, articulando diferentes areas do
conhecimento como Matematica, Lingua Portuguesa, Ciéncias, Histéria, Arte e Tecnologia
da Informagéo.
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Pensamento Computacional

EF05C001 — Reconhecer objetos que podem ser representados por listas com itens

organizados em sequéncia

e Objeto do conhecimento: listas e sequéncias;

e Desenvolve a habilidade de organizar informagdes de forma logica e sequencial;

e Atividades sugeridas: criagdo de listas de compras, tarefas ou instrugdes de jogos;
organizagdo de passos em experiéncias cientificas; desafios de memoria
sequencial;

e Articulagao curricular: Matematica e Ciéncias.

EF05C002 - Reconhecer objetos que podem ser representados por grafos com

vértices e arestas

e Objeto do conhecimento: grafos e conexdes;

e Favorece a compreensao de relagcbes e caminhos entre elementos;

e Atividades sugeridas: construgdo de mapas de deslocamento (casa-escola);
criagéo de grafos representando amizades; rotas entre pontos turisticos da cidade;

e Articulagao curricular: Matematica e Geografia.

EF05CO03 — Realizar operagoes de negagao, conjungao e disjuncido com sentengas

légicas

e Objeto do conhecimento: I6gica computacional;

e Amplia o raciocinio légico e a capacidade de inferir informagdes a partir de
proposicoes;

e Atividades sugeridas: jogos de logica (“e/ou/nao”); construcdo de tabelas-verdade
simples; resolugao de problemas contextualizados com sentengas do cotidiano;

e Articulagao curricular: Lingua Portuguesa e Matematica.
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EF05C004 — Criar e simular algoritmos com sequéncias, repeticoes e selegcoes

condicionais

e Objeto do conhecimento: algoritmos condicionais;

e Permite planejar solugdes para situagdes variadas, considerando condigdes e
variagoes;

e Atividades sugeridas: fluxogramas com decisées (“se... entdo...”); programagao em
blocos (Scratch); jogos desplugados com condigdes;

e Articulagdo curricular: Lingua Portuguesa, Matematica e Tecnologia.

Mundo Digital

EF05CO05 - Identificar os componentes principais de um computador (entrada,

saida, processamento, armazenamento)

e Objeto do conhecimento: arquitetura de computadores;

e Ensina o funcionamento basico de dispositivos computacionais e a relagédo entre
suas partes;

e Atividades sugeridas: montagem simbdlica de computadores; jogos de associagéo
pecga-fungao; uso de simuladores digitais;

e Articulacgao curricular: Ciéncias e Tecnologia.

EF05C006 — Reconhecer que os dados podem ser armazenados localmente ou na

nuvem

e Objeto do conhecimento: armazenamento de dados;

e Desenvolve a compreensdo da diferenga entre armazenamento fisico e remoto,
suas vantagens e limitacdes;

e Atividades sugeridas: comparagao entre pendrive, HD e Google Drive; produgao de
desenhos mostrando “onde moram os dados”; debate sobre vantagens e
desvantagens de cada forma de armazenamento;

e Articulagao curricular: Ciéncias e Geografia.
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EF05C0O07 - Reconhecer a funcdo do sistema operacional no gerenciamento do

computador

e Objeto do conhecimento: sistemas operacionais;

e Ensina sobre o gerenciamento de recursos do computador e a interagdo entre
usuario e maquina;

e Atividades sugeridas: exploragdo de menus e pastas; simulagdo de processos de
inicializagado; dramatizagéo do ciclo usuario—SO-aplicativo;

e Articulacgao curricular: Ciéncias e Tecnologia.

Cultura Digital
EF05CO008 — Acessar informagoes na internet de forma critica

e Objeto do conhecimento: letramento digital;

e Desenvolve a capacidade de avaliar fontes digitais e distinguir informacgdes
confiaveis de ndo confiaveis;

e Atividades sugeridas: comparar noticias reais e fake news; criar checklists de
confiabilidade; pesquisas orientadas em sites confiaveis;

e Articulagao curricular: Lingua Portuguesa e Ensino Religioso.
EF05CO009 — Usar informagodes respeitando direitos autorais

e Objeto do conhecimento: ética digital;

e Incentiva o uso responsavel de conteudos digitais, valorizando autoria e
referéncias;

e Atividades sugeridas: produgdo de textos multimodais com referéncias; debates
sobre direito autoral; criacao de cartazes sobre autoria digital;

e Articulagao curricular: Arte e Lingua Portuguesa.

EF05C0O10 — Expressar-se critica e criativamente sobre mudangas tecnologicas e

sua influéncia na sociedade e no trabalho

e Objeto do conhecimento: tecnologia e sociedade;

e Favorece a reflexao sobre os impactos da tecnologia no cotidiano, nas profissdes e

na vida social;

SECRETARIA DE ESTADD _I e 3 G'DVERN
DA EDUCACAD ;2 m BA.

SEEOFN202517214A

Assinado com senha por [SEE108819] [SENHA] RODRIGO RODRIGUES FELINTO em 26/11/2025 - 09:49hs.
Documento N°: 9514364.79007089-4385 - consulta a autenticidade em
https://pbdoc.pb.gov.br/sigaex/public/app/autenticar?n=9514364.79007089-4385 v“VYPBdoc




e Atividades sugeridas: painéis ou videos sobre profissdes afetadas pela tecnologia;
entrevistas com familiares; debate sobre profissdes do futuro;

e Articulacao curricular: Histéria e Projeto de Vida.

EF05CO11 - Identificar a adequagao de diferentes tecnologias computacionais na

resolugao de problemas

e Objeto do conhecimento: escolha de ferramentas digitais;

e Desenvolve a capacidade de selecionar tecnologias apropriadas para situagdes
praticas, considerando eficiéncia e funcionalidade;

e Atividades sugeridas: situagdes-problema em que os estudantes escolhem
ferramentas digitais (mapas, planilhas, editores); comparagdo de eficiéncia entre
recursos;

e Articulagao curricular: Ciéncias, Matematica e Projeto de Vida.

No 5° ano, a computagdo, como abordagem transversal, contribui para que os
estudantes planejem, organizem e analisem informacdes, apliquem algoritmos complexos,
compreendam a arquitetura e o funcionamento de computadores, avaliem criticamente
informacgdes digitais e reflitam sobre os impactos tecnoldgicos na sociedade. As praticas
pedagogicas devem ser interdisciplinares, ludicas e progressivas, articulando Matematica,
Lingua Portuguesa, Ciéncias, Historia, Arte e Tecnologia. Dessa forma, garante-se que

eles desenvolvam o pensamento computacional, o letramento digital e a cidadania digital.

3.1.2.2 Anos Finais

Nos anos finais do Ensino Fundamental (6° ao 9° ano), a computagdo ganha
densidade conceitual e metodolédgica, passando da exploragao inicial para a aplicagéo
sistematica de conceitos relacionados ao pensamento computacional, a cultura digital e
ao mundo digital. Essa etapa é estratégica, pois coincide com o periodo em que os
estudantes ampliam sua capacidade de abstragéo, de resolugdo de problemas complexos
e de andlise critica, o que possibilita uma abordagem mais estruturada da computagao
como campo do conhecimento.

A transversalidade continua a ser o eixo norteador, mas agora eles sado desafiados
a aplicar a computacdo em atividades que exigem maior autonomia, como a produgao de

conteudos digitais multimodais, a analise critica de informagdes em ambientes digitais e a

SECRETARIA DE ESTADD _I e 3 G'DVERN
DA EDUCACAD ;2 m BA.

Assinado com senha por [SEE108819] [SENHA] RODRIGO RODRIGUES FELINTO em 26/11/2025 - 09:49hs.
Documento N°: 9514364.79007089-4385 - consulta a autenticidade em
https://pbdoc.pb.gov.br/sigaex/public/app/autenticar?n=9514364.79007089-4385

SEEOFN202517214A

v“VPBdoc



utilizacdo de linguagens de programagdo em nivel introdutério. A BNCC Computagéo
(BRASIL, 2022c) destaca, nesta fase, a importadncia do letramento em dados, da
seguranca digital e da reflexdo ética sobre as interagbes em rede, aspectos que dialogam
diretamente com as competéncias gerais da BNCC.

Nesse sentido, a computagdo nos anos finais ndo apenas potencializa o
aprendizado das demais areas, por exemplo: Matematica, Ciéncias da Natureza e
Linguagens, além de preparar os estudantes para enfrentarem desafios contemporaneos
como o uso responsavel da inteligéncia artificial, a privacidade digital e o impacto social
das tecnologias emergentes. Além disso, a Politica Nacional de Educagao Digital (Lei n.°
14.533/2023) reforca a obrigatoriedade de consolidar a formagao digital critica nesta
etapa, em articulagdo com os sistemas de ensino estaduais e municipais.

Assim, os anos finais do Ensino Fundamental representam o momento de
aprofundamento e experimentagdo, de modo que os estudantes passam a transitar de
usuarios criticos para produtores conscientes de solugdes tecnoldgicas, consolidando a
base necessaria para o Ensino Médio, cujas competéncias digitais se integram aos

itinerarios formativos e a preparagado para o mundo do trabalho.

3.1.2.2.1 Matematica e suas Tecnologias

A integracdo da BNCC Computagdo ao curriculo de Matematica no Ensino
Fundamental da Rede Estadual de Educagdo da Paraiba fortalece uma abordagem
dindmica e contextualizada do ensino, conectando o conhecimento matematico a
realidade digital e tecnologica. Essa articulagao, prevista na Resolugdo CNE/CP n.°
1/2022 e na Politica Nacional de Educacgéao Digital ,PNED (Lei n.° 14.533/2023), permite
que os estudantes desenvolvam competéncias essenciais, como o raciocinio légico, a
resolucédo de problemas e a comunicagéo de resultados, utilizando tecnologias digitais de
maneira ética, critica, criativa e estratégica.

Nos anos finais do Ensino Fundamental, a insergao transversal das habilidades de
computagdo no componente curricular de Matematica amplia as oportunidades de ensino
e aprendizagem por meio de ferramentas digitais, jogos educativos, planilhas eletrénicas,
softwares de geometria e estatistica, além de simuladores online. Esses recursos
favorecem a compreensao e aplicagdo pratica de conceitos matematicos, promovendo
uma aprendizagem ativa, interativa e interdisciplinar.

Nesse sentido, a computagdo contribui para o desenvolvimento do pensamento

computacional, permitindo que os estudantes pratiquem a andlise e a modelagem de
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dados, a resolugdo de problemas com algoritmos e o0 uso de ferramentas digitais para
representar informagdes de forma criativa e precisa. Ambientes como Scratch, GeoGebra
e planilhas digitais apoiam a aprendizagem de fungdes, fracdes, algebra, geometria e
estatistica, aproximando o estudante da realidade digital e de seu cotidiano.

Ao trabalhar com dados reais e simulagbes, os estudantes aprimoram suas
competéncias analiticas e criticas, especialmente em estatistica e probabilidade,
utilizando recursos digitais para interpretar, visualizar e analisar padrées. O uso de
ferramentas computacionais também facilita a construgcdo de modelos matematicos e a
analise de situacbes do mundo real, ampliando o repertério e conectando os conceitos
matematicos ao seu uso pratico.

Logo, essa integracédo fortalece ainda o letramento matematico e computacional,
de forma alinhada a BNCC e a PNED, permitindo que os estudantes aprendam
Matematica de maneira mais significativa e desenvolvam competéncias digitais que os
preparem para resolver problemas do cotidiano, compreender a transformagao

tecnoldgica e cientifica da sociedade e atuar de forma ética, responsavel e inovadora.

3.1.2.2.2 Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

Em Ciéncias da Natureza, a escolha pela transversalidade da computagéo parte do
principio da ciéncia como atividade investigativa, fundamentada na pesquisa, na analise
de dados e voltada para uma educagdo emancipatoria. Nesse sentido, diversas
habilidades da BNCC de Computagao (Resolugao CNE/CP n.° 1/2022), especialmente
aquelas relacionadas a classificagdo, organizagéo e analise de dados, foram incorporadas

ao curriculo ja existente, fortalecendo o carater investigativo do ensino de Ciéncias.

Outro destaque é a transversalizagdo das habilidades ligadas ao manejo de
residuos, insumos e produtos, a reflexdo critica sobre o papel dos seres humanos nas
alteragbes ambientais e a produgdo de campanhas digitais de sensibilizagdo sobre seus
efeitos. Essas praticas dialogam diretamente com a Politica Nacional de Educagéo Digital
(Lei n.° 14.533/2023), que prevé alfabetizagdo e cidadania digital, € com a Lei Brasileira
de Inclusdo (Lei n.° 13.146/2015), que assegura acessibilidade na produgdo e no
compartilhamento de materiais digitais.

Na pratica pedagdgica, essa integragdo pode se expressar por meio de:

e Experimentos com sensores digitais (temperatura, luminosidade, qualidade da

agua ou do ar), com analise de dados em planilhas;
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e Simulagbes computacionais de fendmenos ambientais, como efeito estufa ou ciclo
da agua;

e Campanhas digitais (videos, podcasts, blogs ou posts em redes sociais escolares)
sobre descarte de residuos, consumo consciente e energias renovaveis;

e Projetos interdisciplinares conectados aos ODS da Agenda 2030, em especial o
ODS 12 (Consumo e produgao responsaveis) e 0 ODS 13 (Agao contra a mudancga

climatica).

3.1.2.2.3 Linguagens e suas Tecnologias

A area de Linguagens e suas Tecnologias, conforme a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e o Curriculo da Paraiba, compreende os componentes curriculares de
Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, Lingua Espanhola, Arte e Educagéo Fisica,
constituindo-se como eixo estruturante da formagao integral dos discentes. Essa area tem
como foco o desenvolvimento das competéncias comunicativas, expressivas, artisticas,
corporais e midiaticas, além do letramento critico, da compreensao intercultural e da
producédo de sentidos nos diferentes contextos socioculturais.

Nos anos finais do Ensino Fundamental, etapa em que os estudantes aprofundam
sua autonomia intelectual e sua capacidade de analise critica, a integracdo com as
habilidades da BNCC Computagdo potencializa o desenvolvimento de competéncias
gerais e habilidades digitais, articulando pensamento computacional, cultura digital, ética,
criatividade e resolugdao de problemas as praticas de linguagem. Essa abordagem
transversal e interdisciplinar reforca o compromisso do Curriculo da Paraiba com uma
educacéao contextualizada, critica e significativa, que prepara o estudante para atuar com
responsabilidade no mundo digital e nas multiplas linguagens que o constituem.

No componente Lingua Portuguesa, a integracdo com a computagédo favorece
praticas de leitura critica de midias digitais, produgao de textos multimodais e organizagéo
de informagdes em ambientes virtuais. Os estudantes podem empregar ferramentas
digitais para elaborar blogs, podcasts, infograficos, videos, mapas conceituais e narrativas
interativas, articulando as habilidades da BNCC de Lingua Portuguesa, como EF69LP01,
EF69LP04, EF69LP06 e EF69LP27, com habilidades da BNCC Computagdo, como
EF67CO02 (analisar e modificar algoritmos), EF67CO04 (representar dados em multiplas
linguagens) e EF89CO09 (avaliar a seguranga e ética no uso de tecnologias). Essa
articulacdo amplia a capacidade de planejamento textual, organizagdo logica da

informacéo e expressao criativa e ética em ambientes digitais.
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Na Lingua Inglesa, a computac¢ao contribui para o letramento digital multilingue e o
uso critico de recursos tecnoldgicos em contextos globais. Por meio da exploragéo de
plataformas de aprendizagem gamificadas, tradugéo assistida por IA, redes colaborativas
internacionais e simulagbes digitais, os estudantes ampliam sua competéncia
comunicativa intercultural. Nesse contexto, as habilidades de Inglés (EFO6LI05, EFO7LIO6
e EF09LI10) dialogam com habilidades computacionais (EF67COO03 (resolver problemas
por meio de algoritmos) e EF89COO08 (utilizar tecnologias para colaboragdo e autoria
coletiva)), incentivando o protagonismo do estudante na construgdo de projetos em que o
idioma estrangeiro e o pensamento computacional se complementam.

No componente de Lingua Espanhola, a transversalidade com a computagéo
possibilita praticas de pesquisa digital critica, produgao de conteudos multimodais e
interacao intercultural em ambientes virtuais, promovendo o letramento linguistico e digital
simultaneamente. Podem ser desenvolvidos projetos colaborativos bilingues, criar
apresentagdes interativas e refletir sobre ética digital e diversidade linguistica, articulando
habilidades (EFO7ES05 e EF09ES10) as habilidades computacionais (EF89C002
(analisar sistemas de informagdo) e EF89CO07 (modelar solugdes em ambientes
digitais)).

No componente Arte, a computacdo amplia as possibilidades de criagao estética e
expressao artistica digital. O uso de softwares de edicdo de imagem, som e video,
plataformas de design, ferramentas de modelagem 3D e ambientes de programagao
criativa permite aos estudantes transformar dados e ideias em produgdes autorais que
unem arte e tecnologia. Essa integracdo envolve habilidades de Arte (EF69AR02,
EF69AR04 e EF69AR07), que, ao dialogarem com habilidades da Computagéo
(EF67CO01 (pensamento légico e sequencial) e EF89CO04 (criagdo de solugdes digitais
autorais)), fortalecem a autonomia criativa e o protagonismo artistico dos estudantes.

Na Educacéo Fisica, a computagéo oferece oportunidades para o monitoramento
de atividades corporais, analise de dados de desempenho fisico e produgdo de
campanhas digitais sobre saude e bem-estar. Com o apoio de aplicativos, sensores e
ferramentas de visualizagao de dados, os estudantes desenvolvem consciéncia sobre o
uso ético da tecnologia, a autogestdo da saude e a reflexado critica sobre a cultura digital
do corpo, articulando habilidades do componente (EF69EF03 e EFO9EF07) as habilidades
computacionais (EF67CO05 (uso de sensores e interfaces fisicas) e EF89CO09

(seguranga digital e ética)).

SECRETARIA DE ESTADD _I e 3 G'DVERN
DA EDUCACAD ;2 m BA.

Assinado com senha por [SEE108819] [SENHA] RODRIGO RODRIGUES FELINTO em 26/11/2025 - 09:49hs.
Documento N°: 9514364.79007089-4385 - consulta a autenticidade em
https://pbdoc.pb.gov.br/sigaex/public/app/autenticar?n=9514364.79007089-4385

SEEOFN202517214A



Assim, a integracdo entre BNCC Computagdo e a area de Linguagens e suas
Tecnologias nos anos finais do Ensino Fundamental favorece o desenvolvimento de
letramentos multiplos (digital, midiatico, informacional e linguistico), autonomia intelectual,
criatividade e pensamento critico, pilares centrais do Curriculo da Paraiba. Ao promover
praticas pedagodgicas que articulam linguagens, tecnologia e cultura digital, o professor
torna a aprendizagem mais significativa, participativa e conectada com os desafios
contemporaneos, a fim de formar sujeitos criticos, criativos, éticos e protagonistas da

sociedade em rede.

3.1.2.2.4 Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

As ementas curriculares propostas para os anos finais do Ensino Fundamental
foram concebidas como instrumentos de apoio pedagégico, alinhados a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), ao Curriculo da Paraiba e as Diretrizes Nacionais atualizadas,
que orientam a insergdo da computagdo como componente curricular obrigatorio e
transversal.

Organizadas por ano e distribuidas em unidades tematicas, as ementas favorecem
a flexibilidade pedagdgica, o planejamento interdisciplinar e o fortalecimento da autonomia
docente, estimulando praticas que articulem as areas do conhecimento e ampliem a
compreensao da realidade social, histdrica e digital. Essa integragao é coerente com os
principios do Curriculo da Paraiba, que propéem uma educagao contextualizada, critica e
inclusiva, e com a BNCC Computagdo, composta por habilidades em torno do
pensamento computacional, do mundo digital, da cultura digital, da tecnologia digital e dos
impactos sociais das tecnologias.

Na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas — que abrange Histéria,
Geografia, Ensino Religioso e o componente de Projeto de Vida —, a articulagdo com a
computagdo potencializa o letramento digital critico, a analise dos impactos sociotécnicos
das inovagdes, o uso ético das midias digitais e o desenvolvimento da cidadania digital.
Essa transversalidade amplia as possibilidades de compreensdo dos fendmenos
humanos e sociais, permitindo que os estudantes analisem dados, informagbes e
narrativas digitais sob as multiplas perspectivas e atuem de forma propositiva e
responsavel na sociedade em rede.

No componente de Histéria, a BNCC Computagdo contribui para o
desenvolvimento de habilidades investigativas e criticas, por meio da analise de fontes

digitais, reconstrugdo de linhas do tempo interativas e producdo de narrativas
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multimodais. Essas habilidades (EFO7HIO7, EFO8HIO6 e EFO9HIO08) incentivam a leitura
critica de contextos histéricos e a analise das transformacbes sociais e devem ser
articuladas as habilidades computacionais (EF67C0O02 (compreender e representar
algoritmos), EF67CO04 (representar dados em multiplas linguagens) e EF89CO09
(avaliar o uso ético e responsavel das tecnologias)). Essa integragcao possibilita que os
estudantes utilizem ferramentas digitais para organizagado de informagdes, criagao de
infograficos histéricos, analise de narrativas midiaticas e produgédo de podcasts e videos

sobre temas historicos, exercitando a autoria e o pensamento critico.

Na Geografia, o pensamento computacional favorece o raciocinio espacial e
analitico, articulando as habilidades EF07GE05, EFO8GEO3 e EF09GEQ9, voltadas a
analise de dinamicas territoriais, urbanas e ambientais com habilidades de computagao,
com as habilidades EF67CO05 (uso de sensores e interfaces para coleta de dados),
EF89CO07 (modelagem e simulagao de sistemas) e EF89CO08 (colaboragao e autoria
em projetos digitais). Por meio de mapas digitais, georreferenciamento, analises de dados
socioambientais e infograficos, os estudantes podem compreender e representar
fendbmenos espaciais complexos, refletindo sobre sustentabilidade, desigualdades

territoriais e impactos das tecnologias no espaco geografico.

No Ensino Religioso, a transversalidade com a computagdo amplia a reflexao ética
e o dialogo inter-religioso ao promover o uso consciente e responsavel das midias digitais
e a valorizagao da diversidade cultural e espiritual. As habilidades EFO7ERO01, EFO8ER02
e EFO9ERO03, voltadas ao respeito as diferentes crengas e tradigbes, articulam-se com
habilidades computacionais (EF67CO03 (resolver problemas de forma algoritmica) e
EF89CO09 (seguranga e ética digital)), permitindo que os estudantes analisem discursos
religiosos nas midias, reconhecam o papel das redes digitais na construcédo de
identidades e produzam conteudos autorais que promovam o respeito e a convivéncia
ética no ambiente virtual.

No componente Projeto de Vida, a computagdo € uma aliada na autogestdo do
conhecimento e da trajetdria pessoal, permitindo que os estudantes utilizem ferramentas
digitais para organizagdo de metas, autorregulagcao da aprendizagem e desenvolvimento
de competéncias socioemocionais. As habilidades EFO9PV01 e EF09PV03, que tratam
da reflexdo sobre valores, propdsitos e planejamento, podem dialogar com a habilidade

EF89CO02 (analise critica de sistemas digitais) e EF89CO06 (avaliagdo de impactos das
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tecnologias), incentivando o uso consciente da tecnologia para o autoconhecimento, a
cidadania e a responsabilidade social.

A adocdo de metodologias ativas, como Aprendizagem Baseada em Projetos
(ABP) e Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL), favorece a integragdo entre
Computagéo e Ciéncias Humanas. Projetos que envolvam a analise de dados historicos,
geograficos ou culturais, a criagdo de linhas do tempo digitais, o mapeamento
colaborativo de territérios e o debate sobre ética digital e diversidade possibilitam a
articulacdo entre teoria e pratica, fortalecendo a formacado critica, colaborativa e
investigativa.

Além disso, oficinas de produgdo de contetdo autoral, simulagdes e modelagens
desplugadas ou digitais e estudos de caso mediados por dados incentivam o
desenvolvimento do pensamento critico, da argumentagdo fundamentada e da autoria
digital responsavel, principios essenciais tanto para a BNCC Computagao quanto para a
area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Assim, essa transversalidade promove uma educacao critica, ética e socialmente
engajada, capaz de articular saberes locais e globais, saberes tradicionais e digitais,
reflexdo e agdo. Essa integragdo contribui para formar sujeitos autdbnomos, criativos e
conscientes do papel das tecnologias na constru¢do das relagbes sociais, histéricas e
culturais, alinhando-se aos principios do Curriculo da Paraiba e as competéncias gerais
da BNCC, especialmente as que tratam da cultura digital, da responsabilidade e cidadania

e da argumentagao fundamentada.

3.1.3 Ensino Médio

A distribuicdo dos temas e habilidades de Computagdo da BNCC no Ensino
Médio (EM13CO01-EM13C0O26), apresentada no Anexo K, foi organizada de modo
transversal e articulada as quatro areas de conhecimento, em consonancia com a
Resolugdo CNE/CP n.° 1/2022, a Politica Nacional de Educagao Digital (PNED/2023), a
Lei Geral de Protecdo de Dados — LGPD (Lei n.° 13.709/2018), a Lei Brasileira de
Inclusdo — LBI (Lei n.° 13.146/2015) e os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
(ODS 2030). Esse arranjo assegura cobertura integral das habilidades, garantindo a
coeréncia interdisciplinar do curriculo.

Em Linguagens e suas Tecnologias, concentram-se os temas de comunicagao e
producédo digital multimodal, curadoria e confiabilidade da informagédo, documentagao

técnica, argumentagdo e apresentagdo publica de resultados, além da mediagao
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discursiva em ambientes virtuais. Destacam-se as habilidades de letramento
informacional e midiatico (EM13CO11, EM13CO14, EM13CO19, EM13CO20,
EM13C021, EM13C022), bem como convivéncia ética e colaborativa online (EM13CO17,
EM13C023, EM13C025). Na pratica, isso se traduz em atividades como produgéo de
podcasts e videos com analise critica de fontes, projetos de jornal escolar digital e
debates mediados em foruns virtuais. A avaliagdo valoriza clareza na argumentagao,
respeito a diversidade e qualidade de comunicagao.

Em Matematica e suas Tecnologias, situa-se o nucleo do pensamento
computacional e da engenharia de solugdes algoritmicas, contemplando decomposicao,
abstragdo, refinamento e analise de desempenho/recursos (EM13CO01, EM13C0O02,
EM13C0O03, EM13C0O04). Também abarca a qualidade de software, infraestrutura e redes
(EM13C0O06, EM13CO0OQ07), além da cultura de dados pela organizacdo, modelagem,
interpretacao e visualizagdo (EM13C0O12, EM13C0O13, EM13C0O24). Essa area contribui
ainda para fundamentos de automacgéo e inteligéncia artificial (EM13C0O05, EM13CO10).
Exemplos pedagdgicos incluem projetos em Python para analise estatistica de dados
ambientais, simulagdes no GeoGebra para estudo de fungdes e modelagem de algoritmos
de IA para tomada de decisdo em jogos. Os critérios avaliativos priorizam clareza de
raciocinio, precisao algoritmica e capacidade de interpretar resultados com criticidade.

Em Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, ganham destaque a
experimentagéo, prototipagem e validagao empirica, incluindo robdtica e sistemas fisicos
computacionais (EM13C0O16), bem como a analise de riscos, seguranga e privacidade no
uso de tecnologias (EM13COQ08). A area ancora a cultura de dados com verificagao
empirica (EM13C0O12, EM13C024) e articula automacao, IA (inteligéncia artificial) e loT
(Internet das Coisas) (EM13C0O05, EM13CO09, EM13CO10). Atividades praticas
envolvem construcédo de protétipos de sensores |oT para monitorar qualidade do ar e da
agua, simulagdes com kits de robdtica educacional e debates sobre privacidade digital em
experimentos cientificos. A avaliagdo privilegia a capacidade de formular hipéteses, testar
solugbes e adotar postura ética no tratamento de dados coletados

Em Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, concentram-se a ética, privacidade,
legislagao digital, cidadania digital e analise critica dos impactos sociopoliticos, culturais,
econOmicos e ambientais das tecnologias. Predominam as habilidades ligadas ao
letramento ético-juridico e aos direitos digitais (EM13C0O14, EM13C023, EM13C025,
EM13C026), incluindo andlise da mediagdo algoritmica e de seus efeitos sociais.

Exemplos de praticas incluem debates sobre o impacto da automagdo no mundo do
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trabalho, simulagbes de tribunais académicos discutindo direitos digitais e projetos de
campanhas cidadas online contra desinformagdo e discurso de 6dio. Os critérios
avaliativos valorizam a capacidade de argumentacdo fundamentada, analise critica de
impactos sociais e proposi¢ao de alternativas éticas e inclusivas.

Alguns eixos estruturantes conectam todas as areas: Cultura de dados e
letramento informacional (EM13C0O12, EM13C0O13, EM13C0O14, EM13C024), articulando
Matematica (modelagem e métricas), Linguagens (curadoria e comunicagdo), Natureza
(validagdo empirica) e Humanas (analise critica da desinformagédo). Seguranca,
privacidade e ética digital (EM13C0O08, EM13C026), integrando fundamentos técnicos
(Matematica e Natureza), marcos normativos (Humanas) e praticas discursivas
responsaveis (Linguagens), em dialogo com a LGPD (2018) e a PNED (2023).
Desenvolvimento de solugbes e inovagdao (EM13CO01, EM13C0O02, EM13CO11,
EM13CO16, EM13C0O18, EM13C020), que envolve desde a concepgao de algoritmos até
a experimentagdo pratica, a documentagdao técnica e a comunicagdo publica de
resultados.

Esse arranjo garante formacao integral e contextualizada, articulando computagéo
as quatro areas de conhecimento e preparando o estudante para ser cidadao critico,
criativo, ético e digitalmente competente, em consonancia com as demandas

contemporaneas.

3.1.3.1 Linguagens e suas Tecnologias

A area de Linguagens e suas Tecnologias, conforme a estrutura da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), é composta pelos componentes curriculares de Lingua
Portuguesa, Lingua Inglesa, Lingua Espanhola, Artes e Educacao Fisica. Essa area é
fundamental para o desenvolvimento da comunicacgdo, da expresséo corporal e artistica,
do pensamento critico, da leitura do mundo e do exercicio da cidadania. Logo, integrada
as habilidades da computagao, ela promove uma abordagem pedagdgica interdisciplinar
que conecta a cultura digital as praticas escolares de modo ético, criativo e reflexivo.

No componente curricular Lingua Portuguesa, a correlagao entre as habilidades da
area e as da Computagao se da por meio de praticas que envolvem analise critica de
informagdes, analise e produgao textos multimodais, sejam narrativas como tirinhas e
HQs, charges, memes, cartuns ou podcast, considerando também a oralidade. Linhas do
tempo de periodos literarios (utilizando recursos como o Canva.com), mini documentarios,

curta-metragem e assim por diante, buscando sempre o uso ético e responsavel da
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tecnologia digital. Nesse sentido, na producédo textual, as habilidades EM13CO01 e
EM13CO03 estimulam o planejamento, a constru¢do e a avaliagdo da eficiéncia de
diferentes estratégias para resolver problemas de escrita e leitura, reutilizando solugdes e
compreendendo os limites do que pode ser automatizado. A habilidade EM13CO05
contribui para a compreensao desses limites no processo de produgao textual.

A habilidade EM13CO06 favorece a avaliagao critica de softwares e ferramentas
digitais aplicados a leitura e escrita, enquanto EM13CO07 e EM13CO08 reforgam a
compreensdo sobre redes, protocolos e seguranga da informacdo no contexto das
interagdes linguisticas. As habilidades EM13C0O09 e EM13CO10 permitem explorar o
papel das tecnologias digitais e da inteligéncia artificial no mundo do trabalho e na
produgao textual. Ja a EM13CO11, promove o uso de modelos computacionais para
interpretar e projetar cenarios, fortalecendo a argumentacao e a andlise textual.

As habilidades EM13C0O12, EM13C0O13 e EM13CO14 contribuem para a leitura e
producdo de textos com base em dados e informagdes organizadas digitalmente,
enquanto EM13CO15 favorece a reflexdo sobre a experiéncia do usuario e a qualidade do
uso de artefatos digitais para leitura e escrita. Além disso, a EM13CO16, EM13CO17 e
EM13CO18 potencializam o desenvolvimento e a gestdo de projetos colaborativos de
producéo textual, tanto em ambientes virtuais quanto presenciais.

As habilidades EM13CO19, EM13C020 e EM13CO21 incentivam a criagao,
disseminagéo e comunicacdo de conteidos em multiplas plataformas digitais, enquanto
EM13C022 e EM13C0O23 promovem a colaboragéo, o didlogo respeitoso e a analise
critica das experiéncias em comunidades virtuais. A habilidade EM13C024 contribui para
a reflexdo sobre os impactos dessas interagdes, especialmente no que se refere a saude
fisica e mental, e EM13C0O25 reforga a seguranga nas interagdes virtuais. Por fim,
EM13C0O26 garante a aplicagdo de principios de direito digital nas praticas de leitura,
escrita e compartilhamento de conteudos.

Essas habilidades da BNCC Computacdo dialogam diretamente com as
habilidades da BNCC de Lingua Portuguesa, como: EM13LP09, EM13LP10, EM13LP12,
EM13LP13, EM13LP15, EM13LP16. Elas se articulam as competéncias gerais da BNCC,
especialmente as de numero 1 (Conhecimento), 3 (Repertorio cultural), 4 (Comunicagao),
5 (Cultura digital), 6 (Trabalho e projeto de vida) e 7 (Argumentacdo) e também
convergem com as competéncias especificas de Lingua Portuguesa para o Ensino Médio,
ao promover a compreensao de textos de diferentes géneros e suportes, a analise critica

da informacgdo, a produgdo textual adequada a contextos e propodsitos diversos, o uso
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ético e responsavel das tecnologias digitais e a participacado ativa, colaborativa e
respeitosa em diferentes esferas de interacéo social.

Em Lingua Inglesa, a integragdo com a computagao potencializa a comunicagao
intercultural e o uso critico de tecnologias digitais em praticas pedagodgicas que envolvem
leitura, escuta, escrita e fala. As habilidades EM13C0O09, EM13C0O10 e EM13CO11
possibilitam a representagcédo de ideias por meio de linguagens diversas, a simulagéo de
fendbmenos e a visualizagdo de dados. A habilidade EM13CO15 promove a reflexdo sobre
a interagdo entre usuarios e tecnologias, e a EM13C0O21 amplia a capacidade de
comunicar ideias complexas com clareza e criatividade, por meio de objetos digitais.
Essas praticas convergem com habilidades especificas da area de Lingua Inglesa, como:
EM13LGG203, EM13LGG302, EM13LGG303 e EM13LGG403.

Em Lingua Espanhola, as habilidades computacionais sdo mobilizadas para apoiar
a produgédo e analise critica de conteudos digitais, contribuindo para a construgao da
competéncia comunicativa dos estudantes em contextos multilingues. As habilidades
EM13C0O13, EM13C0O14 e EM13CO15 promovem a pesquisa digital e a interagdo com
diferentes midias. Ja as habilidades EM13C0O17 e EM13CO18 estdo presentes em
praticas colaborativas online, enquanto as habilidades EM13C0O19, EM13CO20,
EM13C0O21 e EM13C0O22 apoiam a producdo de materiais em ambientes virtuais. As
habilidades EM13C0O23, EM13C0O25 e EM13C0O26 desenvolvem atitudes éticas nas
interacoes digitais, fortalecendo a cidadania digital em sintonia com as habilidades da
BNCC de Lingua Espanhola, como EM13LGG304, EM13LGG305 e EM13LGG403.

No componente curricular Arte, a convergéncia entre expressao artistica,
processos criativos, andlise critica e recursos tecnolégicos, cultura digital torna-se
evidente na incorporagdo das habilidades EM13CO02, EM13C0O09, EM13CO10,
EM13C0O11, EM13C0O13, EM13C0O14, EM13C020, EM13C022, EM13C023, EM13C024,
EM13C0O26, que permitem representar processos criativos, modelar experiéncias
sensoriais e organizar dados com recursos computacionais. Essa articulagdo com as
habilidades da BNCC de Artes, como EM13LGG101, EM13LGG102, EM13LGG103,,
EM13LGG201, EM13LGG202, EM13LGG203, EM13LGG204, EM13LGG301,
EM13LGG302, EM13LGG303, EM13LGG304, EM13LGG601, EM13LGG602,
EM13LGG603 e EM13LGG604, amplia as possibilidades de produgado estética, leitura
critica da imagem e participagao cultural por meio de midias digitais.

Em Educacéo Fisica, as tecnologias digitais tém sido utilizadas para promover o

monitoramento do desempenho fisico, a criagdo de conteldos educativos sobre salude e a
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analise critica das redes sociais. As habilidades EM13C0O01, EM13CO07, EM13C0O12,
EM13C0O13 e EM13CO18 estao relacionadas a coleta e tratamento de dados corporais,
enquanto as habilidades EM13CO15, EM13C020, EM13C0O21 e EM13C0O22 séao
aplicadas na produgdo de materiais informativos e colaborativos. As habilidades
EM13C023, EM13C024, EM13C025 e EM13C026 reforgam a reflexao ética sobre o uso
da tecnologia e o impacto da cultura digital na vida cotidiana. Tais competéncias dialogam
diretamente com as habilidades da BNCC de Educagdo Fisica (EM13LGG102,
EM13LGG303, EM13LGG604 e EM13LGG703).

Nesse contexto, torna-se indispensavel que a BNCC de Computagdo seja
trabalhada de forma integrada e transversal, em dialogo constante com a area de
Linguagens. A integragdo das habilidades da computagcdo com a area de Linguagens no
Ensino Médio nao apenas promove o desenvolvimento de competéncias especificas, mas
também reforga a interdisciplinaridade, a criticidade e a criatividade como principios
norteadores da pratica pedagodgica. Essa articulagdo fortalece o compromisso da rede
estadual com uma educacao de qualidade, conectada com as demandas da sociedade
digital e comprometida com a formagado de sujeitos éticos, autdnomos, colaborativos e
preparados para os desafios do século XXI.

3.1.3.2 Matematica e suas Tecnologias

A integragcdo da BNCC Computacado a area de Matematica no Ensino Médio da
Rede Estadual de Educagao da Paraiba potencializa o protagonismo dos estudantes ao
promover aprendizagens interdisciplinares, criticas e contextualizadas. Essa abordagem
conecta conteudos matematicos a praticas computacionais, estimulando o uso ético,
criativo e estratégico das tecnologias digitais. Dessa forma, reforga-se o foco na resolugéo
de problemas reais, no desenvolvimento da cidadania digital e no atendimento as
demandas do mundo do trabalho.

Nesse contexto, as habilidades de computagéao, inseridas de forma transversal no
componente curricular de Matematica, ampliam as possibilidades de ensino e
aprendizagem por meio da mobilizagdo de recursos digitais, analise de dados,
modelagens computacionais, uso de planilhas, softwares de geometria dinamica,
linguagens de programacado e ferramentas interativas. Essa integragcdo permite ao
estudante desenvolver o raciocinio logico, a resolugao de problemas, a representacao, a

interpretacao de informagdes e a comunicacéo de resultados com apoio de tecnologias.
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Nos processos de ensino e aprendizagem da Matematica, a computacao
desempenha um papel fundamental ao oferecer novas possibilidades para abordar os
conteudos e ampliar as competéncias dos estudantes. Alinhada as diretrizes da BNCC,
que propéem habilidades integradas e nao fragmentadas por eixos para o ensino médio, a
computagdo articula aspectos do pensamento computacional, do mundo e da cultura
digital.

Além disso, a resolugédo de problemas financeiros e estatisticos ganha eficiéncia e
profundidade com a aplicagdo de tecnologias digitais, de modo que facilitam a
representacdo e analise de cenarios diversos. No campo da Geometria, a compreensao
das propriedades geométricas e espaciais € favorecida por ambientes interativos e
softwares especializados, pois permitem manipulagdes visuais e experiéncias imersivas.
Por fim, a computagdo também apoia a elaboragdo e a validacdo de conjecturas
matematicas, com o suporte de ferramentas digitais e ambientes colaborativos de
aprendizagem, promovendo o pensamento critico e investigativo entre os estudantes.
Essas praticas também favorecem o desenvolvimento de competéncias socioemocionais,
como cooperagao, empatia e responsabilidade digital.

A articulagdo entre BNCC Matematica e BNCC Computagdo esta presente em
diversas unidades curriculares da matriz, demonstrando como o uso de algoritmos
(EM13C0O01, EM13C002), metaprogramacao (EM13C0O04), linguagens computacionais,
modelagens computacionais (EM13CO11) e analise de dados (EM13C0O12, EM13CO13,
EM13CO15) ampliam a compreensdao matematica e tornam o aprendizado mais
significativo e aplicado. Nesse contexto, a metodologia STEAM (Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia, Artes e Matematica) auxilia na integracdo de conhecimentos de diferentes
areas, favorecendo a criagdo de solugdes inovadoras por meio de atividades praticas,
criativas e colaborativas.

A abordagem interdisciplinar estimula o raciocinio logico, a resolugdo de problemas
(EM13C0O03, EM13CO05) e a analise critica de informagdes, promovendo protagonismo e
autoria na construgao do conhecimento, além de incentivar o trabalho colaborativo e ético
em ambientes digitais (EM13CO17).

Na geometria dindmica e visualizagdo espacial (EM13MAT504, EM13MAT509,
EM13CO11, EM13CO16, EM13CO17), o uso de ferramentas como GeoGebra,
simuladores e ambientes graficos interativos, com énfase na construgdo, simulagéo,
manipulagédo e anadlise de objetos tridimensionais, favorece o entendimento de relagdes

geométricas complexas e o desenvolvimento da intuigédo visual e espacial.
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Na matematica financeira, fungdes e aplicagdo tecnolégica (EM13MAT304,
EM13MAT503, EM13MAT302, EM13MAT501, EM13C0O07, EM13C0O22), o uso de
planilhas, modelagens e simulagdes, com énfase na tomada de decisdo em contextos da
vida cotidiana e econdmica, permite que eles relacionem conceitos matematicos a
situagoes reais, fortalecendo competéncias analiticas e tecnoldgicas.

Ao abordar conteudos como fungdes (afim, quadratica, exponencial, logaritmica),
associadas as habilidades EM13MAT302, EM13MAT401, EM13MAT404, EM13MAT501,
EM13MAT502, EM13MAT503 e EM13MAT510, os estudantes sdo incentivados a utilizar
ferramentas digitais como GeoGebra, planilhas eletrénicas, simuladores on-line e
ambientes de programacédo visual (como o Scratch), favorecendo uma aprendizagem
ativa, visual e interativa. A integragao com as habilidades EM13CO11 (criagdo de modelos
computacionais), EM13CO12 (ciéncia de dados), EM13CO13 (consultas e representacbes
de dados) e EM13C0O22 (produgédo e publicagdo de conteudos digitais) reforca esse
processo, ampliando o repertorio de representagdes matematicas.

Jd& em temas como probabilidade, estatistica e andlise combinatéria
(EM13MAT104, EM13MAT106, EM13MAT311, EM13MAT312, EM13MAT315,
EM13MAT316, EM13MAT511), a BNCC Computagao enfatiza a importancia do uso de
dados reais (EM13CO12), da mineragdo de informagdes no mundo do trabalho
(EM13C0O09), da analise de questdes relacionadas a seguranga e a privacidade de dados
(EM13CO08), da avaliacao de software, através da adogao de caracteristicas, embasadas
cientificamente as suas escolhas (EM13CO06), da visualizagao em graficos dinamicos e
interativos (EM13C021) e da interpretagdo de padroes com o suporte de linguagens
computacionais ou pseudocédigos (EM13C0O02, EM13COO03), desenvolvendo a
capacidade de abstragado, analise algoritmica e sintese de informagdes (EM13CO05).

Para o desenvolvimento de temas como probabilidade, estatistica e analise
combinatéria, a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), apresenta-se como uma
metodologia estruturante para as habilidades previstas. Centrada na resolugdo de
problemas reais e contextualizados. Essa abordagem promove tanto o raciocinio
l6gico-matematico quanto a competéncia critica no uso de dados e tecnologias,
integrando o aprendizado conceitual com a aplicagao pratica e colaborativa.

Nos conteudos de geometria espacial e analitica (EM13MAT307, EM13MATS504,
EM13MAT509, EM13MAT510), a Computagao é utilizada para simular situagdes reais,
como o calculo de volume e area de objetos tridimensionais, a andlise de trajetorias e a

localizagdo em mapas cartesianos. Essas praticas se relacionam diretamente as
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habilidades computacionais EM13CO11 (simulagdo e modelagem), EM13CO16
(desenvolvimento de projetos com robotica ou simuladores) e EM13CO17 (colaboragao
em ambientes digitais), favorecendo a visualizacdo espacial e o desenvolvimento do
raciocinio geométrico.

Além disso, a Matematica se aproxima das diretrizes da BNCC Computagao ao
tratar de temas como matematica financeira (EM13MAT304, EM13MAT503), analise de
dados estatisticos (EM13MAT315, EM13MAT316) e a Resolugdo de Problemas (RB).
Nesse contexto, essa articulagcido propde o desafio de enfrentar problemas reais e
contextualizados, utilizando recursos digitais, programacéo de planilhas eletrénicas e
avaliagdo da experiéncia do usuario em artefatos computacionais (EM13CO07,
EM13CO15).

Essa integracdo entre as duas BNCCs fortalece a dimensdo formativa da
Matematica, visto que articula o desenvolvimento do pensamento logico-matematico
(EM13MAT101, EM13MAT103, EM13MAT104) com o pensamento computacional e com
as competéncias digitais expressas nas habilidades EM13CO01 a EM13C0O24. Tal
articulagdo amplia o repertorio dos estudantes para atuarem em uma sociedade
conectada, digital e em constante transformacao. Trata-se, portanto, de uma proposta que
promove o letramento matematico e computacional de forma articulada, interdisciplinar e
contextualizada, em consonancia com os principios da equidade, da inovagdo e da
aprendizagem significativa presentes na Educagao Basica.

Assim, a Proposta Curricular da Paraiba possibilita que o ensino da Matematica,
integrado a computagao, perpasse o dominio técnico para promover uma aprendizagem

integrada e transversal, com foco na formagéo de sujeitos autbnomos, criticos e criativos.

3.1.3.3 Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

A area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, conforme definida pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), tem como finalidade proporcionar aos estudantes do
Ensino Médio uma compreensao ampla e contextualizada dos fendmenos naturais e das
transformagdes do mundo fisico, quimico e biolégico. Em consonancia com o artigo 35 da
Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB), ela também contribui para o
aprimoramento do educando como pessoa humana, incluindo a formagao ética, o
desenvolvimento da autonomia intelectual e do pensamento critico, bem como para a
compreensdao dos fundamentos cientifico-tecnolégicos dos processos produtivos,

relacionando teoria e pratica no ensino de cada disciplina.
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Essa area é composta pelos componentes curriculares de Biologia, Fisica e
Quimica, que, em conjunto, contribuem para o desenvolvimento do pensamento cientifico,
da argumentagédo baseada em evidéncias, da andlise critica da realidade e da tomada de
decisbes responsaveis. Os conhecimentos desses componentes sdo mobilizados para
investigar e explicar fenébmenos, propor solugbes para problemas cotidianos, avaliar
riscos, impactos ambientais e tecnoldgicos, além de compreender a interdependéncia
entre os seres vivos e 0 ambiente.

Nesse cenario, as habilidades da computacido se articulam transversalmente as
habilidades da BNCC para a area de Ciéncias da Natureza, como preconizado no Parecer
CNE/CEB n.° 02/2022, ampliando as possibilidades de investigagao, analise e resolugéo
de problemas no ambiente escolar. A computagéo, ao incorporar modelagem, simulagéo,
analise de dados, automagao, pensamento l6gico e cultura digital, contribui diretamente
para o desenvolvimento de competéncias essenciais no mundo contemporéaneo. Isso
desenvolve a compreensao acerca dos fenémenos naturais e tecnoldgicos, resolve
problemas complexos e toma decisdes embasadas em evidéncias cientificas e no uso
ético e consciente das tecnologias.

E valido destacar que as habilidades da BNCC Computacdo no Ensino Médio ndo
sdo divididas formalmente entre os eixos supracitados (Pensamento Computacional,
Mundo Digital e Cultura Digital) para garantir maior flexibilidade pedagégica, permitindo
abordagens interdisciplinares e territoriais, como orientado pelas Normas sobre
Computagdo na Educagao Basica (Resolugao CNE/CEB n.° 01/2022). Muitas das
habilidades dessa etapa do ensino, envolvem, simultaneamente, aspectos de mais de um
eixo, como o raciocinio légico, o uso de ferramentas digitais e a reflexdo ética. Essa
abordagem favorece o desenvolvimento de competéncias amplas e contextualizadas, que
dialogam com diferentes areas do conhecimento, além de permitir que os projetos
pedagodgicos escolares adaptem a Computagao as suas realidades locais, promovendo a
autonomia docente e a articulagdo com situagdes do cotidiano, desafios sociais e
demandas tecnolégicas contemporaneas.

A articulagédo entre as habilidades da Computagédo e as de Ciéncias da Natureza
pode ser evidenciada por meio de diversas correlagdes, por exemplo: quando o estudante
utiliza codigos ja existentes ou refina algoritmos (EM13C0O01 e EM13C0O02), ele vivencia
0 mesmo ciclo de construgédo de hipoteses, coleta de evidéncias e validagao de resultados
(EM13CNT301). Essa habilidade exige elaborar e analisar modelos explicativos e justificar

conclusdes cientificas, como nas discussdes sobre as diferentes explicacbes do
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surgimento e evolugdo da vida, da Terra e do Universo (EM13CNT201) ou em contextos
que trabalham probabilidade e incerteza na interpretacdo de resultados de atividades
experimentais (EM13CNT205).

Nesse sentido, ressalta-se o alinhamento entre a BNCC e o PNLD 2024-2026, que
valoriza o uso de recursos digitais e a realizagdo de projetos investigativos, favorecendo
praticas pedagodgicas inovadoras e interdisciplinares. Assim, a aprendizagem baseada em
projetos (ABP) se apresenta como metodologia central para o desenvolvimento das
habilidades previstas, pois estimula o protagonismo estudantil, a resolugdo colaborativa
de problemas e a aplicagdo pratica dos conhecimentos cientificos e computacionais em
situagbes reais. Por meio da ABP, os estudantes tém a oportunidade de planejar,
investigar, criar e compartilhar solugdes, integrando teoria e pratica, e fortalecendo tanto a
compreensdo conceitual quanto a capacidade de atuacgao ética, critica e criativa no
mundo contemporaneo.

A avaliagcado de softwares por meio de métricas objetivas (EM13CO06) se conecta
diretamente as habilidades que envolvem a andlise de riscos, a definicdo de indicadores
de qualidade e a proposi¢cdo de melhorias que assegurem a seguranca individual e
coletiva, além da eficiéncia e sustentabilidade no uso de produtos e tecnologias no
cotidiano (EM13CNT104, EM13CNT306 e EM13CNT307). Do mesmo modo, reconhecer
como as tecnologias digitais estéo inseridas no mundo do trabalho (EM13CO09) amplia a
compreensdao dessas ferramentas contempordneas e seus impactos sociais
(EM13CNT308), bem como a capacidade de refletir e analisar criticamente questbes
socioambientais, politicas e econémicas (EM13CNT309).

Esse alinhamento dialoga com a Agenda 2030, especialmente com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 4 (Educacdo de Qualidade), ODS 9 (Industria,
Inovagéo e Infraestrutura) e ODS 12 (Consumo e Produgdo Responsaveis), evidenciando
o0 papel da computacdo como instrumento para promover cidadania, inovagcdo e
desenvolvimento sustentavel.

Ja os blocos de modelagem, simulagao e a ciéncia de dados aprofundam ainda
mais a convergéncia entre as habilidades computacionais com aquelas relativas as
Ciéncias da Natureza. O desenvolvimento de modelos e simulagdes na previsdo de
cenarios (EM13CO11), pode promover o entendimento de diversas formas de
manifestagcdo da vida, bem como as condicdes ambientais favoraveis ou os fatores
limitantes a elas (EM13CNT202). As simulagdes sao importantes estratégias que auxiliam

os estudantes, por exemplo, a entender os efeitos das intervengdes humanas nos
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ecossistemas (EM13CNT203) e, consequentemente, nos ciclos biogeoquimicos
(EM13CNT105) ou analisar a eficiéncia de sistemas energéticos (EM13CNT107).

Essa abordagem dialoga diretamente com a Lei n.° 13.432/2024, que institui a
robética educacional como ferramenta de aprendizagem, e com a Portaria MEC n.°
867/2021, que orienta o uso de estratégias de aprendizagem ativa, fortalecendo praticas
pedagodgicas que estimulam a experimentagdo, o pensamento critico e a resolugao
criativa de problemas. A modelagem computacional também se conecta diretamente ao
art. 35, incisos Il e IV da LDB (Lei n.° 9.394/1996), que estabelecem como finalidades do
Ensino Médio o desenvolvimento da autonomia intelectual, do pensamento critico e da
compreensdo dos fundamentos cientifico-tecnolégicos dos processos produtivos,
articulando teoria e pratica.

Ja a aplicacdo, envolve, por exemplo, o estudo e a andlise da seguranca na
utilizagdo de radiagdes em multiplos contextos da vida cotidiana, como saude, industria,
agricultura e geracdo de energia (EM13CNT103). Além disso, a modelagem
computacional favorece a compreensao de fendmenos complexos, como a origem € a
distribuigdo dos elementos quimicos no universo (EM13CNT209) e a previsdao dos
movimentos orbitais da Terra e de outros corpos celestes (EM13CNT204).

Os projetos de robdtica (EM13CO16) e o gerenciamento colaborativo de iniciativas
interdisciplinares (EM13CO18) levam o estudante a construir protétipos e elaborar
solugdes para problemas reais, como as questdes relacionadas a construgéo de sistemas
térmicos sustentaveis (EM13CNT102) ou a analise de transformagbes de matéria e
energia (EM13CNT101). A pratica da prototipagem também amplia a compreensao sobre
a geragdo e o uso racional de energia (EM13CNT106) e o funcionamento de
equipamentos elétricos e/ou eletronicos e sistemas de automagao (EM13CNT308). Essa
abordagem esta alinhada a Lei n.° 13.432/2024 e ao Decreto n.° 45.680/2024, que
institucionalizam a robética educacional no Estado da Paraiba, fortalecendo sua insergéo
no curriculo escolar como estratégia de inovagéo e aprendizagem pratica.

A construgdo de protétipos também contribui para o entendimento acerca da
geragao e uso racional de energia (EM13CNT106) e o funcionamento de equipamentos
elétricos e/ou eletrbnicos e sistemas de automagdo (EM13CNT308). Ao incorporar a
robodtica educacional e os espagos makers (makerspaces), cria-se um ambiente de
aprendizagem que favorece o protagonismo estudantil, a integragdo de conhecimentos e
a aplicagdo pratica de conceitos cientificos e computacionais. Nessas praticas, os

estudantes ndo apenas simulam e modelam fenémenos, mas também constroem
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protétipos, testam hipoteses e propdem solugdes para problemas reais, desenvolvendo
competéncias essenciais para o século XXI, como colaboragao, criatividade, pensamento
critico e responsabilidade socioambiental.

O conhecimento construido a partir de técnicas e tecnologias computacionais
produz uma grande quantidade de dados, o que torna essencial desenvolver a
capacidade de analisar e consultar conjuntos extensos de informagbdes (EM13C0O12 e
EM13CO13). Essas habilidades contribuem para a selegao critica de informagdes e de
interpretacao de textos cientificos (EM13CNT303), além de subsidiar a promogéo e
avaliacdo de acgbes voltadas a melhoria da qualidade de vida da populagdo
(EM13CNT310).

Assim, é valido ressaltar que tais praticas reforcam o compromisso da BNCC e
das Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (DCNM) (Resolu¢cdo CNE/CEB
n.° 3/2018) com o letramento cientifico, preparando o estudante para interpretar, analisar
e intervir de forma critica e fundamentada nas questdes que envolvem ciéncia, tecnologia
e sociedade. Nesse contexto, a aprendizagem por investigacdo cientifica coloca os
estudantes no papel de pesquisador, incentivando-os a formular perguntas, levantar
hipoteses, coletar e analisar dados e construir conclusées fundamentadas. Ao integrar
essa metodologia ao ensino de Ciéncias da Natureza e Computagéo, promove-se uma
aprendizagem mais significativa, contextualizada e interdisciplinar, capaz de preparar os
jovens para enfrentar desafios reais com autonomia, rigor cientifico e responsabilidade
social.

Por fim, as habilidades de Ciéncias da Natureza mencionadas também se articulam
a avaliacao da confiabilidade de conteudos digitais (EM13CO14), a partir da busca de
fontes verificaveis e seguras de informagéo; a analise critica de experiéncias de usuarios
(EM13CO15), considerando a qualidade e os impactos da interagdo em ambientes
virtuais; e ao uso consciente de redes virtuais de colaboragdo (EM13CO17), que
viabilizem a articulagdo de propostas e projetos sociais e/ou cientificos. Essas praticas
ganham ainda mais relevancia quando alinhadas ao Marco Civil da Internet (Lei n.°
12.965/2014), que estabelece principios, garantias, direitos e deveres para o uso da
internet no Brasil, e a Lei Geral de Protegao de Dados — LGPD (Lei n.° 13.709/2018), que
regulamenta o tratamento de dados pessoais, fortalecendo a discussao sobre ética,
privacidade e seguranga da informagao.

Nesse sentido, também se amplia o0 embasamento para debates sobre situacdes

controversas envolvendo a aplicacao ética e responsavel dos conhecimentos cientificos
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(EM13CNT304). Além disso, a capacidade de expor ideias, negociar propostas e publicar
produtos digitais (EM13CO19 a EM13C022) sustenta a habilidade de comunicar
resultados cientificos a publicos diversos (EM13CNT302), fomentando uma cultura de
divulgagéao cientifica clara, ética, multimodal e alinhada aos direitos digitais e a protegao
de dados.

As competéncias de cidadania digital relacionadas a analise de experiéncias em
redes (EM13C023), sdo fundamentais para refletir sobre saude fisica e mental de
usuarios de internet e redes sociais (EM13C0O24) e dialogar com respeito as diferengas
(EM13C025). Essas habilidades computacionais aprofundam, ainda, o debate ético sobre
uso indevido da ciéncia na justificativa de discriminacdo, segregagdo e privagao de
direitos (EM13CNT305), reforcam a perspectiva de valorizagdo da diversidade étnica e
cultural humana (EM13CNT208), além de ressoar em discussdes sobre as
vulnerabilidades e desafios aos quais as juventudes estdo expostas, considerando
aspectos fisicos, psicoemocionais e sociais (EM13CNT207).

Esse conjunto de competéncias e reflexbes dialoga diretamente com a Lei n.°
13.146/2015 — Lei Brasileira de Inclusdo, que assegura igualdade de oportunidades e
participagdo plena na sociedade, e com o Estatuto da Crianga e do Adolescente (Lei n.°
8.069/1990), especialmente no que tange ao direito a protegéo integral e ao uso seguro e
responsavel das tecnologias, garantindo que o ambiente digital seja um espago de
inclusao, respeito e cidadania.

O desenvolvimento dessas competéncias pode ser potencializado por
metodologias, como o estudo de caso e a aprendizagem baseada em problemas (ABP),
que permitem a analise de situagdes reais ou simuladas, a investigagdao de multiplas
perspectivas, bem como a discussao de dilemas éticos e proposi¢cdes de solugbes
fundamentadas. Ao vivenciar esses processos, eles consolidam seu pensamento critico e
sua capacidade de argumentagdo, mas também exercitam a empatia, a tomada de
decisédo responsavel e o compromisso com a construgdo de um ambiente digital seguro,
inclusivo e pautado nos direitos humanos.

Em sintese, a articulagédo entre as habilidades da BNCC Computagéao e da area de
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias é determinante para uma formacgao integral,
critica e alinhada aos desafios do mundo contemporéneo. A integracao e transversalidade
de competéncias como investigagdo cientifica, analise e interpretagdo de dados,
modelagem computacional e uso ético das tecnologias digitais potencializa aprendizagens

significativas e prepara os estudantes para atuar de forma criativa, colaborativa e
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responsavel em uma sociedade cada vez mais tecnoldgica e interconectada. Esse
direcionamento estd em consonancia com a Lei n.° 14.533/2023, que institui a Politica
Nacional de Educacéo Digital, reforcando a necessidade de politicas publicas que
assegurem a inclusdo, a capacitagdo e o acesso equitativo as tecnologias digitais, de
forma integrada ao Ensino Médio, garantindo que os processos formativos promovam
tanto o dominio técnico quanto a consciéncia critica e cidada.

A articulagdo entre os saberes da Computagdo e das Ciéncias da Natureza
potencializa a compreensédo dos fendmenos naturais e o uso consciente das tecnologias
digitais, mas também fortalece a formagédo de uma consciéncia cidada, orientada pelos
principios da sustentabilidade, da equidade e da tomada de decisées fundamentadas em
evidéncias e valores éticos. Para que essa integragdo seja efetiva e alcance as
habilidades previstas na BNCC para Computacdo e para Ciéncias da Natureza, é
imprescindivel a adogdo de metodologias ativas que colocam o estudante no centro do
processo de aprendizagem, estimulando protagonismo, pensamento critico e aplicagéo
pratica dos conhecimentos.

Logo, a Matriz de Conhecimentos Basicos da area de Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias, a qual esta organizada por série e periodo, contempla os componentes
curriculares de Biologia, Fisica e Quimica, e oferece um caminho estruturado para o
desenvolvimento dessas competéncias. Ela ainda é organizada em trés eixos centrais
(objetos de conhecimento, habilidades da BNCC - incluindo as de Computagéo e
objetivos de aprendizagem), e apresenta uma ementa que orienta o curriculo em cada
série do Ensino Médio. Essa estrutura assegura a continuidade e o aprofundamento das
competéncias cientificas e digitais, promovendo uma formacgado interdisciplinar,
contextualizada e alinhada aos desafios contemporaneos e aos direitos de aprendizagem

dos estudantes.

3.1.3.4 Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

As ementas elaboradas para 2025 foram concebidas como instrumentos de apoio
pedagoégico orientados pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), pela Proposta
Curricular da Paraiba e pelas diretrizes estabelecidas na Portaria MEC n.° 1.518/2023 e
na Resolugdo CNE/CP n.° 22/2023, que regulamentam a inclusdo da computagdo como
area do conhecimento obrigatéria e transversal no Ensino Médio. Com uma abordagem

decolonial, antirracista e antissexista, valorizam-se os saberes locais, as experiéncias
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culturais dos(as) estudantes e o contexto das escolas, contribuindo para a formagéo ética
e cidada.

Organizadas por série e distribuidas ao longo dos quatro periodos letivos, as
ementas apresentam conteudos e sugestbes pedagogicas com flexibilidade para
adaptagao as realidades escolares. Elas tém como objetivo fortalecer a autonomia
docente e promover praticas pedagogicas significativas, integrando diferentes areas do
conhecimento.

Essas ementas estdo em constante construgcdo e atualizagdo, acompanhando as
mudangas nas diretrizes nacionais para o Ensino Médio e incorporando as orienta¢des do
MEC e do CNE publicadas nas Resolugdes CNE/CEB n.° 2/2024, n.° 4/2025 e n.° 7/2025.
Essa atualizagdo permanente garante alinhamento aos marcos legais mais recentes e as
demandas formativas contemporaneas.

Na Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, as propostas curriculares
dialogam diretamente com a BNCC Computagao, estabelecendo articulagéo consistente
entre cultura digital, mundo digital e pensamento computacional. Essa integragdo amplia a
compreensao do papel das tecnologias na sociedade e favorece praticas pedagogicas
que desenvolvem o letramento digital critico, a capacidade de analisar e produzir
informacdes digitais, a leitura dos impactos sociotécnicos das inovagdes e o uso ético e
responsavel das midias digitais, em consonéncia com a Resolugao CNE/CP n.° 22/2023.

As habilidades de computagao presentes na BNCC oferecem fundamentos para o
desenvolvimento de competéncias éticas, criativas e analiticas, alinhadas as finalidades
formativas das Ciéncias Humanas. Essa articulagdo estimula praticas pedagogicas
inovadoras e conectadas aos desafios contemporaneos, promovendo uma formagao
integral.

A analise critica de dados digitais (EM13C0O12, EM13C0O13, EM13C0O14) contribui
para o desenvolvimento do pensamento critico e da argumentagao, proprias das Ciéncias
Humanas (EM13CHS101, EM13CHS102, EM13CHS103), ao estimular a interpretagéo de
informacdes, a avaliacdo de diferentes narrativas e a construgdo de posicionamentos
fundamentados. O uso ético e responsavel das tecnologias (EM13CO17, EM13C024,
EM13C0O25, EM13C026) converge com as habilidades voltadas a formagao ética e
cidada (EM13CHS501 a EM13CHS605), fortalecendo o compromisso com os direitos
humanos, a diversidade, a democracia e o combate as desigualdades.

As competéncias relacionadas a criacdo de conteudos digitais (EM13C0O20,

EM13C021, EM13C022) dialogam com as praticas comunicativas e investigativas das
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Ciéncias Humanas, permitindo a expressao de diferentes perspectivas culturais, histéricas
e territoriais (EM13CHS104, EM13CHS205, EM13CHS302). Tais produgdes reforgam a
valorizagdo dos saberes locais, a analise critica da midia e o exercicio da autoria
intelectual e digital. Projetos integradores (EM13C0O16, EM13CO18) potencializam a
resolugcdo de problemas e a agao coletiva, promovendo praticas colaborativas e
socialmente engajadas (EM13CHS301, EM13CHS304, EM13CHS403). A incorporagao da
cultura digital enriquece a andlise das transformagdes no mundo do trabalho, nas relagbes
sociais e nas dindmicas culturais, econémicas e ambientais.

Essa integracdo concretiza-se por meio de metodologias ativas e estratégias
interdisciplinares que favorecem a participagdo dos(as) estudantes e a articulagédo entre
teoria e pratica. Entre elas, destacam-se a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP),
que possibilita investigagdes relacionando fenémenos historicos, sociais e geograficos a
solugdes computacionais; os estudos de caso, que integram analise de dados digitais
(EM13C0O12, EM13CO0O13, EM13CO14) aos debates de Ciéncias Humanas, estimulando o
pensamento critico e a argumentagdo fundamentada (EM13CHS101, EM13CHS102,
EM13CHS103); e as simulagbes e modelagens, realizadas com recursos digitais ou de
forma desplugada (EM13CO11), para representar fendmenos sociais e prever impactos
de politicas publicas, articulando conceitos geograficos e histéricos (EM13CHS204,
EM13CHS2086).

A Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) direciona discussoes e solugbes
para temas como diversidade, direitos humanos e sustentabilidade, integrando
competéncias digitais e sociais. Oficinas de produgdo de conteudo autoral (EM13C0O20,
EM13C0O21, EM13C022) favorecem a expressdo de perspectivas culturais e historicas
(EM13CHS104, EM13CHS205, EM13CHS302) em multiplas linguagens, enquanto o
mapeamento e a analise de dados em formatos graficos, cartograficos ou infograficos
potencializam o raciocinio espacial e temporal, fortalecendo o dialogo entre as areas.

O pensamento computacional e a organizagdo de informagdes digitais ampliam o
raciocinio geografico e histérico (EM13CHS204, EM13CHS206), incentivando o uso de
linguagens como mapas, graficos e infograficos para representar fendbmenos complexos
em diferentes tempos e espacos.

Assim, é indispensavel que a BNCC Computacdo seja trabalhada de forma
integrada e transversal as Ciéncias Humanas, superando abordagens isoladas ou
tecnicistas. Apenas por meio dessa articulacdo é possivel promover uma educacgéo

critica, contextualizada e conectada aos desafios do século XXI, formando sujeitos
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capazes de compreender e transformar a realidade digital e social em que vivem. Essa
articulagdo deve estar respaldada por politicas de formagdo docente continuada, pela
garantia de infraestrutura tecnoldgica e pela observancia dos marcos legais nacionais,
especialmente a Resolugao CNE/CP n.° 22/2023 e a Portaria MEC n.° 1.518/2023,

assegurando uma educagao digital ética, critica e socialmente transformadora.
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3.2 BNCC COMPUTAGAO COMO COMPONENTE CURRICULAR

A presenga da computagdo na Educagéo Basica, prevista pela BNCC e tornada
obrigatéria apds a alteragao do Art. 26 da LDB pelo §11 da Lei n.° 14.533/2023 (PNED),
constitui uma demanda legal, pedagogica e social inadiavel para todas as redes publicas
brasileiras. No contexto da Paraiba, essa incorporagéo se articula a politica estadual de
inovagao educacional, a PIEC (Lei n.° 14.180/2021), a Estratégia Nacional de Escolas
Conectadas (Decreto n.° 11.713/2023), as diretrizes de formagédo docente da Resolugéo
CNE/CP n.° 1/2021 e as exigéncias de adequagado curricular vinculadas ao
VAAR/FUNDEB, conforme Resolugdo MEC/SEB n.° 3/2024. A conjugagédo desses
dispositivos estabelece a computagdo como campo de conhecimento indispensavel a
formagéao cidada, ao desenvolvimento da cultura digital e a qualificagdo para o mundo do
trabalho.

No ambito do Ensino Médio, sejam do Programa de Educacgido Cidada Integral’
(ECI? e ECIT®), sejam em tempo parcial, a Rede Estadual de Educag&o da Paraiba
incorporara um novo componente curricular voltado a Educagao Digital, cujo escopo
transcende a BNCC Computacdo, embora dela parta conceitualmente. Nas Escolas
Cidadas Integrais Técnicas (ECIT), essa integragéo ocorrera por meio da ressignificagdo
de um componente ja existente, histérico na matriz curricular da modalidade. Trata-se de
um aprimoramento planejado, iniciado em 2025, que reorganiza intencionalmente o tempo
didatico para ampliar a fungédo formativa da tecnologia na escola, sem acréscimo de carga
horaria e preservando a organicidade da matriz.

Entretanto, essa ndo € a uUnica forma possivel de implementagdo. Cada rede
municipal e cada escola de Ensino Médio pode estruturar o componente conforme sua
realidade pedagdgica, optando por modelos como: (i) criagdo de uma novo componente;
(i) organizagdo por moédulos ou unidades tematicas; (iii) integracdo hibrida entre
componente e projetos; (iv) abordagem intensiva em periodos especificos; (v) oferta
combinada entre componente e transversalidade.

Essas possibilidades nao alteram a obrigagdo de garantir o desenvolvimento
progressivo das habilidades da BNCC Computagdo, mas preservam a autonomia dos

sistemas, conforme reconhece o Oficio CNE/CEB n.° 88/2024.

' Criado e regulamentado pela Lei Estadual n.° 13.533/2024.
2 Escolas Cidadas Integrais
3 Escolas Cidadés Integrais Técnicas
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Intencionalidade pedagégica do novo componente

O componente curricular em desenvolvimento parte da compreensdo da
computagdo como linguagem cultural, campo de investigagao e espaco de criagao situado
na vida contemporanea. Sua construgdo busca favorecer experiéncias formativas que
aproximem os estudantes das relagbes entre tecnologia, sociedade, trabalho e produgao
de conhecimento, reconhecendo o digital como parte constitutiva das praticas sociais do
presente.

Nesse sentido, o componente articula trés dimensdes formativas que orientam seu
desenho conceitual:

- Dimensao critica da cultura digital, que amplia a compreenséo dos estudantes sobre
sistemas informacionais, algoritmos, midias digitais e seus impactos sociais, éticos e
politicos, contribuindo para leitura de mundo fundamentada e responsavel,

- Dimensao criativa e autoral, que incentiva a produgdo de conteudos, modelos,
simulagbes e protoétipos, acolhendo processos de investigagdo e expressao por meio de
linguagens digitais diversas;

- Dimensdo do trabalho como principio educativo, que integra ciéncia, técnica e
cultura, conectando saberes tecnoldgicos as praticas sociais e aos arranjos produtivos do
territorio, favorecendo a compreenséao do digital como mediagao entre formagdo humana
e mundo do trabalho.

Essa intencionalidade dialoga com a formacgao integral prevista na BNCC, com a
Politica Nacional de Educagao Digital (PNED), com a Estratégia Nacional de Escolas
Conectadas (ENEC) e com a Politica de Inovagao Educagdao Conectada (PIEC),
compondo um horizonte pedagdgico que valoriza a criagdo, o pensamento critico e a

intervengao social contextualizada.

Fundamentos conceituais para a organizacao curricular

A organizagdo curricular do novo componente apoia-se em referenciais
consolidados no campo da computagdo na Educagdo, nas normativas nacionais e nas
pesquisas que tratam da formagao digital critica, criativa e emancipatéria. Embora as 26
habilidades da BNCC Computagdo constituam o eixo estruturante da proposta, sua
incorporagdo ultrapassa a simples transposicdo normativa. Nesse caso, trata-se de
construir um componente capaz de situar a computagdo como forma de linguagem,

expressao cultural, instrumento de leitura de mundo e mediacao entre teoria e pratica.
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Nesse processo, os trés eixos estruturantes da BNCC Computagdo: pensamento
computacional, mundo digital e cultura digital sdo compreendidos como dimensdes
conceituais, e ndo como unidades rigidas de organizagéo. Servem de base para orientar a
selegao de objetos de conhecimento e favorecer o equilibrio entre contetdos conceituais,
procedimentais e atitudinais, sempre considerando as realidades das escolas, as
condi¢cdes de oferta, a infraestrutura disponivel e os perfis das juventudes paraibanas.
Assim, esses eixos contribuem para organizar o curriculo de modo espiralado, permitindo
aprofundamento progressivo, mas permanecem abertos a reinterpretagdo pedagdgica
conforme o contexto local.

Outro fundamento relevante é a perspectiva da aprendizagem situada, segundo a
qual os saberes digitais ganham sentido quando articulados a problemas reais, praticas
comunitdrias e demandas sociais emergentes. Esse entendimento aproxima o
componente de abordagens pedagogicas amplamente reconhecidas, como metodologias
investigativas, atividades praticas e situagdes-problema contextualizadas, que favorecem
a autoria e o protagonismo dos estudantes.

A Taxonomia de Bloom* revisada por Anderson e Krathwohl (2001), pode atuar
como ferramenta de referéncia na definicdo dos niveis de complexidade cognitiva dos
objetivos de aprendizagem, especialmente no desenho das matrizes curriculares que
serdo construidas posteriormente. Seu uso é propositivo: possibilita a organizacéo interna
do componente em percursos que contemplem progressées (como compreensdo —
aplicagédo — analise — avaliagdo — criagao), sempre respeitando a maturidade intelectual
dos estudantes e o tempo pedagdgico de cada rede. Trata-se, portanto, de um recurso

que auxilia no planejamento, sem restringir escolhas metodoldgicas futuras.

Perspectiva formativa e integragéo curricular

O componente nasce com vocagédo integradora. No Ensino Médio paraibano, a
Computagéo se articula a Formagéao Geral Basica, dialoga com praticas investigativas e
projetos interdisciplinares e, quando pertinente, aproxima-se dos itinerarios formativos.
Nas ECIT, sua relagdo com a Formacgado Basica para o Trabalho e com a Formagao
Profissional Especifica amplia a compreensao de tecnologia como pratica social,

producdo humana e ferramenta de intervengdo no territério. Nas demais escolas, o

4 A Taxonomia de Bloom é um sistema de classificagéo que visa a auxiliar na formulagdo dos objetivos
educacionais de aprendizagem. Essa organizagéo é classificada em niveis hierarquicos para a construgao
de uma aprendizagem significativa.
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componente pode ser integrado a contextos investigativos, eletivas, projetos de vida,
clubes de ciéncia e/ou praticas pedagogicas contextualizadas, conforme cada rede
organizar seu curriculo.

Essa integragao favorece experiéncias que desenvolvem pensamento critico,
resolugdo de problemas, produgao criativa, colaboragdo, analise ética de tecnologias e
participacéo responsavel em ambientes digitais - competéncias reconhecidas tanto pela
BNCC quanto pela PNED, pela PIEC e pelos dispositivos da Estratégia Nacional de
Escolas Conectadas.

As matrizes, portanto, serdo desenvolvidas com base nessas diretrizes e
dialogardo com a realidade das escolas, com seus recursos, modelos pedagoégicos e
tempos de aprendizagem. Logo, este documento estabelece os fundamentos e
parametros conceituais que orientardo a criagdo do componente, garantindo densidade
formativa sem engessamento curricular.

A partir deste ponto, o referencial amplia seu escopo para situar como a BNCC
Computagdo se articula as modalidades da Educacgédo Basica ofertadas no Estado da
Paraiba (Educacéo de Jovens e Adultos, Educacdo Quilombola e Educagéo Indigena)

preservando suas especificidades socioculturais e seus principios epistemoldgicos.

4. MODALIDADES DE ENSINO

A Rede Estadual de Educacao da Paraiba contempla diferentes modalidades de
ensino que, em sua diversidade, respondem a contextos sociais, culturais, territoriais e
histéricos especificos. Tais modalidades asseguram o direito a educagédo para publicos
que, em muitos casos, vivenciam trajetdrias escolares interrompidas, situagbes de
vulnerabilidade ou pertencem a comunidades com identidades préprias. Por essa razao, a
incorporagdo da Computagdo, conforme previsto na BNCC e regulamentada pela
Resolugdo CNE/CP n.° 22/2023 e pela Lei n.° 14.533/2023 (PNED), deve considerar as
especificidades de cada modalidade, de modo a garantir equidade, pertinéncia
pedagdgica e respeito as singularidades de cada contexto.

No caso da Educagdo de Jovens e Adultos (EJA), da Educagao Quilombola, da
Educacgédo Indigena e da EJA em Unidades Prisionais, o desafio ndo se restringe a
simples adequagéao técnica das habilidades da BNCC Computacéo, mas exige estratégias
metodoldgicas e organizacionais diferenciadas, que articulem o direito a alfabetizagéo
digital, o desenvolvimento do pensamento computacional e a apropriacdo critica da

cultura digital com os tempos, os espagos e as condigdes proprias de cada publico.
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A inclusdo da Computagdo nessas modalidades deve, portanto, alinhar-se ao
principio constitucional de igualdade de condigdes para o acesso e a permanéncia na
escola (CF/1988, art. 206), as diretrizes da LDB (Lei n.° 9.394/1996) e as normativas que
asseguram uma educacgao especifica e diferenciada em comunidades tradicionais. Dessa
forma, a BNCC Computagéao, ao ser incorporada nos referenciais curriculares da Paraiba,
reafirma-se n&o apenas como uma politica de inovagao tecnoldgica, mas sobretudo como
um instrumento de justica social e inclusdo educacional, ampliando as possibilidades de

participacgéo critica e cidada no mundo digital.

41 EDUCAGAO DE JOVENS E ADULTOS (EJA) NA REDE ESTADUAL DE
EDUCAGAO DA PARAIBA

A Educagao de Jovens e Adultos (EJA), prevista na Lei de Diretrizes e Bases da
Educagao Nacional (LDB n.° 9.394/1996) e alinhada a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), assegura o direito a escolarizagdo de pessoas que nao tiveram acesso ou
continuidade de estudos na idade prevista. A EJA organiza-se em diferentes modalidades
para atender as necessidades formativas de sujeitos em diversos contextos, reafirmando
a educagéo como um direito de todos ao longo da vida.

A proposta pedagdgica realizada na modalidade da Educagao de Jovens e Adultos
(EJA) orienta-se pela Proposta Curricular da Rede Estadual de Educagéo da Paraiba,
correspondente ao Ensino Fundamental e ao Ensino Médio, de acordo com os ciclos em
que os estudantes sdo atendidos. Nesse processo, assegura-se o alinhamento a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), promovendo educagdo inclusiva, respeito as

trajetdrias individuais e exercicio da cidadania.

4.1.1 EJA - Modalidade Presencial
A modalidade presencial segue o modelo de ensino com frequéncia regular e
organizagéao curricular estruturada por ciclos:
e Ciclos | e lI: Anos Iniciais do Ensino Fundamental;
e Ciclos Ill e IV: Anos Finais do Ensino Fundamental;
e Ciclos V e VI: Ensino Médio.
A idade minima adotada na rede para ingresso na EJA é de 15 anos no Ensino
Fundamental (anos iniciais), 16 anos no Ensino Fundamental (anos finais) e 18 anos no
Ensino Médio, conforme a Resolugdo n.° 030/2016 do CEE/PB e as Diretrizes

Operacionais para o ano letivo da Rede Estadual de Educagdo da Paraiba. Essa
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modalidade privilegia o convivio escolar, o0 acompanhamento pedagdgico continuo e a

aprendizagem colaborativa.

4.1.2 EJA - Modalidade Semipresencial

Conforme as Diretrizes Operacionais para o ano letivo da rede estadual, a EJA
semipresencial amplia o acesso, especialmente para estudantes trabalhadores ou que
enfrentam dificuldades de deslocamento. Sua estrutura combina atividades presenciais,
organizadas em plantbes pedagogicos, e atividades nao presenciais, realizadas em
ambientes externos ou virtuais. Ela esta presente em escolas estaduais de diferentes
regides da Paraiba, em municipios como: Jodo Pessoa, Campina Grande, Patos,
Cajazeiras, Sousa, Pombal, Mari e Catolé do Rocha. Esse modelo, fundamentado na
flexibilidade curricular, assegura que a aprendizagem seja significativa e respeite os

tempos e ritmos de cada estudante.

4.1.3 EJA em Unidades Prisionais

De forma inovadora, a rede também oferta a EJA para as pessoas privadas de
liberdade, em consonancia com as Diretrizes Nacionais da Resolugcdo CNE/CEB n.°
2/2021, reafirmando o direito a educagédo como instrumento de dignidade e reintegracédo
social.

A Educacgao de Jovens e Adultos (EJA) na Rede Estadual de Educagao da Paraiba
esta organizada para efetivar os principios da BNCC. Para isso, ela oferece modalidades
que atendem as necessidades especificas dos estudantes, buscando democratizar o
acesso a educacgao e garantir a continuidade dos estudos.

O modelo de ensino presencial proporciona a vivéncia escolar cotidiana e o
fortalecimento da aprendizagem em grupo, permitindo uma interagdo direta com
educadores e colegas, o que é fundamental para a construgdo do conhecimento coletivo.
O ensino semipresencial, por outro lado, facilita a conciliagdo entre estudo, trabalho e
outras demandas sociais. Esta € uma solugao flexivel para quem precisa gerenciar seu
tempo sem comprometer as responsabilidades diarias.

Ja o ensino em unidades prisionais visa a efetivagao do direito a educagao para
grupos historicamente excluidos. Ao levar a EJA para esses locais, a Rede Estadual de
Educagédo da Paraiba cumpre um papel fundamental na ressocializagao e na promogao

da dignidade humana.
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Desse modo, a organizagdo da EJA demonstra a materializacdo de principios
centrais da BNCC, como a educagéo inclusiva, a valorizagdo da diversidade de trajetérias
e o protagonismo do estudante. Assim, a EJA na Paraiba se consolida como politica
publica comprometida com a formagéao integral dos sujeitos, articulando-se diretamente
com as competéncias gerais da BNCC, que visam o desenvolvimento de cidadaos
autbnomos, criticos, responsaveis e capazes de intervir de forma ética e solidaria na

sociedade.

4.2 EDUCAGAO DE JOVENS E ADULTOS E A ARTICULAGAO COM A BNCC
COMPUTAGAO

A Educacao de Jovens e Adultos (EJA) cumpre um papel essencial na garantia do
direito a educagao para aqueles que nao concluiram a escolarizagdo na idade adequada
por diferentes razdes. Ao integrar a BNCC Computagdo a essa modalidade, € possivel
promover a retomada das trajetdrias escolares, mas também a insercao critica e
qualificada dos estudantes no mundo digital contemporaneo. A implementagdo da
computacdo na EJA exige que se reconhecam os valores e as singularidades dos
educandos, pautando-se na experiéncia como ponto de partida, com atividades que
promovam autonomia e protagonismo.

Organizada nos eixos de pensamento computacional, mundo digital e cultura
digital, a computagdo possibilita que jovens, adultos e idosos da EJA desenvolvam
competéncias fundamentais para o século XXI, como a resolugao de problemas, a analise
critica, o uso ético da tecnologia e a autoria digital. Essa abordagem fortalece a formagao
cidada e profissional, valorizando as experiéncias de vida dos educandos e
ressignificando conhecimentos prévios a luz das praticas computacionais.

Na EJA presencial, semipresencial e prisional, a computacao pode ser trabalhada
de forma transversal nas diferentes areas do conhecimento, por meio de atividades
digitais, estratégias hibridas ou praticas desplugadas, sempre em dialogo com a realidade
dos estudantes.

A transversalidade da computagdo na EJA se concretiza ao aplicar seus temas
centrais em conjunto com as outras disciplinas, para que haja a transformagéao do jeito de
ensinar. O pensamento computacional possibilita que os estudantes desenvolvam a
capacidade de raciocinio e a légica de sequéncias (0 passo a passo ou algoritmo) para
resolver problemas em qualquer matéria. Enquanto isso, o eixo mundo digital prové a

compreensao de como as tecnologias e ferramentas digitais funcionam e mostram seus
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usos e limitagdes. Por fim, o eixo cultura digital garante a formagéo para o uso ético,
critico e responsavel da tecnologia, e forma jovens, adultos e idosos para analisar e lidar
com os impactos sociais da tecnologia, o que fortalece sua participagdo como cidadaos.

A implementacao das competéncias da BNCC de Computacdo na EJA deve estar
alinhada ao curriculo do Ensino Fundamental e Médio da Rede Estadual de Educagao da
Paraiba, o mesmo que orienta o ensino regular. Isso significa que os conteudos e
objetivos de aprendizagem da Computagao definidos para a educagdo basica regular
também devem ser considerados na EJA. Cabe aos(as) docentes realizar as adaptagdes
metodoldgicas necessarias, respeitando as diretrizes curriculares e, ao mesmo tempo,
adequando-as as especificidades do publico jovem, adulto e idoso. Dessa forma,
assegura-se uma formacéo inclusiva, critica e transformadora, que reconhega as

singularidades da EJA.

4.3 EDUCAGAO QUILOMBOLA E A ARTICULAGAO COM A BNCC COMPUTAGAO

Assim como no caso da Educagdo Escolar Indigena, a Educagdo Escolar
Quilombola € uma modalidade de ensino prevista na LDB e na BNCC. Apesar de nao
existirem habilidades ou competéncias de computagdo exclusivas para a modalidade
quilombola, a BNCC (Base Nacional Comum Curricular) de computagao se aplica a todas
as escolas, incluindo aquelas localizadas em comunidades quilombolas. A diferenca
fundamental esta na abordagem pedagodgica, que deve ser ajustada para respeitar as
especificidades da Educacdo Escolar Quilombola. A implementagdo deve priorizar a
valorizagdo da histéria, da memodria, da identidade cultural, da ancestralidade africana e
da forte relagdo comunitaria.

Desse modo, a aplicagdo pratica das competéncias e habilidades da BNCC de
computagdo, no contexto quilombola, deve garantir a valorizagdo da cultura afro-brasileira
e deve reconhecer a oralidade e a memoéria como formas legitimas de conhecimento.
Nesse sentido, a tecnologia deve ser vista como uma ferramenta a servico da
comunidade para auxiliar na comunicagao, na preservagao de saberes tradicionais e na
produgdo cultural. E uma forma de usar a computacdo como um instrumento para
combater o racismo e as desigualdades histéricas, a fim de fortalecer a identidade dos
estudantes.

A contextualizagdo é essencial para que as habilidades da BNCC de computagao
ganhem vida e significado. Ao conectar a computagédo com a cultura afro-brasileira, a

tradicdo quilombola, os saberes ancestrais e a coletividade, a tecnologia se torna uma
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ferramenta de valorizagao cultural e autonomia comunitaria. Essa abordagem garante o
acesso dos estudantes as tecnologias digitais e promove a emancipagao social e cultural
ao mostrar que a computagdo pode servir como uma ferramenta de resisténcia e de

preservagao da memoria.

4.4 EDUCAGAO INDIGENA E A ARTICULAGAO COM A BNCC COMPUTAGAO

As normas complementares da BNCC Computagdo na Educagdo Basica nédo
apresentam habilidades e competéncias especificas para a modalidade de ensino
indigena. Nesse contexto, o que ocorre é que as mesmas competéncias gerais e
habilidades de computagéo para a Educagéo Infantil, Ensino Fundamental (anos iniciais e
finais) e Ensino Médio também se aplicam as escolas indigenas. Essas competéncias e
habilidades ja estdo organizadas nos trés eixos principais da Computagao (pensamento
computacional, mundo digital e cultura digital).

No entanto, o Parecer CNE/CEB n.° 2/2022 refor¢ca que, na aplicagdo da BNCC,
devem ser respeitadas as especificidades das modalidades de ensino, entre elas a
Educacéo Escolar Indigena, que possui carater intercultural, bilingue e comunitario. Isso
significa que:

e As mesmas habilidades e competéncias da BNCC de Computacgao valem para os
estudantes indigenas;

e A implementacdo pedagdgica deve considerar a lingua materna, a cultura, os
conhecimentos tradicionais e as praticas comunitarias;

e O ensino de computagao na escola indigena deve dialogar com a realidade local,
garantindo equidade, inclusdo e respeito a diversidade cultural.

Apesar da nao existéncia de cddigos de habilidades especificas para a modalidade
indigena, as competéncias de computagdo da BNCC permanecem as mesmas. A
mudanca é apenas na forma de implementagdo, que deve ser adaptada ao contexto
intercultural e bilingue. Entdo, modelos adequados podem ser encontrados nos anexos U
e V, que demonstram como as habilidades da BNCC se aplicam ao cotidiano das
comunidades indigenas.

As habilidades da BNCC sao mantidas, mas os exemplos praticos sdo adaptados
para valorizar a lingua materna, os saberes tradicionais e as praticas coletivas e
comunitarias. Essa adaptagao garante que o ensino da computagao promova o combate a

esteredtipos e preconceitos, ao mesmo tempo que assegura a interculturalidade e a
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inclusdo. A contextualizacdo dos exemplos para a realidade indigena, valorizando a vida

comunitaria e a preservagao cultural, € fundamental para o sucesso dessa abordagem.

SECRETARIA DE ESTADD _I e3 GWERN
DA EDUCACAD g0 m BA.

<
<
—
N
~
—
[Te]
N
o
N
z
LL
o
L
LU
n

Assinado com senha por [SEE108819] [SENHA] RODRIGO RODRIGUES FELINTO em 26/11/2025 - 09:49hs.
Documento N°: 9514364.79007089-4385 - consulta a autenticidade em
https://pbdoc.pb.gov.br/sigaex/public/app/autenticar?n=9514364.79007089-4385 v“VYPBdoc




5. INFRAESTRUTURA
5.1 Plano de Evolugao Tecnolégica

Este documento apresenta o Plano de Evolugao Tecnolégica para a Rede Estadual
de Educagéao da Paraiba. Nosso objetivo é guiar as escolas estaduais rumo a um patamar
de inovagéao e integragao tecnoldgica de Nivel Intermediario, conforme as diretrizes e os
pilares de referéncia do Centro de Inovagéo para a Educacao Brasileira (CIEB). Ao atingir
este nivel, esperamos que a tecnologia se torne um instrumento facilitador dos conteudos
curriculares, com uso frequente em sala de aula, suportado por infraestrutura adequada e
equipes docentes e administrativas capacitadas.

Desse modo, baseado no documento construido pela UNESCO sobre o Modelo de
Maturidade Escolar, no que se refere a adogédo de tecnologia, observa-se que a nossa
rede se encontra na base da piramide (EMERGENTE) e no nivel basico. O plano foi
concebido levando em conta as melhores praticas e adaptado a realidade e as
especificidades do nosso estado, considerando seus desafios e potencialidades. Para
isso, destacamos os aspectos relacionados a conectividade, aos dispositivos digitais, aos
ambientes fisicos, a manutencdo, ao suporte e a sustentabilidade; a formagédo e ao
engajamento.

Logo, a implementacao estratégica e coordenada dessas agbes resultara em um
ambiente educacional mais dinamico, interativo e alinhado com as demandas da
sociedade contemporanea, preparando nossos estudantes para os desafios do futuro. De
acordo com a Nota Técnica n.° 10 do CIEB, o Nivel Intermediario de infraestrutura
contempla: Conectividade minima funcional (para uso pedagégico moderado);
Dispositivos digitais compartilhados entre estudantes (em quantidade razoavel);
Equipamentos adequados para professores; Ambiente fisico adaptado parcialmente para

uso de tecnologia.

Objetivo do Plano

E fundamental alinhar a infraestrutura tecnolégica da escola aos parametros e
exigéncias do Nivel Intermediario do CIEB. Esse alinhamento deve ser estratégico,
abrangendo os seguintes eixos: internet, dispositivos e ambientes, manutengéao, suporte e
sustentabilidade, formagéo e engajamento, além da integragéo estratégica da Inteligéncia
Artificial (IA).
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A Rede Estadual de Educacéo da Paraiba € composta por um total de 597 escolas,
sendo 535 (90%) escolas urbanas e 62 (10%) escolas rurais. Como infraestruturas
tecnoldgicas relacionados a equipamentos de informatica apresentamos os dados

extraidos do Censo Escolar 2024 na tabela abaixo para as escolas:

Equipamentos

Administrativos Laboratoérios de informatica
Desktop 597 2.490
Dispositivos Moveis - 408
Tablet - 146

Fonte: censo escolar/2024

Conectividade

Escolas com internet 597

Escolas s/internet 27

Fonte: censo escolar 2024

Sinal de Wi-Fi
Sem Wi-Fi 360
Com WIFI 237

Fonte: censo escolar 2024
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1. Conectividade

A conectividade é o alicerce para a implementagao de qualquer iniciativa digital.
Esta secao detalha as agdes estratégicas para garantir uma infraestrutura de rede robusta
e de velocidade adequada, essencial para suportar os dispositivos digitais e as
plataformas educacionais. O quadro a seguir apresenta a situagcado atual, as agbes
planejadas, as metas e 0s recursos necessarios para aprimorar a conectividade em toda a

rede.

Quadro 1: Cronograma de Acoes para a Conectividade da Rede

Acgao Meta Prazos Recursos Necessarios

Ampliar  banda | Garantir  uso Utilizagcao de recursos do

larga para no | pedagogico Programa de Inovagao

minimo 50 Mbps

simultaneo em

Educacédo Conectada - PIEC

por ponto de | 2-4 ambientes 6 meses |(Contrato com  provedores
acesso ativo locais); levantamento de
infraestrutura de rede
SEE-PB/GTECI.
Implantar  rede | Cobertura em Roteadores ACCESS POINT -
Wi-Fi em todas [ 100% dos Wi-Fi;
. 6 meses
as salas de aula. | ambientes
L. Técnicos para instalagdo e
pedagodgicos
manutenc¢ao.
Estabelecer Documentar Apoio da Tl e coordenagao
politicas de uso e | diretrizes  de pedagdgica;
3 meses
seguranca da | acesso e uso
» Uso da Lei Geral de Protegao
rede. ético;

de Dados Pessoais - LGPD.

Acesso a cursos de Formacao
na Plataforma AVAMEC.
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2. Dispositivos Digitais

A implementacdo de dispositivos digitais € um pilar estratégico para a
modernizagédo do processo de ensino-aprendizagem. A aquisicdo de equipamentos para o
corpo docente tem o intuito de equipar os educadores com as ferramentas essenciais
para a inovagao pedagogica, o acesso a recursos digitais e a melhoria da comunicagéo. O

quadro a seguir detalha o planejamento para esta agéo.

Quadro 2 — Cronograma de Aquisicdo de Equipamentos Digitais para o corpo

docente

Acao Meta Prazos Recursos

Necessarios
Contemplar os | Garantir em uso Aquisicao por
professores da | de suas atividades meio do
L 6-12 meses

rede com a | pedagogicas; (Programa Paulo
distribuicéo de Freire)
notebooks.
Adquirir  kits de | Garantir uso em Aquisicéo de
Chromebook atividades por 10-30 dispositivos
(armarios com 40 [ turma por escola.
equipamentos) em 6-12 meses Utilizagao de
regime de recursos da Lei
compartilhamento n.° 14172.
(1 paracada 3ab
estudantes).

Fonte: GTECI, 2025.
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3. Ambiente Fisico

A otimizagdo do ambiente fisico € uma etapa importante para a plena integragéo
das novas tecnologias na rotina escolar. Essa agdo garante que os espagos de
aprendizagem oferegam a infraestrutura necessaria para a utilizagao de dispositivos
digitais e para a criagdo de laboratdrios multimidia funcionais. Assim, o quadro a seguir
detalha o planejamento para a adequacgao do mobiliario, pontos de energia e espacgos de
laboratdrio.

Quadro 3 - Planejamento para Adequagao do Ambiente Fisico

Acgao Meta Prazos Recursos

Necessarios

Adaptar salas com | 50-70% das salas 6-12 meses Reforma de
mobiliario adaptadas mobiliario e elétrica
adequado basica

(tomadas, mesas

para dispositivos)

Criar no minimo 1 | Laboratério com 6-12 meses Espaco fisico,
laboratério 15-20 dispositivos equipamentos,
multimidia climatizagao
funcional

Fonte: GTECI, 2025.

4. Manutengao, Suporte e Sustentabilidade

Para garantir a perenidade do ecossistema digital, as agbes de manutengéo,
suporte e sustentabilidade sido fundamentais. Essa etapa do plano assegura a
operacionalidade continua dos equipamentos, previne problemas futuros e estabelece um
ciclo de vida sustentavel para a tecnologia na rede. O quadro a seguir detalha as agdes

estratégicas, metas, prazos e os recursos necessarios para a manutengéo e reposigéo

dos equipamentos.
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Quadro 4 - Plano de Manutencéao, Suporte e Sustentabilidade Tecnolégica

Acgao Meta Prazos Recursos
Necessarios
Estabelecer Garantir 3 meses Parceria com
equipe ou contrato | funcionamento GTECI elou
de suporte técnico | continuo dos terceirizacao
equipamentos

Criar cronograma | Revisdes 6 meses Planilha de
de  manutencao | Semestrais controle e pessoal
preventiva responsavel
Prever reposicao | Sustentabilidade Permanente Planejamento
gradual de da infraestrutura orgamentario
equipamentos a
cada 3-5 anos

Fonte: GTECI, 2025.

5. Formagao e Engajamento

A adocdo de novas tecnologias depende diretamente do empoderamento e do
engajamento dos profissionais. Esta se¢cdo do plano foca no desenvolvimento do capital
humano, com o objetivo de estimular gestores e professores a dominarem as ferramentas
digitais e as incorporarem de forma eficaz em suas praticas. O quadro a seguir detalha as

agoes de formagao e engajamento.

Quadro 5 — Planejamento para Formagao e Engajamento da Rede

Acgao Meta Prazos Recursos —

Necessarios ——

Oferecer Todos os | Ciclos semestrais | Parcerias com =

capacitagéo e | professores da SEED, GEFDP, =

. rede estadual ——
formacgao CIEB elou
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continuada em plataforma
uso pedagogico AVAMEC.

das tecnologias

Criar grupo gestor | Planejamento e 2 meses Envolvimento da
de tecnologia | monitoramento coordenagao e
educacional na | continuo docentes

escola

Fonte: GTECI, 2025.

5.2 Eixo Estratégico: Integracdo Curricular da Inteligéncia Artificial (IA) na
Formagéo de Professores

O Plano de Evolugéo Tecnologica propde a integragao curricular da Inteligéncia
Artificial (IA) na formagéo e capacitagdo dos professores da rede estadual, conforme o
Planejamento para a formagéo (Quadro 5). A incluséo da IA fortalece o desenvolvimento
das competéncias digitais da BNCC, com foco nos eixos de pensamento computacional,
cultura digital e mundo digital. Esse esforgo esta alinhado a busca pelo Nivel Intermediario
de Tecnologia Educacional do CIEB (Nota Técnica n.° 10).

Essa estrutura curricular tem sua base legal e normativa estabelecida por
documentos federais que complementam a principal legislagao educacional do pais, a Lei
de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB - Lei n.° 9.394/96). As normas
detalhadas no Parecer CNE/CEB n.° 2/2022 e na Resolugao CNE n.° 1/2022 definiram o
conteudo de computagdo na Educagdo Basica como um complemento a BNCC.
Adicionalmente, a Lei n.° 14.533/2023 (Politica Nacional de Educagéo Digital — PNED)
reforga a obrigatoriedade e a importancia da educagao digital, alinhando-se aos eixos e
determinando a inclusdo do letramento digital e do ensino de computacdo como
componente curricular. A proposta de uso e de integragcédo da IA deve ser incorporada de
forma ética, responsavel e eficaz no contexto da educacdo da rede, definida no plano

abaixo.
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Quadro 6 - Plano de Uso e Integragao da IA na Rede Estadual de Educac¢éo da Paraiba

Publico-Alvo

Eixos da BNCC
Computacional

Acoes Estratégicas para 2025 (Fase Intermediaria)

Metas e Indicadores
(Alinhamento com o Plano
de Evolucao)

Estudantes do
Ensino
Fundamental e
Médio

Professores

Gestores e
Administrativos

Interagéo com
Pais e
Responsaveis

1. Pensamento
Computacional

2. Cultura Digital

3. Mundo Digital

Uso Orientado e Critico de Ferramentas Generativas - Introdugdo de
plataformas de IA (chatbots, geradores de imagens) para:

1. Apoio a Pesquisa e Criagédo de Projetos (Mundo Digital);

2. Simulacgéo de Cenarios Complexos (Pensamento Computacional);
3. Personalizacado de Trilhas de Aprendizado
(Reforgco/Aprofundamento);

4. Alfabetizagao Midiatica e Digital (Cultura Digital) para identificar
vieses e deepfakes gerados por IA.

Meta: =2 60% dos estudantes
do Ensino Médio envolvidos
em, no minimo, um projeto
curricular que utilize 1A
orientada e critica.

Formacéo Continuada em IA para a Pratica Docente: Ciclos de
formagéao (alinhados ao Quadro 5) focados em:

1. Prompt Engineering e Raciocinio Logico (Pensamento
Computacional) para otimizagéo de planos de aula e materiais; 2. Uso
de IA para Feedback Individualizado (Mundo Digital); 3. Debates sobre
a Etica, Vieses Algoritmicos e Lei de Direitos Autorais (Cultura Digital)
para integrar criticamente a tecnologia ao curriculo.

Meta: 100%dos docentes
formados em cursos de
tecnologia educacional
(Quadro 5) com modulo
obrigatério sobre Etica,
Pensamento Computacional e

Aplicacoes da |IA na Educacéo.

Otimizacao de Processos e Tomada de Decisao Baseada em Dados:
Uso de IA para:

1. Analise Preditiva de Dados (evasao, IDEB) otimizando alocacgao de
recursos (Pensamento Computacional); 2. Padronizagao Digital de
Documentos e Comunicagao (Cultura Digital);

3.Gerenciamento de plataforma de apoio a Gestao Escolar, usado por
redes de ensino para administrar atividades escolares.

Meta: Implementar, em
100%das 597 escolas, o uso
de um sistema de |IA para
apoio a gestao e tomada de
deciséo.

Engajamento e Alfabetizagao Digital da Familia (Guias de Uso Etico):
Criagéo de um chatbot ou assistente virtual (Mundo Digital) para: 1.
Esclarecer Duvidas Curriculares e Rotinas; 2. Envio de Relatérios de
Desempenho Personalizados; 3. Distribuicdo de Guias de Uso Etico,
Responsavel e Seguro da Tecnologia (Cultura Digital) para acompanhar
o desenvolvimento dos filhos, promovendo o didlogo sobre riscos
digitais.

Meta: = 50% de engajamento
dos pais em interagdes
mensais via canal digital
orientado por IA.

Fonte: GTECI, 2025.
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5.2 Estratégias de Infraestrutura e Sustentabilidade da IA
Para sustentar as agbes acima, a infraestrutura deve ser adaptada conforme o

plano em andamento (atingir Nivel Intermediario do CIEB):

1. Conectividade (Quadro 1): a meta de ponto ativo garantira o acesso simultaneo de
estudantes e professores a plataformas e ferramentas de IA, que exigem maior banda;

2. Dispositivos (Quadro 2): a aquisicao de notebooks para professores e Chromebooks
(regime de compartilhamento assegura que os profissionais e estudantes tenham
equipamentos funcionais e adequados para interagir com as ferramentas de IA;

3. Seguranga e Etica: reforgar as politicas de uso e seguranga da rede (Quadro 1) para
incluir diretrizes claras sobre a privacidade dos dados gerados pelas intera¢cdes com a
IA, em estrito cumprimento da Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD - Lei n.°
13.709/2018), em alinhamento com as Diretrizes Operacionais das Escolas da Rede

Estadual de Educagéao da Paraiba.

5.3 A integracdo da IA no curriculo e nas praticas pedagégicas deve ser um dos

pilares das Diretrizes Operacionais para 2025, garantindo:

Flexibilidade Curricular: Incentivar o uso da IA em projetos interdisciplinares que

conectem as areas do conhecimento (conforme a LDB) com as competéncias digitais.

Avaliagao Formativa: Utilizar as ferramentas de IA para gerar dados sobre o
desempenho dos estudantes, subsidiando o professor com insights para a intervengéo
pedagodgica, focando ndo apenas no resultado, mas no desenvolvimento do Pensamento

Computacional e da Cultura Digital no processo.

Norteadores para o sucesso do plano de uso e integragdo da IA na Rede Estadual
de Educacgao da Paraiba

O plano de uso e integragdo da IA na rede sugere a formagado e capacitagao de
Profissionais da educagao considerando trés dimensoes: a dimensao pedagogica (com
foco na aprendizagem e no professor); a dimensao ética e de governanga (foco na
responsabilidade e confianga); dimensdo de preparagdo para o mundo digital (foco em

competéncias).
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I. Dimensao Pedagodgica (Foco na aprendizagem e no professor)

O sucesso aqui

aprendizagem, além do apoio efetivo ao trabalho do professor.

Indicador

Como Medir (Exemplos)

Foco Etico e Pedagégico

Personalizagao
efetiva da
aprendizagem

Aumento na porcentagem de
estudantes que atingem metas
de aprendizado individualizadas
(identificadas pela 1A). Redugao
da disparidade de desempenho
entre estudantes de diferentes
niveis.

A |A é usada para apoiar e
adaptar o ensino, e nao
para rotular ou segregar
estudantes. O foco é na
intervencdo humana a
partir dos dados da IA.

Avanco na
proficiéncia
dos estudantes

Aumento nas notas ou
resultados em avaliacbes
padronizadas e, principalmente,

em avaliagdbes que exijam
habilidades de pensamento
critico e resolugao de
problemas.

A 1A auxilia o]
desenvolvimento de
habilidades de ordem
superior (analise, sintese),
e nao apenas
memorizagao ou
reproducao de conteudo.

Otimizagdao do
tempo do
professor

Redugédo do tempo gasto pelos
professores em tarefas
administrativas  (correcao de
provas objetivas, preenchimento
de diarios) e aumento do tempo

dedicado a interacao
individualizada com 0s
estudantes, planejamento e

formacao.

A |A atua como assistente,
liberando o professor para
exercer sua funcéo central
de mediador, mentor e
desenvolvedor de relacdes
socioemocionais.

Engajamento e
motivagcao dos
estudantes

Aumento na frequéncia e na

participacéo ativa dos
estudantes (medida por
observagao, pesquisas  de

satisfacdo e dados de uso das
plataformas de IA).

A tecnologia é percebida
como um recurso
motivador e relevante, e
ndo como mais uma
obrigagcéo, promovendo a
autonomia intelectual.

Fonte: GTECI, 2025.

Il. Dimensao Etica e de Governanga (Foco na Responsabilidade e Confianga)

O sucesso é medido pela aplicagao

rigorosa de principios éticos,

transparéncia e pela protecéo dos direitos de todos os envolvidos.
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Indicador

Como Medir (Exemplos)

Foco Etico e Pedagégico

Conformidade
com a LGPD e
privacidade

Zero incidentes de violagao de
dados. Alta pontuagdo em
auditorias de privacidade de
dados. Alto indice de
conhecimento e adesdo as
politicas de privacidade por
parte dos funcionarios.

Garantir que o uso da IA
respeite integralmente os
direitos de privacidade e
protecdo de dados dos
estudantes e professores
(principio da privacidade).

Transparéncia e
auditabilidade
algoritmica

Aumento na porcentagem de
professores e gestores que
conseguem explicar como uma
ferramenta de 1A chegou a
determinada recomendacéao ou
avaliagdo  (capacidade de
"desempacotar" o algoritmo).

Os sistemas de |A néao
devem ser caixas-pretas. A
comunidade deve ter o
direito de entender e
questionar as decisdes da
IA (principio da
transparéncia e justica).

Mitigacao de
vieses

Redugédo de disparidades ou
resultados nao intencionais
entre diferentes grupos de
estudantes  (género, raga,
localizac&o) nas
recomendagdes feitas pela IA.

Garantir que a IA promova
a equidade e nao reforce
vieses e  preconceitos
existentes nos  dados
(principio da justica e ndo
discriminacgao).

Alfabetizagao
ética e critica
(Professores)

Aumento no nivel de
conhecimento dos professores
sobre os riscos éticos da IA
(vieses, plagio, deepfakes).

O professor atua como
mediador ético, ensinando
os estudantes a usar e
questionar a tecnologia de
forma responsavel.

Fonte: GTECI, 2025.

lll. Dimensao de preparagao para o mundo digital (foco em competéncias)

O sucesso é medido pela capacidade da comunidade escolar de interagir de forma

critica e competente com a tecnologia.

Indicador

Como medir (Exemplos)

Foco ético e
pedagodgico
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Desenvolvimento
de competéncias
digitais/IA dos
estudantes

Aumento na porcentagem de
estudantes que demonstram

dominio do prompt
engineering (criacéo de
comandos eficazes),

identificagcdo de fake news
geradas por |A, e uso ético de
IA em trabalhos.

Preparar os estudantes
para serem  usuarios
criticos e criativos da IA,

e nao meros
consumidores passivos,
desenvolvendo a

"literacia em |A".

Formagao Docente
em IA

Alta taxa de participagdo em
cursos de formacdo sobre IA
pedagogica. Aumento na
autopercepgao dos
professores de que se sentem
preparados para integrar a IA
nas suas aulas.

Garantir que o corpo
docente esteja equipado
para liderar a
transformacgao digital,
focando no uso ético e
didatico da ferramenta.

Criagao de
Politicas e Normas
de Uso

Implementagdo e adesao
visivel a normas internas
sobre plagio e autoria em
trabalhos com IA, e diretrizes
de uso responsavel das
ferramentas.

O sucesso nao é so
tecnoldgico, mas
institucional e normativo,
refletindo a seriedade
com que a escola trata o
desafio digital.

Fonte: GTECI, 2025.

INDICADORES DE SUCESSO

Para garantir o monitoramento e a avaliagdo dos resultados, os indicadores de
sucesso a seguir foram estabelecidos para mensurar o impacto das agbes do plano de
evolugéo tecnolégica.

= 50 Mbps por ponto ativo

= 1 dispositivo para cada trés estudantes (compartilhado)

100% dos professores com equipamento funcional

= 50% das salas com condigbes fisicas adaptadas

> 80% dos docentes formados em cursos de tecnologia educacional (com inclusdo
do modulo IA)

Para assegurar a efetividade e a execugédo coordenada do plano, o cronograma a
seguir sintetiza as ag¢des prioritarias de cada etapa. Ele serve como um guia pratico para
a implementagao faseada, orientando as equipes sobre as atividades essenciais a serem

realizadas em cada trimestre.
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Quadro 6 — Cronograma de A¢des Prioritarias (por trimestre)

Trimestre Acdes Prioritarias
1° Diagnostico, ampliagao da internet, formagao inicial
2° Compra de dispositivos, implantagdo de Wi-Fi, criagdo de
laboratério
3° Adaptacgao de salas, implementagao de politicas de Tl
4° Consolidacado da equipe de suporte e formagao continuada

Fonte: GTECI, 2025.

A integracéo e o uso da |IA posicionam a Paraiba como um estado que nao apenas
investe em infraestrutura tecnoldgica (buscando o Nivel Intermediario do CIEB), mas que
também incorpora a Inteligéncia Atrtificial de forma ética e pedagdgica. Essa abordagem
prepara efetivamente toda a comunidade escolar para os desafios e oportunidades do
Mundo Digital. A execugao deste plano marca o inicio de uma nova fase na educagéo
paraibana. Com o engajamento de todos, estamos construindo um futuro educacional

mais conectado, inovador e preparado para as demandas da sociedade contemporéanea.
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6. PROFESSORES

A implementagao da BNCC Computagéao exige atengao a formagao continuada dos
docentes, garantindo que desenvolvam competéncias pedagoégicas e digitais para mediar
o ensino da Computagao (Brasil, 2018; Brasil, 2022c). Nesse sentido, a estratégia deve
contemplar diferentes modalidades de formagao (cursos presenciais e a distancia,
workshops tematicos e encontros pedagdgicos), permitindo a adaptagéo as condigbes e
as realidades locais das escolas, sem impor uma unica solugéo uniforme.

Nesse processo, a SEE organiza suas agdes no ambito do Transforma Educagao
PB — politica estadual que estrutura e articula formagdes continuadas docentes para toda
a rede. O Transforma orienta que a formacdo seja diversificada em modalidades
(presenciais, hibridas e a distancia), contemplando cursos, workshops tematicos,
seminarios e encontros pedagogicos, de modo a respeitar a realidade de cada escola e a
heterogeneidade das condi¢des da rede.

O conteudo da formagao deve seguir uma progressao estruturada, iniciando pelos
fundamentos de computagdo, do pensamento computacional e da cultura digital, bem
como avancar para praticas interdisciplinares, produc¢ao autoral dos estudantes e o uso de
tecnologias emergentes. A formagao docente deve considerar a infraestrutura disponivel,
0s recursos pedagogicos e a experiéncia prévia dos professores, promovendo um
desenvolvimento gradual das competéncias técnicas e pedagdgicas necessarias para
implementar a BNCC Computagao de forma efetiva.

Além da capacitagdo, € necessario fornecer materiais de apoio pedagogico
alinhados a BNCC Computacédo (Brasil, 2018; Brasil, 2022c), como: guias didaticos,
sequéncias de atividades, recursos digitais interativos e instrumentos de
acompanhamento da aprendizagem. Esses materiais devem permitir a flexibilidade, de
modo a garantir que os docentes possam adaptar praticas e metodologias a realidade de
cada escola, respeitando a diversidade de contextos e dos niveis de infraestrutura.

Dessa maneira, a avaliagdo docente e o impacto das praticas implementadas deve
ocorrer de forma processual e formativa, com base em projetos, portfélios digitais e
rubricas, acompanhando a evolugdo das competéncias digitais dos estudantes. Essa
abordagem visa apoiar o desenvolvimento de habilidades técnicas, o pensamento critico,
a autoria digital e a capacidade de resolugdo de problemas, assegurando que os
professores estejam preparados para mediar os conhecimentos de forma contextualizada

e significativa.
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6.1 FORMAGAO DE PROFESSORES

A formacgao dos professores é condigdo essencial para a implementagdo da BNCC
Computagédo, uma vez que garante a apropriagéo de conceitos, metodologias e recursos
digitais necessarios ao ensino da Computagdo e do Pensamento Computacional. O
Transforma Educagédo PB organiza formagbes modulares, hibridas e continuas, esse
modelo permite atender as especificidades da rede, respeitando a diversidade de
contextos escolares, ao mesmo tempo em que assegura um padrao de qualidade

formativa em toda a Paraiba.

As formagbes contemplam uma progresséo estruturada:

e Fundamentos da Computacdo e do Pensamento Computacional, como ldgica,
algoritmos, dados e programagao;

e Cultura Digital, com foco em cidadania digital, ética e seguranc¢a da informagao;

e Praticas interdisciplinares, explorando a integracdo entre Computagdo e os
demais componentes da BNCC;

e Autoria digital e inovagao, estimulando projetos, prototipagens e cultura maker,

e Tecnologias emergentes, como inteligéncia artificial, roboética e ciéncia de dados.

Além do Transforma, outras iniciativas fortalecem a formagdo docente em

Computagéo, como:

e a Jornada Formativa Educagdo Sem Barreiras, que insere tematicas transversais
como inclusao, equidade e educagao antirracista, essenciais ao uso critico e ético
das tecnologias;

e 0 Projeto Conexdo Mundo Professores, que proporciona imersdes internacionais
em areas estratégicas como STEAM, computacdo no curriculo e Robodtica
Educacional;

e 0 Programa de Educagado Hibrida, que amplia as possibilidades pedagdgicas
integrando ambientes presenciais e digitais;

e 0s Workshops de Tecnologias e Linguas Estrangeiras, que fortalecem o letramento

digital e linguistico dos docentes.
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Todas essas agdes articulam-se para assegurar que a formagéo seja pedagogica,
contextualizada e alinhada aos desafios contemporaneos, possibilitando que os
professores da Rede Estadual de Educagcdo da Paraiba sejam protagonistas na

consolidacdo da BNCC Computacgéo e na transformacao da cultura digital escolar.

6.2 MATERIAL DE APOIO PEDAGOGICO

Para apoiar a implementagao da BNCC Computagao, é essencial que os docentes
e os estudantes tenham acesso aos materiais pedagogicos atualizados e diversificados,
adequados aos diferentes niveis de ensino (Brasil, 2022c).

Recomenda-se que o material de apoio contemple:

- Recursos didaticos digitais e fisicos: manuais, guias de atividades, softwares
educativos, kits de robdtica, laboratérios maker e ambientes virtuais de aprendizagem que
facilitem a exploragao pratica dos conceitos de Computagao.

- Flexibilidade de uso: materiais que possam ser aplicados tanto em contextos
presenciais quanto hibridos ou remotos, garantindo acesso equitativo independentemente
da infraestrutura disponivel.

- Integragdo com metodologias ativas: suporte a praticas de Aprendizagem
Baseada em Problemas (PBL), Aprendizagem Baseada em Projetos (PjBL) e outras
estratégias que incentivem a experimentacéo, autoria digital e a resolugéo de problemas
reais.

- Atualizagdo e contextualizagdo: recursos que acompanhem avangos
tecnologicos e novas demandas do mundo digital, permitindo adaptacdo as
especificidades de cada rede de ensino.

Essa abordagem busca oferecer aos professores ferramentas adequadas para
ensinar Computagdo de maneira efetiva, promovendo aprendizagem significativa e
desenvolvimento das competéncias digitais previstas na BNCC, sem prescrever formatos

rigidos que comprometam a autonomia de estados e dos municipios.

6.3 AVALIAGCAO

A avaliagdo das competéncias e habilidades em computagédo deve ser continua,
formativa e diversificada, permitindo monitorar o progresso dos estudantes e apoiar a
pratica docente (Brasil, 2022c; MEC/SBC, 2022).

Desse modo, sugere-se que as estratégias de avaliagdo incluam:
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- Avaliagbes processuais: observacdo do desempenho em atividades praticas,
participagdo em projetos, resolucdo de problemas e experimentagdes com recursos
digitais.

- Produgoes digitais e projetos: desenvolvimento de solugdes computacionais,
apresentagdes multimodais, simulagbes e protétipos que evidenciem a aplicagédo de
conhecimentos de forma contextualizada.

- Rubricas e instrumentos de acompanhamento: critérios claros para analise de
competéncias técnicas, criatividade, autonomia e colaboragéo, possibilitando feedback
formativo e orientacdo individualizada.

- Flexibilidade de aplicagao: instrumentos que se adaptem as condigbes de cada
escola e rede de ensino, contemplando contextos presenciais, hibridos ou remotos, sem
impor modelos uniformes que comprometam a autonomia de estados e municipios.

Essa abordagem busca garantir que a avaliagdo contribua para o desenvolvimento
integral das competéncias digitais previstas na BNCC, promovendo aprendizagem

significativa e reflexao critica sobre a cultura digital e suas aplicagdes praticas.

7. ENCAMINHAMENTOS METODOLOGICOS

A implementacao da computagdo na Educagéo Basica deve considerar estratégias
de ensino-aprendizagem que promovam o desenvolvimento de competéncias digitais de
forma gradual, progressiva e contextualizada. Nesse sentido, recomenda-se a utilizagéo
combinada de atividades plugadas, que envolvam o uso direto de tecnologias digitais,
recursos computacionais e desplugadas, a fim de explorar conceitos computacionais e
processos de resolucao de problemas sem depender exclusivamente de equipamentos,
favorecendo a inclusdo em contextos com infraestrutura limitada (Brasil, 2022c).

As metodologias ativas, especialmente a Aprendizagem Baseada em Problemas
(PBL) e a Aprendizagem Baseada em Projetos (PJBL) constituem praticas pedagdgicas
centrais para a promogédo da autoria digital, do pensamento computacional e da
integracdo entre teoria e pratica. Nessas abordagens, os estudantes séo incentivados a
identificar problemas, propor solugdes, iterar protétipos e refletir sobre os impactos
sociais, éticos e técnicos das tecnologias, fortalecendo a autonomia cognitiva e o
protagonismo no processo de aprendizagem (Brasil, 2022c).

A articulagdo com espagos maker, laboratérios de informatica, laboratérios de

robdtica e os demais ambientes tecnologicos especializados permite a concretizagéo
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dessas metodologias, oferecendo suporte a experimentagéo, a prototipagem e a criagéo
de solugdes digitais interdisciplinares. A combinacao de atividades plugadas, desplugadas
e laboratérios deve ser planejada considerando os recursos disponiveis e a diversidade
de contextos das escolas, garantindo equidade no acesso as experiéncias de
aprendizagem.

Ademais, recomenda-se a integragdo curricular entre os eixos da BNCC
Computagéo: pensamento computacional, mundo digital e cultura digital, além dos demais
componentes curriculares da Educacido Basica e Técnica. Essa articulagdo favorece a
contextualizagdo das aprendizagens, promove conexdes interdisciplinares e permite que
os estudantes apliquem conceitos computacionais em situagdes reais, com o intuito de
contribuir para a formacdo de sujeitos criticos, criativos e éticos frente aos desafios
tecnoldgicos contemporaneos (Brasil, 2022c).

Por fim, os encaminhamentos metodolégicos devem assegurar flexibilidade e
adaptabilidade, a fim de possibilitar ajustes continuos conforme o desenvolvimento das
habilidades, a disponibilidade de recursos pedagdgicos e as caracteristicas dos discentes.
Tais decisbes metodoldgicas sdo respaldadas pelo Referencial de Computagao para a
Educagéo Basica (Brasil, 2022c) e pelo Guia de Implementagcdo da Computagédo na
BNCC, com o proposito de garantir a consisténcia pedagdgica e o alinhamento as

Diretrizes Nacionais.
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ANEXOS
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ANEXO A: EDUCAGAO INFANTIL

Eixo BNCC Habilidades Campo de Habilidades Objeto de Correspondéncia | g, 0 oq430 de
Computacgao BNCC Experiéncia Gerais BNCC conhecimento na Proposta Atividades
putag Computagao (BNCC) Curricular PB
Exploragéo de
EI03C001 (EI03ET03) — padrdes em .
Reconhecer Corpo, gestos e . . . Sequéncia de
~ . Identificar brincadeiras,
padrao de movimentos / X . . palmas e passos,
Pensamento o regularidades em Reconhecimento musicas e .
. repeticdo em Escuta, fala, U - . musicas com
Computacional A sequéncias de padrdes movimentos que P
sequéncia de pensamento e o . repeticdo, jogos de
. . . - ritmicas, corporais desenvolvem a A
sons, movimentos, | imaginacdo = imitagao.
e sonoras. percepgao do
desenhos. . .
ritmo e sequéncia.
EI03C002 - (EIO3EF04) — Desenvolvimento
da linguagem oral | Roda de conversa
Expressar as Relatar S
Escuta, fala, A a . e da organizagao sobre como fazer
Pensamento etapas para a experiéncias Sequéncia de
. A pensamento e L - do pensamento algo, montar
Computacional realizacdo de uma | . N vividas com acoes ) :
imaginacao N por meio de brinquedos com
tarefa de forma organizagao e . ~ :
relatos e instrucdes simples.
clara e ordenada. clareza. N
explicacoes.
EI03CO03 - (EI03CGO03) — . N
o Corpo, gestos e . . Uso de jogos e Circuito com
Experienciar a . Manipular objetos, - - .
~ movimentos / . brincadeiras que comandos (ex:
execugao de experimentar .
Pensamento . Espacos, tempos, X Algoritmos envolvem ande 2 passos,
. algoritmos g movimentos e S e
Computacional ; quantidades, . desplugados sequéncia, légica | vire a direita),
brincando com ~ reconhecer efeitos . ~ .
. relagdes e ~ e experimentagdo | jogos de cartas
objetos ~ de acdes no e
transformacoes concreta. sequenciais.
(des)plugados. espaco.
. (EIO3EF08) . Criangas inventam
EI03CO04 - Criar Formular e Atividades que . .
Espagos, tempos, o jogos com regras;
e representar d responder ~ envolvem criagéo
Pensamento . quantidades, Construcdo de P representam
. algoritmos para ~ perguntas com . de sequéncias e
Computacional relagbes e algoritmos ; etapas de uma
resolver ~ base em regras em jogos e S
transformacgdes - ; : atividade com
problemas. observagbes, brincadeiras.

reqgistros e dados.

desenhos.

SECRETARIA DE ESTADD

{84} GOVERN
DA EDUCACAD %‘-‘!&é m BA.

Assinado com senha por [SEE108819] [SENHA] RODRIGO RODRIGUES FELINTO em 26/11/2025 - 09:49hs.

Documento N°: 9514364.79007089-4385 - consulta & autenticidade em https://pbdoc.pb.gov.br/sigaex/public/app/autenticar?n=9514364.79007089-4385

SEEOFN202517214A



EI03CO05 -

Momentos de

Duas criangas

Comparar (EI03EF07) — socializacio e mostram formas
p: Escuta, fala, Estabelecer = ¢ diferentes de
Pensamento solugbes - Comparagéo de troca de
. . pensamento e relagdes de causa " - montar um
Computacional algoritmicas para ; o - ~ algoritmos estratégias nas
imaginacao e efeito em agdes . . quebra-cabecga e
resolver um e situaches brincadeiras e comparam os
mesmo problema. Goes. projetos. P
resultados.
EI03CO06 - Jogos de
Compreender Espacos, tempos, | (EIO3ET04) — Atividades que perguntas com
Pensamento decisbes em dois | quantidades, Relacionar agdes | Logica binaria exploram escolhas | respostas sim/néo,
Computacional estados relagbes e e objetos com (verdadeiro/falso) [ binarias, jogos de | dramatizagbes
(verdadeiro ou transformagbes efeitos previsiveis. sim e nao. com escolhas
falso). opostas.
EI03CO07 -
Reconhecer (EI03CGO05) —
dispositivos Corpo. gestos e Estabelecer Exploragéo de Brincadeira de
eletrénicos (e movﬁm’e%tos / relagdes entre os Dispositivos objetos e ligar e desligar
Mundo Digital nao-eletrénicos), Tracos. Sons objetos e os eletrénicos e nao brinquedos luzes, observar se
identificando corgs e’ formés fendbmenos eletrénicos tecnolégicos e ndo | objetos estao
quando estao observados no tecnolégicos. funcionando.
ligados ou ambiente.
desligados.
EI03CO08 - (EIO3EF09) — Apertar botdes
Compreender o Corpo, gestos e Utilizar recursos Interf d Atividad P trol ’
conceito de movimentos / tecnolégicos e .nte aces de b lviaa ;S com usar controles,
Mundo Digital interfaces para Escuta, fala, digitais em I(z:;aﬁJa()a\dos e e)r:?%l:s ir?t?er?%o g?\?;gﬁ
comunicagdo com | pensamento e experiéncias de diai piug fi '9 di 'tgl ioular obi
objetos imaginacso exploragdo e igitais) isica ou digital. manipular o jetos
(des)plugados. expressao. interativos.
EI03C009 - Escuta, fala, (EI03EF09) - Disoositivos Connecimento de | Exploragao de
Identificar pensamento e Utilizar recursos corrF: utacionais e | com u’tadores SUDEIVIS30
Mundo Digital dispositivos imaginacéo / tecnologicos e P P ’ P =
: . . formas de celulares, etc., observagao de uso
computacionais e | Espagos, tempos, | digitais em interacéo com mediacio de dispositivos no
as diferentes quantidades, experiéncias de ¢ ¢ P

pedagogica.

cotidiano.
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Cultura Digital

formas de relagbes e exploragao e
interacao. transformacodes expressao.
Envolvimento das
EI03CO10 - (EIO3ECQ3) — criangas em Conversas sobre
Escuta, fala, Participar de respeitar o tempo

Utilizar tecnologia
digital de maneira
segura, consciente
e respeitosa.

pensamento e
imaginacdo / O eu,
o outro e o nos

agoes de cuidado
com o ambiente e
com os objetos de

Uso seguro e
consciente de
tecnologia digital

conversas e
experiéncias que
envolvam o uso
consciente da

de uso, cuidado
com os
equipamentos,

uso coletivo. . limites de tela.
tecnologia.
) (EI03CGO06) — Promocgao do uso
EI03CO11 - Adotar Oeu,ooutroeo Reconhecer equilibrado da Intervalos para

habitos saudaveis

Habitos saudaveis

alongamento,

Cultura Digital de uso de nés / Corpo, cuida'dos com o no uso de tecnologia com atividades fora das
artefatos gestos e proprio corpo e tecnologias foco no bem-estar telas. i0d0S
. . movimentos habitos de vida 9 e saude das 109!
computacionais. . . cooperativos.
saudavel. criancas.

Fonte: GEGEP, 2025.

SECRETARIA DE ESTADD

{84} GOVERN
DA EDUCACAD %‘-‘!&é m BA.

Assinado com senha por [SEE108819] [SENHA] RODRIGO RODRIGUES FELINTO em 26/11/2025 - 09:49hs.

Documento N°: 9514364.79007089-4385 - consulta & autenticidade em https://pbdoc.pb.gov.br/sigaex/public/app/autenticar?n=9514364.79007089-4385

SEEOFN202517214A

v“VPBdoc



ANEXO B: ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS (1° ANO)

Ei Habilidade BNCC | Objeto do Habilidades Proposta Componente | Sugestéo de
ixo BNCC ~ . . Curricular PB — ; L9,
Computacao conhecimento Gerais BNCC . Curricular Atividades
Correspondéncia
EF01COO01
Objetos de um Organizacéo de Classificacio de
mesmo conjunto dados em obietos ogr cor
podem ser EFO1MAQ3 — categorias, forjma 05 tamar,1h0'
organizados e e o Classificar reconhecimento Matematica, . '
Pensamento Classificacdo e - . jogos com
. agrupados de elementos de um | de padrbes e Ciéncias da
Computacional ; agrupamento . agrupamento de
diferentes grupo segundo um | desenvolvimento Natureza X ) .
. e - tampinhas ou figuras;
maneiras, critério. da légica em SO de 4bacos e
enfatizando as atividades blocos 16dicos
caracteristicas interdisciplinares. 9 ’
desejadas.
L Montagem de figuras
Atividades que .
EF01C002 EFO1LPO8 — promovem o ggmug'rf’;g? seguindo
Identificar e seguir Relatar, pensamento Matematica, sequéncia’de
uma sequéncia de N oralmente, l6gico e a Lingua q
Pensamento Sequéncia de A ~ comandos para
Combutacional passos para acdes experiéncias resolucdo de Portuguesa, cheaar a um destino
P realizar uma tarefa | 2¢ vividas, mantendo | problemas por Ensino no gétio da escola:
(resolver um a sequéncia dos etapas, com apoio | Religioso or gniza 50 de ’
problema). fatos. da linguagem e da ro?inas egcolares em
matematica. cartaz
EF01CO03 Incentivo a Producao de
Explicar como IE'r:oOd1uLzl?r1 io_m expressao oral e histérias em
realizar uma Representagao de autonom,ia textos escrita para Lingua quadrinhos com
Pensamento tarefa, criando algoritmos instruciona’is com descrigéo de Portuguesa, sequéncia logica;
Computacional algoritmos com (textual, oral, apoio de acles e resolugéo | Arte, criacdo de receitas
passos descritos pictografica) eg uemas e de problemas em | Matematica ou instrugbes de
oralmente, mc?delos diversas montagem de

textualmente ou

linguagens.

brinquedos; jogo de
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em forma
pictografica.

dar comandos a um
colega como se
fosse um robd.

EF01CO04 Reconhecimento Brincadeira de
Compreender o EFO01LPO6 — de diferentes -
. . i telefone sem fio;
conceito de Conceito de Identificar formas de criacéo de cartdes
informacéo e informacgéo diferentes formas | comunicagdo e Lingua Comgsimbolos o
Mundo Digital como ela pode ser | (representagao, de representagao | expressao de Portuguesa, imagens:
descrita, armazenamento e | da linguagem ideias usando Arte, Ciéncias or gniza, 50 de
armazenada e transmissao) (imagens, escrita, | linguagem oral, agstas cgm reqistros
transmitida de som etc.). imagens, sons e préficos e songros
diferentes formas. escrita. 9 ]
EF01CO05 .
Compreender o ; Criar desenhos com
conceito de EF01ARO1 — Introdugéao a grade quadriculada
= Representacao Experimentar e formas simbdlicas usando cores
representagéo e R . . ~ . .
- simbdlica da criar composicdes | de representacdo | Arte, (pixels); compor sons
Mundo Digital como . PR L : o .
informacao (pixels, | visuais com como imagens Matematica com palitos
computadores g - : ]
representam sons, coédigos) diferentes B plxe[adgs e notas representando notas;
informacoes recursos graficos. | musicais. criar mensagens com
simboligamente simbolos simples.
EF01CO06 Organizar uma
Identificacéo e Exploracéo e oficina d.e,,
= EF01CI02 — INSRRA tecnologia” com
exploracéo de i familiarizagédo com .
e T Identificar no . Ciéncias da ferramentas e
tecnologias fisicas | Identificagéo e - X objetos .
R = cotidiano objetos - Natureza, brinquedos
- ou digitais exploragéo de tecnolégicos do ; NS
Cultura Digital e que se movem ou -~ Tecnologia, eletrénicos; roda de
(computador, tecnologias fisicas cotidiano, A
. o produzem sons . Ensino conversa sobre onde
tablet, brinquedos | e digitais valorizando a .
. com o uso de . L Religioso usamos essas
eletrénicos, . investigagéo e o AR
energia. . tecnologias; visita ao
ferramentas do uso responsavel. 2.
cotidiano). laboratdrio de

informatica.

Fonte: GEGEP, 2025.
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ANEXO C: ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS (2° ANO)

Eixo BNCC Habilidade BNCC | Objeto do Habilidades ZL‘;’:I‘;TI; pg_ | Componente Sugestso de
Computagao conhecimento Gerais BNCC o Curricular Atividades
Correspondéncia
EF02CO01
Criar e comparar
modelos EF02MAQ8 — Identificagédo de Classificagao de
Pensamento (representacdes) Modelagem de Classificar e caracteristicas e Matematica, objetos reais ou
Combutacional de objetos, ob'etosg organizar dados padrdes em Ciéncias da imagens por
p identificando | em tabelas e objetos naturais e | Natureza atributos; criagao
padrbes e graficos. criados. de maquetes.
atributos
essenciais.
EF02C0O02
Criar e simular
?(i%?gggr?tsados em EF02LP13 - scéﬁfgr?c?aes e Lingua r;rggiijagsa ode
Pensamento linguagem oral Algoritmos com Produzir textos rotinas com Portuguesa brincadéiras com
Computacional guag ’ repeticbes simples | instrucionais com guesa, S
escrita ou base em modelos comandos Matematica repeticoes; jogos
pictografica, com " | repetidos. de logica simples.
repeticbes
simples.
EF02C0O03
Identificar que Ej[:e?\i%g? c:bjetos Reconhecimento e Simulagéo de
maquinas ~ R compreensdo de comandos em
Mundo Digital diferentes qutqudﬁ]aao de tseecunsologlcos e diferentes Ciéncias brinquedos
usos(magens, | Tédnas e ses
de iJnstrugc"F))esp escrita, som etc.). ’ ’
[E)li:fgrze%f:)ig? EF02CI04 — ﬁgmgﬁigaguios Recorte/colagem
Mundo Digital componentes Hardware e Relacionar o uso compdem Ciéncias de partes do
9 omp software de aparelhos com ompoe computador;
fisicos (hardware) ~ dispositivos
suas fungdes. montagem

€ programas que

computacionais.
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fornecem simbdlica de
instrugdes computador.
(software).

EF02C0O05

Reconhecer as

EF02CI03 -

Roda de conversa;

caracteristicas e o . Reflexdo sobre o Ciéncias da mural com
. Uso de artefatos Identificar objetos .
Cultura Digital usos das . . L uso da tecnologia Natureza, desenhos ou fotos
. computacionais tecnoldgicos e - . .
tecnologias no cotidiano. Geografia de tecnologias
S Seus usos.
computacionais no usadas.
cotidiano.
EF02CO06 Elaboragao de
Reconhecer os Segurancga e EFO02EF04 — Conscientizagdo Ciéncias, Projeto regras para uso

Cultura Digital

cuidados com a
seguranga no uso
de dispositivos
computacionais.

responsabilidade
no uso de
tecnologia

Estabelecer regras
de convivéncia e
cuidado.

sobre seguranga
digital.

de Vida, Educagao
Fisica

seguro;
dramatizagoes;
cartazes sobre
boas praticas.

Fonte: GEGEP, 2025.
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ANEXO D: ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS (3° ANO)

. Habilidade BNCC | Objeto do Habilidades Componente Proposta Sugestso de
Eixo BNCC = . - h Curricular PB - A
Computacao conhecimento Gerais BNCC Curricular . Atividades
Correspondéncia
Atividades com
frases para
classificar como
verdadeiras ou
falsas; jogos com
instrugdes
EF03CO01 baseadas em
Associar os condicoes.
valores
‘verd?delro e EF03LP04 — ] Compreens&o Atividades com
falso’ a sentengas - . Lingua l6gica de tabelas de
Pensamento - : Logica Identificar a : < NS
. l6gicas que dizem . = Portuguesa, afirmacgbes em verificacdo ldgica
Computacional ; computacional negacao em frases e . ~ )
respeito a Matematica textos e situagbes | simples (por
: ~ . ou textos curtos - =
situagdes do dia a cotidianas. exemplo: “Se Joao
dia, fazendo uso € menino,
de termos que entdo...”).
indicam negacéao. Atividade extra:
jogos digitais
educativos que
usam logica
booleana (ex.:
“acertar/errar”)
EF03C0O02 .
. ) Planejamento de
Criar e simular Desenvolvimento rojetos simples
algoritmos EFO3MA18 — » VOV proje P
Matematica, do raciocinio divididos em
Pensamento representados em . Resolver A . o . : )
. . Decomposigéo Ciéncias, Projeto I6gico por meio da | etapas; desafios
Computacional linguagem oral, problemas com

escrita ou
pictografica, que
incluam

multiplas etapas.

de Vida

divisdo de tarefas
ou problemas.

em grupo com
divisdo de
fungdes.
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sequéncias e
repeticdes simples
com condig&o.

Nocao inicial de
fluxogramas com
setas e simbolos
basicos.

Criar algoritmos
com condigdes.

EF03CO03
Aplicar a
estratégia de
decomposigao
para resolver
problemas
complexos,
dividindo esse

Algoritmos com

EFO3LP15 —
Produzir textos

Criagao de

Elaboragéao de
instrugdes com

problema em L . o Lingua algoritmos com “se... entdo”; uso
Pensamento repeticoes instrucionais, o n
. partes menores, SO . Portuguesa, condigcbes (ex: "se | de setas e
Computacional condicionais considerando i )
resolvendo-as e . P Matematica chover, usar pictogramas para
: simples sequéncias e " I ~
combinando suas o guarda-chuva"). indicar agbes com
~ condigdes. .
solugdes. condigbes.
Aplicar
decomposigao
para resolver
problemas em
etapas.
EF03C0O04 e EFO3MAO06 — o ~ Atividade com
- ; Codificagdo da Matematica, Compreenséo de .
Mundo Digital Relacionar o . 7 Representar dados | ~.. . diferentes
. informacao : Ciéncias formatos
conceito de por meio de formatos de data,
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informagéo com o cédigos e diferentes para ndmeros, coédigos
de dado. simbolos. dados. de barras e QR
Code; produgao de
fichas
informativas.
Utilizar exemplos
digitais, como
planilhas simples
ou leitura de QR
Codes.
Atividade pratica
com teclado,
EF03CO06 mouse, microfone
Reconhecer que, e alto-falante;
para um EFO03CI05 — Compreenséo da identificar entrada
computador Identificar modos Ciéncias, mediagdo entre e saida em tablets
Mundo Digital realizar tarefas, ele | Interface fisica de funcionamento | Tecnologia da pessoas e e notebooks.
se comunica com de tecnologias no | Informacéo maquinas por meio
0 mundo exterior cotidiano. de interfaces. Explorar sensores
com o uso de em brinquedos e
interfaces fisicas. tablets (microfone
— entrada; som —
saida)
EF03C007 Pesquisa simples
:;.cza;ggzgrzes EFO3LP25 — Linqua no navegador com
9 . Localizar 9 Préaticas de supervisdo; uso do
- ferramentas de Uso de tecnologias | . ~ Portuguesa, - . )
Cultura Digital o informagdes em : pesquisa e leitura | Google Kids para
busca para computacionais . Tecnologia da s .
. diferentes fontes = digital. buscar imagens ou
pesquisar e d : Informagao . ~
e pesquisa. informacdes
acessar
; ~ seguras.
informacoes.
EF03CO008 Uso de tecnologias EFO3EFO01 — Arte, Lingua Producio Criagéo de
Cultura Digital Usar ferramentas cholog Expressar-se por Portuguesa, us histdrias digitais
. . computacionais ] h . multimodal de Lo
computacionais diferentes Projeto de Vida com aplicativos;
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em situacoes

linguagens

textos e artes

uso de editores de

Cultura Digital

didaticas para se artisticas e digitais. digitais. desenho;
expressar em producgao de slides
diferentes sobre temas
formatos digitais. estudados.
Producao
colaborativa
(apresentagdes ou
murais digitais
compartilhados).
Debates sobre
privacidade;
EF03CO09 simulag()'es com
avatares;
Reconhecer o producéo de
potencial impacto Sequranca e EFO03CI09 — cartazes com
do 9 ¢ Avaliar atitudes Ciéncias, Projeto Conscientizagéo

compartilhamento
de informacgdes
pessoais ou de
seus pares em
meio digital.

responsabilidade
no uso da
tecnologia

seguras no uso de
tecnologia e redes
sociais.

de Vida, Ensino
Religioso

sobre 0 uso ético e
seguro da internet.

dicas de
seguranga online.

Dramatizagdes
sobre o que pode
ou nao ser
compartilhado em
redes sociais.

Fonte: GEGEP, 2025.
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ANEXO E: ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS (4° ANO)

. Habilidade BNCC | Objeto do Habilidades Componente Proposta Sugestso de
Eixo BNCC = . . h Curricular PB - A
Computacao conhecimento Gerais BNCC Curricular . Atividades
Correspondéncia
EF04CO01
Reconhecer
objetos do mundo EF04MA20 —
real e/ou digital Utilizar Representacio de Jogos de tabuleiro
Pensamento que podem ser Matrizes e coordenadas Matematica, p_ . ¢ com coordenadas;
. X X . posicdes em o~
Computacional representados registros cartesianas em Geografia criacao de mapas
) tabelas e grades.
através de quadros ou mapas com quadrantes.
matrizes com simples.
posicoes definidas
por coordenadas.
EF04C0O02
Reconhecer Montar fichas com
objetos do mundo EF04MA12 — Organizagéo e dados (nome
Pensamento real e/ou digital Matrizes e Classificar Matematica, busca de dados idade. cor ’
Computacional representados por | registros informagdes em Lingua Portuguesa | em tabelas e M
. et favorita); simular
registros tabelas. formularios.
: cadastros.
organizados com
identificadores.
EF04CO03
Criar e simular EF04LP13 — Criagéo de Programas
algoritmos com . . . ~ desplugados com
- ) Algoritmos com Elaborar textos Lingua instrucdes com
Pensamento repeticbes simples . ) . o A blocos e lagos de
. . repeticbes simples | instrucionais com Portuguesa, repeticoes e S
Computacional e aninhadas, em ) » HAS repeticao; jogos de
; e aninhadas clareza e Matematica organizagéo
linguagem oral, . L comandos
. sequéncia. l6gica. -
escrita ou multiplos.
pictografica.
EF04CO04 EF04CI04 — = Conversao de
e i A Compreenséo do
- Entender que para | Codificagdo da Identificar como as | Ciéncias, L palavras em
Mundo Digital : . A i . . formato digital da g ;
guardar, manipular | informagéo magquinas utilizam | Tecnologia cédigos simples

e transmitir dados

sinais e codigos.

informacgao.

(ex: codigo Morse
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deve-se ou binario);
codifica-los simulagéo de
digitalmente. mensagens
codificadas.
EF04CO05
8?:;22?;3 EF04MA19 — Atividades com
informacdes para | Codificagcdo da Reconhecer Matematica Aproximagfio aos | cores RGB em
Mundo Digital GOes p . ¢ padrdes e codigos A ’ sistemas de editor grafico;
representacdo em | informagao - . Ciéncias L
computador (ex: em situacoes codificagao digital. repre.se'n.tar letras
binaria. ASCII ) diversas. em binario.
RGB).
EF04CO06 = .
Usar ferramentas EF04LP28 — E = Produgdo de slides
computacionais . Produzir textos . Xpressao em sobre temas
- s Uso de tecnologias | . .. . Lingua multiplas estudados;
Cultura Digital para criacdo de o digitais com . o
i _ computacionais . Portuguesa, Arte linguagens e gravacgao de
conteudo digital diferentes 2 L .
. - midias digitais. videos curtos em
(textos, videos, finalidades. Do
apresentacoes). grupo.
EF04CO07 S §F04C|10 - D i Elaboracéo de
Demonstrar eguranca € dotar I . esenvo VImeir?to uma “cartilha
- e responsabilidade comportamentos Ciéncias, Projeto de atitudes criticas | . .. .,
Cultura Digital postura ética na d . de Vid e digital” com regras
coleta. uso e no uso da responsaveis no e Vida eéticasno &ticas para a
' tecnologia uso de ambiente digital. )
guarda de dados. . internet.
tecnologias.
EF04CO08 Comparar
Reconhecer a omp
. a EF04LP27 — - diferentes
importancia de Seguranga e Avaliar f Li Praticas de |
- verificar a responsabilidade valiar ontes de Ingua verificacdo e resu tado.s, .de
Cultura Digital L pesquisa e Portuguesa, " busca; atividades
confiabilidade das | no uso da dibilidade d Ensino Relidi senso critico na distinaui
fontes nainternet | tecnologia credibllicade da nsino Religioso navegagao para |st|ngl'1|r .
e combate a informacgao. ' fontes confiaveis e
fakenews. falsas.

Fonte: GEGEP, 2025.
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ANEXO F: ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS (5° ANO)

. Habilidade BNCC | Objeto do Habilidades Componente Proposta Sugestso de
Eixo BNCC = . . h Curricular PB - o
Computagao conhecimento Gerais BNCC Curricular c . Atividades
orrespondéncia
EF05CO01 Atividades com
Reconhecer EFO5MA10 — o listas de tarefas;
i o Organizacéo de ~
objetos que podem Identificar e - construgao de
Pensamento . Matematica, dados e
. ser representados | Listas e grafos representar A . ~ ordens de
Computacional . . Ciéncias informacdes . o
por listas com sequéncias e o instrucao (listas de
! X : sequenciais. )
itens organizados regularidades. compras, listas de
em sequéncia. passos).
EF05C002 grafos bom.
Reconhecer EFO5MA18 — . graic
. . - Leitura e caminhos entre
Pensamento objetos que podem | | . Interpretar graficos | Matematica, = .
. Listas e grafos . ) representacao de | pontos; mapas de
Computacional ser representados em diferentes Geografia ~
~ conexdes e rotas. | deslocamento com
por grafos com representacdes. -
I conexdes entre
vértices e arestas. !
locais.
EF05CO03
Realizar Jogos de ldgica
operagbes de Desenvolvimento com cartbes de
negagéo, - EFO5LP12 — Inferir | Lingua proposigoes;
Pensamento A Logica . ~ do pensamento 2
. conjungédo e . informagdes em Portuguesa, o resolugcéo de
Computacional C Y computacional o I6gico com ) s
disjungdo com textos curtos. Matematica - desafios de logica
. proposigdes. "o
sentencas logicas com regras "e",
e valores de "ou", "ndo"
verdadeiro/falso.
EF05C004 Programacao
Criar e simular EFO5LP16 — Li desplugada com
. . . ingua . 2
algoritmos com Algoritmos com Produzir textos Desenvolvimento condigdes (se...
Pensamento P = . S Portuguesa, X ~ 2o
. sequéncias, selegcao instrucionais com o de algoritmos com | entdo... sendo);
Computacional - o . Matematica, o o ~
repeticoes e condicional condigdes e T . I6gica condicional. | construgao de
2 Y ecnologia
selegdes variagdes. fluxogramas com
condicionais. decisodes.
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EF05CO05

Montagem
simbdlica de um
computador em
cartolina; jogo de
montar e nomear

Identificar os EF05CI04 — as partes.
compone ntes . Desgrever N A Reconhecimento Explorar
- principais de um Arquitetura de funcionamento Ciéncias, L
Mundo Digital . . dos elementos do | aplicativos de
computador computadores basico de Tecnologia computador nuvem. criar
(entrada/saida, equipamentos P ) astas’
processador, eletrénicos. gr anizadas em
armazenamento). dri%e simular
multitarefas em
diferentes
sistemas
operacionais
Comparagéo entre
pendrive, HD
externo e Google
Drive; desenho de
onde seus
arquivos "vivem".
EF05C006 EF05CI05 —
Reconhecer que - = Explorar
Identificar formas A Compreenséo de L
- os dados podem Armazenamento = Ciéncias, aplicativos de
Mundo Digital de preservagao e . armazenamento .
ser armazenados de dados . Geografia . nuvem, criar
transmissao da fisico e remoto.
localmente ou na pastas

nuvem.

informacgao.

organizadas em
drive, simular
multitarefas em
diferentes
sistemas
operacionais
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Exploragao do
menu de
configuragoes;
atividade pratica
com boot do
sistema e
simulacéo de
gerenciador de

EF05CO07 EF05CI08 — .
arquivos.
Reconhecer a Reconhecer o .
~ . . A Entendimento do
. fungdo do sistema | Sistema papel das Ciéncias, :
Mundo Digital . . L . papel do sistema Explorar
operacional no operacional maquinas e sua Tecnologia . .
. ~ . operacional. aplicativos de
gerenciamento do operagao na vida .
A nuvem, criar
computador. diaria.
pastas
organizadas em
drive, simular
multitarefas em
diferentes
sistemas
operacionais
Atividade com
noticias reais x
EF05C008 falsas; busca por
Acessar ) EFO5LP27 — informacdes com
informacgdes na Seguranga e : , ~ checagem de
. » Avaliar Lingua Formagéo de .
. internet de forma responsabilidade s - s origem.
Cultura Digital Py criticamente fontes | Portuguesa, leitores digitais
critica, no uso da . . . . "
e ) de informacgao Ensino Religioso criticos. o=
distinguindo tecnologia o Criagao
7 digital. .
conteudos colaborativa
confiaveis. (blogs, murais
digitais, podcasts
de turma)
Cultura Digital EF05C009 Segurangq e EEQSAROS - Arte, Lingua pso etlco_da o Dlsgussao sol?re
responsabilidade Utilizar referéncias | Portuguesa informacao digital. [ direito autoral;
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Usar informagdes
respeitando os
direitos autorais
em diferentes
midias digitais.

no uso da
tecnologia

na producgao de
trabalhos criativos.

producgao de
conteudo com
indicagao de
fontes.

Criacao
colaborativa
(blogs, murais
digitais, podcasts
de turma)

Produgao de
painéis, videos ou
slides sobre
profissdes que

EF05CO10
mudaram com a
Expressar-se .
Py tecnologia.
critica e
criativamente EFO5HI09 — = . .
. - e . Reflexao sobre Discutir temas
- sobre as Uso de tecnologias | Analisar mudangas | Historia, Projeto de . L&
Cultura Digital Co . tecnologia e como: “Como o
mudancgas computacionais no mundo do Vida ;
o sociedade. ChatGPT pode
tecnolégicas e sua trabalho. .
S Y ajudar, mas
influéncia na .
! também pode
sociedade e no i
errar?”, “Jogos
trabalho. R
digitais como
forma de aprender
Matematica”
EF05CO11 EF05CI09 — Situagbes-problem
o Escolha de a em que os
Identificar a Resolver A
= . - Ciéncias, ferramentas estudantes
- adequacéo de Uso de tecnologias | problemas praticos e .
Cultura Digital ) . Matematica, digitais adequadas | escolhem qual
diferentes computacionais com o uso de . . . . )
. Projeto de Vida para diferentes tecnologia usar:
tecnologias ferramentas

computacionais na

tecnoldgicas.

desafios.

planilhas, mapas,
editores etc.

SECRETARIA DE ESTADD

{84} GOVERN
DA EDUCACAD %‘-‘!&é m BA.

Assinado com senha por [SEE108819] [SENHA] RODRIGO RODRIGUES FELINTO em 26/11/2025 - 09:49hs.

Documento N°: 9514364.79007089-4385 - consulta & autenticidade em https://pbdoc.pb.gov.br/sigaex/public/app/autenticar?n=9514364.79007089-4385

SEEOFN202517214A




resolugéo de
problemas. Discutir temas
como:“Como o
ChatGPT pode
ajudar, mas
também pode
errar?”, “Jogos
digitais como
forma de aprender
Matematica”

Fonte: GEGEP, 2025.
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ANEXO G: ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS (6° ANO)
MATEMATICA

Transversalida

Explicagao da ., Atividade
Eixo Objeto de conhecimento Habilidade p_ . < Exemplo de no Curriculo
habilidade . proposta
- ciéncias
Encontrar um As
As informagdes [em um baralho,
séo precisa-se de
Construir e (EFOsCO01)  |2rmazenadas de jum baralho (lista Criar conjuntos
) o diferentes de cartas) e, o ,
analisar Classificar ) R de nimeros e
~ ) . maneiras, resultado é uma e s
solugdes informacoes, classifica-los
L dependendo do |[carta; para .,
computacionais |agrupando-as tino de dado que |calcular a média (pares, impares,
Tipos de dados |de problemas de |em colegbes P q EFO6MA31 primos),
) i ; ela representa. |das provas dos
diferentes areas |(conjuntos) e ) conectando a
. Basicamente estudantes de o
do associando cada| . . ideia de
. ~ existem trés uma turma, ~
conhecimento, [colegdo a um ) . . colegdes de
” , |tipos primitivos |precisa-se da
de forma tipo de dados . dados.
s de dados: lista de provas
Pensamento " individual ou -
R Programacéao . inteiros, real e |dos estudantes,
computacional colaborativa, . .
. string. e o resultado é
selecionando as .
um numero.
estruturas de -
Existem
dados (EF06C0O02) . Programar no
diferentes .
adequadas Elaborar . Calcular a média Scratch um
. . linguagens de .
(registros, algoritmos que rodramacio de notas de uma algoritmo que
matrizes, listas e [envolvam prog ¢ turma em uma calcule a média
. . . que podem ser L
Linguagem de grafos), instrugdes dada disciplina e das notas da
~ ’ e usadas para . EFO6MAOQO4 .
programagao aperfeicoando e [sequenciais, de informar se o turma e indique
. - descrever .
articulando repeticéo e de resultado esta se cada aluno

selecdo usando
uma linguagem
de programagéo.

algoritmos em
diferentes niveis
de abstragéo,
como linguagens

acima da média
do colégio.

esta acima ou
abaixo da
média.
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visuais,
orientadas a
objetos,
funcionais, entre
outras. Uma ou
mais linguagens
podem ser
escolhidas para

serem adotadas.

E importante
que se consiga
expressar a

Desenvolver um
programa que:

solugdo do (1) "Se
problema onteiro do
(algoritmo) em P

ortugués mouse tocar no
P ’ animal entéo o
compreendendo

animal andara

(EFO6CO03) que o programa Escrever em
A 10 passos, 10 .

Descrever com |é apenas uma . R pseudocodigo e

. o vezes seguidas. .
precisao a descricdo deste N depois

~ . (2) "Dada uma
solugdo de um |algoritmo em ilha de cartas programar o
problema, uma linguagem P . . |EFOBMA04 célculo da area
. . |se a pilha estiver )
construindo o de programagéo. L de figuras
; vazia, dizer que .

programa que O alunoprecisa | . ', . planas, a partir
; ndo ha as; se a .
implementa a entender que o de formulas

solugao descrita.

mais importante
€ a construgao

primeira carta for
um as, dizer que
ha as na pilha,

do algoritmo. -
senao, remover
Notem que a S
e . . . |aprimeira carta
ideia aqui ndo é ” i
e verificar se ha
apenas

descrever as
linhas de codigo
em portugués,

as no resto da
pilha."

matematicas.
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mas sim
descrever em
um alto nivel de
abstragdo como
o problema é

resolvido.

Decomposigao é |Decompor o
uma das problema de
principais desenhar
técnicas de imagens em
resolugdo de subproblemas

problemas, onde
um problema é

de desenhar
formas basicas,

dividido em compondo as
(EF06C004) subproblemas, |subsolug¢des por
Empregar . os quais séo meio de
) Construir ) - Decompor o
diferentes solucdes de resolvidos operacdes sobre roblema de
estratégias da prob?emas independenteme |imagens zesenhar uma
Estratégias de (C;c;r:grl:]tag:ioéo usando a técnica 2<taelu e(_;;gzzo (Soosti)(:ieopn[;r:r a0 casa em
solucao de Decomposigao p ? ' |de g‘ P EF06MAOQ4 subproblemas
generalizagéo e L combinadas lado etc.).
problemas , decomposicao e ) (quadrado +
redso) para ) . | para construira [Decompor o i
. automatizar tais i triangulo) e
construir a solucdes usando solugao do problema de roaramar cada
solugado de g‘ problema desenhar uma prog ]
uma linguagem . parte. =
problemas. de programacio original. casaem =
prog 0. Algumas subproblemas ]
vantagens da de desenhar ——
decomposicdo |poligonos =
sdo: permitir regulares —
uma melhor (retangulos,
organizagdo e |quadrados,
visualizagdo do [triangulos),

problema e da
solugao; facilitar

compondo essas
formas com as
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Generalizagao

o trabalho em
grupo; permitir
que possamos
reutilizar as
solugdes dos
subproblemas
em outros
problemas.

operagdes sobre
imagens
(rotagéo,
sobreposigao
etc.).

(EF06CO05)
Identificar os
recursos ou
insumos
necessarios
(entradas) para
a resolugao de
problemas, bem
como o0s
resultados
esperados
(saidas),
determinando os
respectivos tipos
de dados, e
estabelecendo a
definicdo de
problema como
uma relagao
entre entrada e
saida.

Definir
problemas é
uma habilidade
muito
importante, pois
€ o primeiro
passo da
solugdo. A
definicdo de um
problema se da
identificando
quais séao os
tipos de
entradas
necessarias
(insumos/
informagoes) e
qual o tipo da
saida. Como a
solugao
(algoritmo) deve
ser genérica, se
define um
problema em
termos dos tipos
das entradas e

Encontrar um As
em um baralho,
precisa-se de
um baralho (lista
de cartas) e, o
resultado é uma
carta; para
calcular a média
das provas dos
estudantes de
uma turma,
precisa-se da
lista de provas
dos estudantes,
e o resultado é
um ndmero.

EF06MA22

Definir entradas
(base e altura) e
saida (area)
para o calculo
de areas de
retangulos,
criando um
algoritmo
genérico.
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saida. O objetivo
aqui NAO é
propor solugdes
de problemas, e
sim definir o que
€ necessario
para resolvé-los
e qual sera o
resultado
esperado.

Idealmente, um
algoritmo é uma

(EF06CO06) =
solugao
Comparar o
. genérica: ele
diferentes casos .
) resolve varias Comparar
particulares N ;
A instancias de um |diferentes
(instancias) de S
problema. Por |instancias do
um mesmo exemplo, um roblema de
problema, plo, P Definir entradas

identificando as
semelhangas e
diferengas entre

algoritmo que
calcula a média
aritmética de 2
numeros resolve

problema). Para

calcular a area

de um retangulo,
identificando que
0 que varia entre

para calcular a

(base e altura) e
saida (area)
para o calculo

eles, e criar um L EF06MAOQ5 de areas de
. este problema |elas sdo as N
algoritmo para . retangulos,
para qualquer medidas da ) ]
resolver todos, , criando um =
par de nimeros |base e da altura . ]
fazendo uso de . ) . algoritmo ]
o (que séo as e, por fim, criar - =
variavelis . o . generico. —
N instancias do um algoritmo =
(parametros) ]

para permitir o

descrever um

area de qualquer
tratamento de ) A qualq
algoritmo de retangulo.
todos os casos o
forma genérica,
de forma . L
- € necessario dar
genérica.

nomes as
entradas do
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algoritmo. Esses
nomes séo
chamados de
variaveis ou
parametros do
algoritmo.

Mundo Digital

Armazenamento
e Transmissao
de dados

Fundamentos de
transmissao de
dados

Entender como
os dados séo
armazenados,
processados e
transmitidos
usando
dispositivos
computacionais,
considerando
aspectos da
seguranga
cibernética

(EF06CO007)
Entender o
processo de
transmissao de
dados, como a
informacgao é
quebrada em
pedacos,
transmitida em
pacotes através
de multiplos
equipamentos, e
reconstruida no
destino.

O processo de
transmissao de
dados envolve
em dividir a
informagéo em
pedacos para
que ela seja
mais facilmente
enviada através
da rede de
comunicagao.
Esses pedacgos
sdo transmitidos
através de
caminhos
compostos por
diferentes
equipamentos.
Finalmente, a
informagao é
remontada no
destino. Ao ser
dividida,
problemas que
ocorram na
transmiss&o em
alguns pedacgos
da informacéao

Utilizar os
estudantes
como
equipamentos
de transmisséo,
passar uma
frase em
pedacos de
papel e orientar
alguns deles
inicialmente a
entregarem
sempre seu
pedaco de papel
e emum
segundo
momento a néo
entregar o
pedaco. Depois
pode ser
avaliado como a
mensagem
chega no
destino nestas
diferentes
condigdes.

XXX

Simular o envio
de uma
mensagem
dividida em
partes (fragdes)
e reconstitui-la,
comparando
com operagoes
matematicas de
soma de
fracdes.

Atividade 1 —
Dividindo dados
em fragdes:
Simular o envio
de arquivos pela
internet em
“pacotes”. Cada
grupo de
estudantes
representa uma

parte do arquivo.

Trabalhar com
fracdes e
porcentagens
para mostrar
como o dado
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podem ser inteiro é dividido

solucionados em partes

pelo reenvio de menores e

pedagos depois

faltantes, reconstruido.

corrompidos, ou

fora de ordem. Atividade 2 —
Analisando
perdas de

transmissao:
Usar uma tabela
para registrar
“dados
enviados” e
“dados
recebidos”.
Calcular a taxa
de perda em
porcentagem e
discutir
estratégias de
corregao.

Atividade 3 —
Grafico de
tempo de
transmissao:
Medir o tempo
para transferir
diferentes
tamanhos de
“pacotes de
dados”
(simulados com
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cartdes ou
envelopes).
Representar os
resultados em
graficos de
barras ou de
linhas.

Gestao de
dados

(EF06CO008)
Compreender e
utilizar diferentes
formas de
armazenar,
manipular,
compactar e
recuperar
arquivos,
documentos e
metadados.

O
gerenciamento
de dados é
frequentemente
realizado
através do
conceito de
arquivo. Neste
contexto, os
arquivos sao
criados
considerando
alguma logica
interna e
armazenados
em memoria
secundaria.
Posteriormente,
esses arquivos
podem ser
recarregados a
fim de seus
dados serem
utilizados ou
mesmo
editados.
Finalmente, os

Utilizar um
arquivo fisico
para simular um
sistema de
arquivos e
realizar agdes
de manipulagbes
das diversas
pastas,
realizando
analogias com
oS arquivos.

EFO6MA12
EFO06MA24
EFO6MA33

Organizar dados
em tabelas (por
exemplo, notas
de provas) e
calcular médias
e totais,
relacionando
com estruturas
de arquivos.
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arquivos podem
ser
compactados
para diminuir o
espago ocupado
na memoria
secundaria.

Cultura Digital

Seguranga e
responsabilidade
no uso da
tecnologia

Tecnologia
digital e
sociedade

Entender que as
tecnologias
devem ser
utilizadas de
maneira segura,
ética e
responsavel,
respeitando
direitos autorais,
de imagem e as
leis vigentes.

(EF06C009)
Apresentar
conduta e
linguagem
apropriadas ao
se comunicar
em ambiente
digital,
considerando a
éticae o
respeito.

Nesta habilidade
é importante que
os estudantes
possam
vivenciar,
discutir e refletir
sobre o
comportamento
ao se comunicar
em ambiente
digital,
principalmente
na internet mas
nao limitada a
ela(por exemplo
também em
aplicativos de
conversa).

Identificando e
refletindo sobre
conduta online,
por exemplo,
propondo regras
de conduta que
colaborem para
o debate de
questdes éticas
em evidéncia.

XXX

Organizar dados
em tabelas (por
exemplo, notas
de provas) e
calcular médias
e totais,
relacionando
com estruturas
de arquivos.

Atividade 1 —
Fake ou
verdadeiro?:
Apresentar
manchetes ou
imagens da
internet
(algumas reais,
outras
inventadas). Os
estudantes
devem identificar
quais sao
confiaveis,
justificando suas
escolhas.
Relacionar com
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ética digital e
leitura critica de
informagoes.

Atividade 2 —
Mdsica e
autoria: Mostrar
trechos de
musicas ou
imagens com e
sem créditos.
Discutir a
importancia de
citar fontes e
criar um mural
coletivo com
“boas praticas
de autoria
digital”.

Atividade 3 —
Contrato de
conduta digital:
Criar, em
grupos, um
pequeno “acordo
de convivéncia
digital” para uso
em redes
sociais,
destacando
respeito,
privacidade

Uso de

Tecnologia

Selecionar e

(EF06CO10)

Importante nesta

Refletindo e

EF06MA29

Comparar o
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tecnologias digital e utilizar Analisar o habilidade discutindo sobre |EFO6MA30 consumo de
computacionais |sustentabilidade |tecnologias consumo de considerar a sustentabilidade energia de
computacionais [tecnologia na reflexdo sobre  |e tecnologia, por diferentes
para se sociedade, as perspectivas [exemplo, equipamentos e
expressar e compreendendo |do ser humano e |identificando representar os
resolver criticamente o oconsumode |[formas de dados em
problemas, caminho da tecnologia, como [economizar graficos de
analisando produgao dos quando energia e outros colunas.
criticamente os  [recursos bem compramos recursos, como
diferentes como aspectos [novos celulares [desligando os Atividade 1 —
impactos na ligados a em substituicdo [dispositivos ou Pesquisa sobre
sociedade. obsolescéncia e |a aparelhos deixando-os em o lixo eletrénico
a mais antigos, ou |modo de da escola:
sustentabilidade.|uma televisdo, [economia de Levantar
dentre outros, ou |energia. quantos
seja, Nossos celulares
habitos. Quantos antigos, pilhas e
recursos sao baterias os
necessarios estudantes tém
para se produzir em casa.
uma tecnologia? Organizar os
dados em
tabelas e
graficos, ——
discutindo os ==
impactos do ———
descarte ——
incorreto. =
=
Atividade 2 — c%
Linha do tempo ~
tecnoldgica: 9
Criar uma linha Q
do tempo com a E
(@]
w
7
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evolugéo dos
computadores e
celulares,
discutindo o
ciclo de
consumo e a
necessidade de
descarte
consciente.

Atividade 3 —
Campanha de
conscientizagéo:
Produzir
cartazes digitais
ou videos curtos
sobre o destino
correto do lixo
eletronico e
propor agdes na
comunidade
escolar (ex.:
ponto de coleta
de pilhas).

Fonte: GEGEP, 2025.

Eixo

Objeto de conhecimento

habilidade

CIENCIAS

Explicagao da
habilidade

Exemplo

Transversalida
de no Curriculo
- Ciéncias

Atividade
proposta

Pensamento

Programacgéao [Tipos de dados

Construir e

|(EFosc001)

As informacgdes

Encontrar um As

EF06CIO05,

Durante o
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computacional

Linguagem de
programacao

analisar
solugdes
computacionais
de problemas de
diferentes areas
do
conhecimento,
de forma
individual ou
colaborativa,
selecionando as
estruturas de
dados
adequadas
(registros,
matrizes, listas e
grafos),
aperfeicoando e
articulando

Classificar séo em um baralho, |EF06CI06 momento de
informacgoes, armazenadas de |precisa-se de apresentagao da
agrupando-as diferentes um baralho (lista definigdo de
em colegdes maneiras, de cartas) e, o célula como
(conjuntos) e dependendo do [resultado é uma unidade basica
associando cada|tipo de dado que |carta; para da vida
colegdo a um ela representa. [calcular a média classificar os
‘tipo de dados’ |Basicamente das provas dos seres como
existem trés estudantes de Vivos ou ndo
tipos primitivos  [uma turma, vivos com base
de dados: precisa-se da nas
inteiros, real e  |lista de provas caracteristicas
string. dos estudantes, dos seres vivos;
e oresultado é
um namero. Medir
temperatura —
real, contar
colénias —
inteiro
Existem Separagéo de
diferentes misturas -
(EF06CO002) linguagens de Idenitifcar a
Elaborar programacao Calcular a média sequéncia
algoritmos que |que podem ser |de notas de uma correta de
envolvam usadas para turma em uma processos
instrucdes descrever dada disciplina e EF06CI03 simples que
sequenciais, de |algoritmos em informar se o resultam na
repeticdo e de  |diferentes niveis |resultado esta correta
selecdo usando |de abstragéo, acima da média separacgao de
uma linguagem |como linguagens |do colégio. uma mistura

de programagéo.

visuais,
orientadas a
objetos,

simples, como o
processo de
purificacédo do
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funcionais, entre
outras. Uma ou
mais linguagens
podem ser
escolhidas para

serem adotadas.

sal por meio de
evaporagao,
seguido de
redissolugao e
cristalizagao.

Trabalhar com
fluxogramas e
pseudocédigos
para consolidar
abstragao.

E importante Desenvolver um Separagédo de
que se consiga |programa que: misturas -
expressar a (1)"Seo identiicando a
solucéo do ponteiro do correta
problema mouse tocar no sequéncia de
(algoritmo) em  |animal entdo o eventos que

(EF06C003) portugués, animal andara deve acontecer
compreendendo |10 passos, 10 para poder

Descrever com ) " .

. que o programa |vezes seguidas. separar misturas
precisdo a K " .
~ é apenas uma [(2) "Dada uma simples, como
solugdo de um descricéo deste |pilha de cartas no processo de
problema, ¢ P ' |EFo6CI03 P

construindo o
programa que
implementa a
solugao descrita.

algoritmo em
uma linguagem

de programagéo.

O aluno precisa
entender que o

se a pilha estiver
vazia, dizer que
ndo ha as; se a
primeira carta for
um as, dizer que

tratamento do
esgoto em que
primeiro sao
decantados os
sélidos,

mais importante |ha as na pilha, seguidos do
é a construgdo [sendo, remover tratamento itr
. S . —
do algoritmo. a primeira carta bioldgico para o
Notem que a e verificar se ha consumo da 9
ideia aqui ndo é |as no resto da matéria Q
apenas pilha." organica, E
o
|
: w
0
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descrever as
linhas de codigo
em portugués,
mas sim
descrever em
um alto nivel de
abstragcdo como
o problema é

seguido de
filtrag&o.

resolvido.

Decomposicéo é |Decompor o
uma das problema de
principais desenhar
técnicas de imagens em
resolugao de subproblemas

problemas, onde
um problema é

de desenhar
formas basicas,

EF06CO04 S . -
Empregar EJonstruir ) dividido em compondo as Criar estratégia
diferentes . subproblemas, [subsolugdes por de separagao de
o solucdes de . ; }
estratégias da 0Ss quais séo meio de misturas
- problemas . i
. Computacao . . _|resolvidos operagdes sobre decompondo
Estratégias de . usando a técnica|. .
= - (decomposicéo, independenteme |imagens cada etapa do
solugao de Decomposigéo . de ) EF06CI03
generalizagéo e . nte, e cujas (sobrepor, problema em
problemas . decomposicao e " ~ .
relso) para . . |solugbes sao posicionar ao partes menores
} automatizar tais . ———
construir a . combinadas lado etc.). sendo sanadas P
~ solugdes usando . =
solugéo de . para construira |Decompor o por cada ——
uma linguagem - —_—
problemas. . |solucéo do problema de processo. —
de programagéo.
problema desenhar uma ——
original. casa em —
Algumas subproblemas §
vantagens da de desenhar o
decomposicdo |poligonos 9
s&o: permitir regulares §
uma melhor (retédngulos, E
(@]
w
4 L
n
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Generalizagéo

organizagao e
visualizagao do
problema e da
solucao; facilitar
o trabalho em
grupo; permitir
que possamos
reutilizar as
solugdes dos
subproblemas

quadrados,
triangulos),
compondo essas
formas com as
operagdes sobre
imagens
(rotagao,
sobreposicéao
etc.).

em outros

problemas.
(EFO6CO05) Definir
Identificar os problemas é

recursos ou
insumos
necessarios
(entradas) para
aresolugao de
problemas, bem
como os
resultados
esperados
(saidas),
determinando os
respectivos tipos
de dados, e
estabelecendo a
definigdo de
problema como
uma relagao
entre entrada e
saida.

uma habilidade
muito
importante, pois
& o primeiro
passo da
solugdo. A
definigdo de um
problema se da
identificando
quais séo os
tipos de
entradas
necessarias
(insumos/
informacbes) e
qual o tipo da
saida. Como a
solugao
(algoritmo) deve

Encontrar um As
em um baralho,
precisa-se de
um baralho (lista
de cartas) e, o
resultado € uma
carta; para
calcular a média
das provas dos
estudantes de
uma turma,
precisa-se da
lista de provas
dos estudantes,
e o resultado é
um ndmero.

EF06CI02

Identificar
reagentes e
produtos de uma
reacao quimica
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ser genérica, se
define um
problema em
termos dos tipos
das entradas e
saida. O objetivo
aqui NAO é
propor solugdes
de problemas, e
sim definir o que
€ necessario
para resolvé-los
e qual sera o

resultado

esperado.
(EFO6CO06) Idealmente, um
Comparar algoritmo é uma [Comparar
diferentes casos [solugéo diferentes
particulares genérica: ele instancias do
(instdncias) de |resolve varias problema de
um mesmo instancias de um |calcular a area
problema, problema. Por  |de um retangulo,

identificando as
semelhangas e
diferengas entre
eles, e criar um
algoritmo para
resolver todos,

exemplo, um
algoritmo que
calcula a média
aritmética de 2
numeros resolve
este problema

identificando que
0 que varia entre
elas sdo as
medidas da
base e da altura
e, por fim, criar

fazendo uso de |para qualquer um algoritmo
variaveis par de nimeros |para calcular a
(parametros) (que séo as area de qualquer

para permitir o
tratamento de

instancias do
problema). Para

retangulo.

SEEOFN202517214A
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todos os casos
de forma
genérica.

descrever um
algoritmo de
forma genérica,
& necessario dar
nomes as
entradas do
algoritmo. Esses
nomes sao
chamados de
variaveis ou
parametros do
algoritmo.

Mundo Digital

Armazenamento
e Transmissao
de dados

Fundamentos de
transmisséao de
dados

Entender como
os dados sao
armazenados,
processados e
transmitidos
usando
dispositivos
computacionais,
considerando
aspectos da
seguranga
cibernética

(EF06CO07)
Entender o
processo de
transmissao de
dados, como a
informagéo é
quebrada em
pedacos,
transmitida em
pacotes através
de multiplos
equipamentos, e
reconstruida no
destino.

O processo de
transmisséao de
dados envolve
em dividir a
informagéo em
pedagos para
que ela seja
mais facilmente
enviada através
da rede de
comunicagao.
Esses pedagos
sdo transmitidos
através de
caminhos
compostos por
diferentes
equipamentos.
Finalmente, a
informagéo é
remontada no

Utilizar os
estudantes
como
equipamentos
de transmisséo,
passar uma
frase em
pedacos de
papel e orientar
alguns deles
inicialmente a
entregarem
sempre seu
pedaco de papel
eemum
segundo
momento a ndo
entregar o
pedaco. Depois
pode ser
avaliado como a
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Gestéo de
dados

esses arquivos

destino. Ao ser |mensagem

dividida, chega no

problemas que |destino nestas

ocorram na diferentes

transmissdo em [condigdes.

alguns pedagos

da informacgéo

podem ser

solucionados

pelo reenvio de

pedagos

faltantes,

corrompidos, ou

fora de ordem.

(0]

gerenciamento

de dados é

frequentemente -

) Utilizar um

(EF06CO08) realizado e

. arquivo fisico
Compreender e |através do )

. . . para simular um
utilizar diferentes|conceito de .
. sistema de
formas de arquivo. Neste .
arquivos e
armazenar, contexto, os . -
. . - realizar agcbes
manipular, arquivos sédo . -
. de manipulagbes
compactar e criados )

) das diversas
recuperar considerando pastas
arquivos, alguma loégica 7

. realizando
documentos e interna e .

analogias com
metadados. armazenados .
. 0S arquivos.

em memoria

secundaria.

Posteriormente,
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podem ser
recarregados a
fim de seus
dados serem
utilizados ou
mesmo
editados.
Finalmente, os
arquivos podem
ser
compactados
para diminuir o
espago ocupado
na memoria
secundaria.

Cultura Digital

Seguranca e
responsabilidade
no uso da
tecnologia

Tecnologia
digital e
sociedade

Entender que as
tecnologias
devem ser
utilizadas de
maneira segura,
ética e
responsavel,
respeitando
direitos autorais,
de imagem e as
leis vigentes.

(EF06CO009)
Apresentar
conduta e
linguagem
apropriadas ao
se comunicar
em ambiente
digital,
considerando a
éticaeo
respeito.

Nesta habilidade
é importante que
os estudantes
possam
vivenciar,
discutir e refletir
sobre o
comportamento
ao se comunicar
em ambiente
digital,
principalmente
na internet mas
nao limitada a
ela(por exemplo
também em
aplicativos de
conversa).

Identificando e
refletindo sobre
conduta online,
por exemplo,
propondo regras
de conduta que
colaborem para
o debate de
questdes éticas
em evidéncia.
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Importante nesta
habilidade
considerar a
reflexdo sobre  |Refletindo e .
(EFO6CO10) ) ) . A partir da aula
. ; as perspectivas |discutindo sobre ~
Selecionar e Analisar o . sobre separagao
" do ser humano e [sustentabilidade .
utilizar consumo de ) de misturas,
. . oconsumo de |e tecnologia, por . .
tecnologias tecnologia na . discutir sobre
L . tecnologia, como [exemplo, ~
computacionais [sociedade, ) o separacao do
quando identificando . .
para se compreendendo lixo e manejo de
. " compramos formas de . s
Uso de Tecnologia expressar e criticamente o ) residuos sdlidos.
. . . novos celulares |economizar
tecnologias digital e resolver caminho da e ; EF06CIO03
N - ~ em substituicdo [energia e outros
computacionais |sustentabilidade |problemas, produgao dos Trabalhar
. a aparelhos recursos, cComo .
analisando recursos bem . . ) sustentabilidade:
. mais antigos, ou |desligando os
criticamente os |como aspectos . . e quantos
. ; A uma televisdo, |dispositivos ou
diferentes ligados a . celulares em
. T dentre outros, ou |deixando-os em o
impactos na obsolescéncia e . uma familia em
. seja, Nossos modo de .
sociedade. a L . 5 anos, impacto
- habitos. Quantos |economia de .
sustentabilidade. N ; de baterias)
recursos séo energia.
necessarios
para se produzir
uma tecnologia?

Fonte: GEGEP, 2025.
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PORTUGUES

6° Ano
Transversalidade no Curriculo -
Eixo Objeto de conhecimento |habilidade Explicacédo da habilidade Lingua Portuguesa
(EFOB.C.:OO” As informagbes sao
Classificar .
. ~ armazenadas de diferentes
informacgoes, . .
) maneiras, dependendo do tipo
Tipos de agrupando-as em
- . de dado que ela representa.
dados colegdes (conjuntos) ) . N
e associando cada Basicamente existem trés tipos
Construir e leca tino d primitivos de dados: inteiros, real
analisar solugbes Zodega‘o aum lipo de e string. EEGOLP42. EEGOLP
computacionais ados 69 . EF69LP38
dfe problem'as de (EF06CO02) Elaborar Existem dlf?rentes linguagens de
diferentes areas . programagao que podem ser
. algoritmos que
do conhecimento, ) - usadas para descrever
envolvam instrugdes . . .
de forma ., algoritmos em diferentes niveis
o sequenciais, de - .
Pensamento individual ou . de abstragdo, como linguagens
. ~ . repeticdo e de L A )
computaciona| Programagao colaborativa, - visuais, orientadas a objetos,
. selegédo usando uma L
| selecionando as |, funcionais, entre outras. Uma ou
linguagem de .
) estruturas de roaramacao mais linguagens podem ser
Linguagem |yados adequadas | °° g0 escolhidas para serem adotadas. | EF69LP42, EF69LP38
de (registros, E imoortant ,
rogramag ; . importante que se consiga
P matrizes, listas e <
30 ¢ (EFO6CO03) expressar a solugéo do problema
gra OS_)’ Descrever com (algoritmo) em portugués,
apgrfem;oando e preciséo a solugao de [compreendendo que o programa
articulando

um problema,
construindo o
programa que
implementa a solugao
descrita.

é apenas uma descrigao deste
algoritmo em uma linguagem de
programacgao. O aluno precisa
entender que o mais importante
é a construcéo do algoritmo.
Notem que a ideia aqui ndo é
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apenas descrever as linhas de
cédigo em portugués, mas sim
descrever em um alto nivel de
abstragcdo como o problema é
resolvido.

(EFO6C0O04)
Construir solugbes de
problemas usando a
técnica de

Decomposigao é uma das
principais técnicas de resolugéo
de problemas, onde um
problema é dividido em
subproblemas, os quais séo
resolvidos independentemente, e
cujas solugdes sdo combinadas
para construir a solugao do

Decomposi - .
50 decomposigao e problema original. Algumas
¢ E.mpregar automatizar tais vantagens da decomposigao
dlferer?tejﬂs solugdes usando uma [sdo: permitir uma melhor
estrategias da linguagem de organizac3o e visualizacio do
Estratégias de Computagap~ programacao. problema e da solugao; facilitar o
solugio de (decompoagao, trabalho em grupo; permitir que
problemas ge'nerahzag:ao e possamos reutilizar as solugdes
redso) para dos subproblemas em outros
const[u|r a problemas. XXX
solucao de
problemas. (EF06CO05) Definir problemas é uma ——
Identificar os recursos [habilidade muito importante, pois ===
ou insumos & o primeiro passo da solugdo. A =
necessarios definicdo de um problema se da =
Generaliza (entradas) para a identificando quais s&o os tipos ]
céao resolugao de de entradas necessarias —Pe
problemas, bem (insumos/ informagdes) e qual o c%
como os resultados  |tipo da saida. Como a solugéo N~
esperados (saidas), |(algoritmo) deve ser genérica, se 8
determinando os define um problema em termos  |xxx §
LL
o
|
w
n
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respectivos tipos de
dados, e
estabelecendo a
definicdo de
problema como uma
relagdo entre entrada
e saida.

dos tipos das entradas e saida.
O objetivo aqui NAO ¢é propor
solugdes de problemas, e sim
definir o que é necessario para
resolvé-los e qual sera o
resultado esperado.

(EFO6C006)
Comparar diferentes
casos particulares
(instancias) de um
mesmo problema,
identificando as
semelhancgas e
diferengas entre eles,
e criar um algoritmo
para resolver todos,
fazendo uso de
variaveis
(parametros) para
permitir o tratamento
de todos os casos de
forma genérica.

Idealmente, um algoritmo é uma
solugdo genérica: ele resolve
varias instancias de um
problema. Por exemplo, um
algoritmo que calcula a média
aritmética de 2 nimeros resolve
este problema para qualquer par
de numeros (que sao as
instancias do problema). Para
descrever um algoritmo de forma
genérica, € necessario dar
nomes as entradas do algoritmo.
Esses nomes s&o chamados de
variaveis ou parametros do
algoritmo.

XXX

SEEOFN202517214A
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Mundo Digital

Armazenamento
e Transmissao
de dados

Fundament
os de

transmissa
o de dados

Gestéo de
dados

Entender como os
dados sao
armazenados,
processados e
transmitidos
usando
dispositivos
computacionais,
considerando
aspectos da
seguranga
cibernética

(EF06CO07)
Entender o processo
de transmisséo de
dados, como a
informagéo é
quebrada em
pedagos, transmitida
em pacotes através
de multiplos
equipamentos, e
reconstruida no

O processo de transmissao de
dados envolve em dividir a
informagéo em pedacos para
que ela seja mais facilmente
enviada através da rede de
comunicagdo. Esses pedagos
séo transmitidos através de
caminhos compostos por
diferentes equipamentos.
Finalmente, a informagao &
remontada no destino. Ao ser
dividida, problemas que ocorram
na transmisséo em alguns
pedagos da informagéo podem

destino. . .
ser solucionados pelo reenvio de
pedagos faltantes, corrompidos,
ou fora de ordem. XXX
O gerenciamento de dados é
frequentemente realizado
através do conceito de arquivo.
Neste contexto, os arquivos sao
(EF06CO08) . . d
criados considerando alguma
Compreender e .
. . l6gica interna e armazenados em
utilizar diferentes - -
memoria secundaria.
formas de armazenar, . .
. Posteriormente, esses arquivos
manipular, compactar )
. podem ser recarregados a fim de
€ recuperar arquivos, .
seus dados serem utilizados ou
documentos e . )
mesmo editados. Finalmente, os
metadados. )
arquivos podem ser
compactados para diminuir o
espago ocupado na memoria
secundaria. XXX
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Entender que as

sustentabilidade.

tecnologias Nesta habilidade é importante
(EFO6CO09)
devem ser que os estudantes possam
i, Apresentar conduta e | . ) . . .
utilizadas de ) vivenciar, discutir e refletir sobre
Seguranga e ) ) linguagem
. Tecnologia [maneira segura, - o comportamento ao se
responsabilidade| . . " apropriadas ao se . ) -
digital e ética e ) comunicar em ambiente digital,
no uso da . . comunicar em o .
. sociedade [responsavel, . . principalmente na internet mas
tecnologia . ambiente digital, e
respeitando ) . nao limitada a ela(por exemplo
L . considerando a ética . L
direitos autorais, ) também em aplicativos de
; e o respeito.
de imagem e as conversa).
leis vigentes. XXX
Cultura
o . EF06CO10) Analisar .
Digital Selecionar e ( ) Importante nesta habilidade
. . |o consumo de ) .
utilizar tecnologias . considerar a reflexo sobre as
L tecnologia na .
computacionais sociedade perspectivas do ser humano e o
. |para se expressar consumo de tecnologia, como
Tecnologia compreendendo
Uso de L e resolver " quando compramos novos
. digital e criticamente o oo
tecnologias ... |problemas, ; . |celulares em substituicao a
.. |sustentabili ) caminho da produgéo . .
computacionais analisando aparelhos mais antigos, ou uma
dade s dos recursos bem o )
criticamente os televiséo, dentre outros, ou seja,
. como aspectos "
diferentes liqados & nossos habitos. Quantos
impactos na 9 - recursos sao necessarios para
. obsolescéncia e a ; ;
sociedade. se produzir uma tecnologia?

EF69LP04, EF69LP02

Fonte: GEGEP, 2025.
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ANEXO H: ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS (7° ANO)
MATEMATICA

Transversalida

. . . - Explicagdo da ., Atividade
Eixo Objeto de conhecimento habilidade p_ . < Exemplo de no Curriculo
habilidade a . proposta
- Ciéncias
Para Para
automatizar a automatizar a
= Desenvolver um =
solugdo de um solugéo de um
. programa que
Construir e problema . problema
) . leia os dados de X
analisar através da através da
. ~ um documento ~
solucdes construgao de ) . construgao de
. de identidade,
computacionais [(EF07CO01) um programa de ) um programa de
) L calcule a idade e
de problemas de |Criar solugbes |computador, computador,
. i . |mostre todas as .
diferentes areas |de normalmente & | . normalmente é
. informagdes na L
do problemas para |necessario necessario
. . . . tela. Ou um -
conhecimento, [os quais seja definir as definir as
programa que
de forma adequado o uso |estruturas de estruturas de
o . . _|armazene um ~
= individual ou de registros e dados que seréo dados que serdo
Programacéo . . cadastro de
Pensamento ~ . colaborativa, matrizes usadas para usadas para
R Programacao |usando registros . . L grupos de EFO07MA36
computacional ) selecionando as |unidimensionais |representar a representar a
e matrizes . - pessoas com 0s . =
estruturas de para informagao . informagao
. seguintes dados: .
dados descrever suas [relacionada ao relacionada ao
. . nome, telefone e
adequadas informagbes e  |problema, e data de problema, e
(registros, automatiza-las |depois . ) depois
. . nascimento (dia,
matrizes, listas e [usando uma descrever o N descrever o
) . més, ano) e .
grafos), linguagem de algoritmo ; algoritmo
. ~ realize consultas
aperfeicoando e |programacgéo. usando as usando as
. . (como pessoas .
articulando construgdes construgdes
. o que fazem . o
saberes disponiveis na . . disponiveis na
escolares linguagem de aniversario em linguagem de
~ um determinado ~
programagao programacgao

escolhida. Uma
das estruturas

més).

escolhida. Uma
das estruturas

SECRETARIA DE ESTADD
DA EDUCACAD

Assinado com senha por [SEE108819] [SENHA] RODRIGO RODRIGUES FELINTO em 26/11/2025 - 09:49hs.
Documento N°: 9514364.79007089-4385 - consulta & autenticidade em https://pbdoc.pb.gov.br/sigaex/public/app/autenticar?n=9514364.79007089-4385

{@d: GOVERN
8 Daparaisa

SEEOFN202517214A




mais usadas é o
registro, que
permite
descrever
objetos
identificando
atributos destes
objetos,
permitindo assim
que se trabalhe
em um nivel de
abstragdo maior:
ao invés de
receber varios
dados de um
aluno
separados, um
programa pode
receber o
'registro’ de um
aluno ( que seria
um dado que
engloba as
varias
informacgdes
sobre um aluno)

mais usadas é o
registro, que
permite
descrever
objetos
identificando
atributos destes
objetos,
permitindo assim
que se trabalhe
em um nivel de
abstragdo maior:
ao invés de
receber varios
dados de um
aluno
separados, um
programa pode
receber o
'registro’ de um
aluno ( que seria
um dado que
engloba as
varias
informagdes
sobre um aluno)

Matrizes
unidimensionais
(ou vetores)
podem ser
usados quando
temos situagdes
nas quais
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queremos
representar que
um determinado
objeto é
composto por
varios elementos
similares, por
exemplo, uma
turma pode ter
varios
estudantes; um
tabuleiro de
xadrez pode ter
varias pegas, um
armario possui
varias gavetas
etc. Aideia é
que cada
elemento em
uma matriz/vetor
ocupa uma
posigao.
Matrizes podem
ter uma ou mais
dimensdes.

Programar uma
lista de
estudantes com
nome, idade e
notas, e calcular
a média da
turma usando
matrizes.
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Andlise de
programas

Projetos com

Matrizes

unidimensionais

(ou vetores)

podem ser

usados quando

temos situagdes

nas quais Usar aplicativos

queremos disponiveis que

representar que permitem ao

um determinado programador

objeto é monitorar a

composto por Desenvolver um execugado de um
(EFO7C002) varios elementos [programa que 1é programa,
Analisar similares, por os cartdes de para-lo e
programas para |exemplo, uma |resposta do reinicia-lo, ativar
detectar e tu’rrT]a pode ter vestib}JIar eum EFO7MAO7 pontos de
remover erros, | varios gabarito, parada, entre
ampliando a estudantes; um |verificando para outros.
confianga na sua|tabuleiro de cada candidato
correcao. xadrez pode ter [o seu numero de Analisar um

varias pegas, um |acertos. algoritmo de

armario possui calculo de média

varias gavetas com erro (ex.:

etc. Aideia é dividir por

que cada namero errado)

elemento em e corrigi-lo.

uma matriz/vetor

ocupa uma

posicao.

Matrizes podem

ter uma ou mais

dimensoes.
(EFO7CO03) Deve-se Usar aplicativos |[EFO7MAOQ7 Analisar a
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programacao

Construir
solugdes
computacionais
de problemas de
diferentes areas
do
conhecimento,
de forma
individual e
colaborativa,
selecionando as
estruturas de
dados e técnicas
adequadas,
aperfeicoando e
articulando
saberes
escolares.

estimular a
analise critica do
programa
construido. Uma
das formas é
através da
depuragéo, que
consiste em uma
analise
detalhada do
cédigo e
realizagao de
testes para
identificar erros.
Depuracgao é
uma das formas
de desenvolver
a habilidade do
pensamento
critico.

disponiveis que
permitem ao
programador
monitorar a
execugdo de um
programa,
para-lo e
reinicia-lo, ativar
pontos de
parada, entre
outros.

proposicéo e os
requisitos de um
programa e
identificar qual a
estrutura de
dados adequada
a ser
empregada: um
programa que
manipula
imagens pode
manipular os
pixels dessa
imagem a partir
de um vetor ou
uma matriz, um
jogo no Scratch
pode armazenar
a pontuagéo dos
usuarios numa
lista e salvar
esses dados na
nuvem, dentre
outros.

Criar um
programa que
organize os
resultados de
uma prova em
lista e calcule a
média, mediana
e moda.

Uma estrutura

Analisar a

EFO07MAQ7
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de dados em

proposigcéo e os

ciéncia da requisitos de um
computagao é programa e

uma colegao identificar qual a
tanto de valores [estrutura de

(e seus dados adequada
relacionamentos |a ser

) quanto de empregada: um
operagdes programa que
(sobre os manipula
valores e imagens pode
estruturas manipular os
decorrentes). E |pixels dessa

uma
implementagéo

concreta de um

tipo abstrato de
dado ou um tipo
de dado basico

ou primitivo.

imagem a partir
de um vetor ou
uma matriz, um
jogo no Scratch
pode armazenar
a pontuagéo dos
usuarios numa
lista e salvar
esses dados na
nuvem, dentre
outros.

Grafos possuem
muitas

Analisar a
estrutura de

Representar um

ropriedades conexao entre grafo de
(EFo7CO04)  |P™OP © conexdes entre
Explorar que podem ser |os usuarios de cidades e
Propriedades de P . Uteis para a uma rede social <
propriedades ) EF06MA34 calcular o menor <
grafos . . descoberta de  |ou solucionar ) -
basicas de ) caminho usando N
conhecimento. |um problema de . s
grafos. conceitos o
Por exemplo, entregas de o N
) . matematicos de o
comunidades mercadorias A N
S distancia. pd
virtuais sao num mapa de 6
|
. w
n
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caracterizadas
por uma
propriedade que
se chama clique
de um grafo.
Algumas
propriedades de
grafos séo:
coloragéo,
cliques, graus de
vértices,
didmetro,
pontes.

cidade.

Estratégias de
Solugao

Reuso

Empregar
diferentes
estratégias da
Computagao
(decomposigéo,
generalizacédo e
relso) para
construir a
solugado de
problemas.

(EFO7CO05)
Criar algoritmos
fazendo uso da
decomposicao e
do redso no
processo de
solugado de
forma
colaborativa e
cooperativa e
automatiza-los
usando uma
linguagem de
programagao.

A decomposigao
facilita o trabalho
cooperativo, pois
auxilia na
identificagado
clara de cada
subtarefa
(subproblema),
que pode ser
realizada por
diferentes
equipes, bem
como da forma
como os
resultados das
tarefas devem
ser combinados.
A identificagédo
precisa das
interfaces das
tarefas (entradas

Criar um
algoritmo para
organizar um
baralho por
naipe e
numeracgao,
seguindo as
etapas: (1)
Coletivamente,
dividir o
problema em
separar os
naipes, ordenar
as cartas de
cada um dos
naipes e juntar
0s naipes
ordenados. (2)
Identificar que o
subproblema de
ordenar é

EFO7MAOQ7

Programar um
baralho de
cartas e
organizar por
naipes e
nameros,
dividindo em
subproblemas
matematicos.
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e saidas) é comum aos 4
essencial para |naipes. (3)
viabilizar a Estabelecer a
combinagéo das |seguinte forma
solugdes dessas |de interacdo

tarefas, bem entre os
como o relso subproblemas
das mesmas. (interfaces): (a)

0 subproblema
de separar os
naipes tem
como entrada o
baralho inteiro
(vetor de 52
posicdes) e
como resultado
quatro montes
(vetores de 13
posicdes) do
baralho, um para
cada naipe; (b)
os
subproblemas
de ordenar os
naipes recebem
como entrada
um monte de
cartas do
mesmo naipe e
retorna como
saida esse
monte ordenado;
(c)o
subproblema de
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juntar nos
naipes
ordenados tem
como entrada 4
montes de
cartas e
comosaida o
baralho
organizado. (4)
Dividir a equipe
em trés grupos
menores,
atribuindo a
cada uma um
dos
subproblemas
distintos
(separacao dos
naipes,
ordenagéo de
um monte do
mesmo naipe e
juncao dos
montes). (5)
Coletivamente,
compor as
solugdes dos
subproblemas
de modo a obter
o baralho
organizado.

Mundo Digital

Armazenamento
e Transmissao
de dados

Protocolos de
comunicagao em
redes

Entender como
os dados sao
armazenados,

(EFO7CO06)
Compreender o
papel de

A transmissao
de dados
precisa ser

E possivel
definir regras de
encaminhament

XXX

Simular a
transmissao de
mensagens e
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processados e
transmitidos

protocolos para
a transmissao

realizada
considerando

o de mensagens
entre os

verificar a
importancia de

usando de dados. um conjunto de |estudantes em regras, usando
dispositivos regras para sua |uma brincadeira porcentagens de
computacionais, execugao do tipo "telefone perda de dados.
considerando correta. Esse sem fio". Em um
aspectos da conjunto de segundo tividade
seguranga regras é momento, “Mensagens
cibernética. chamado de alguns com ruido”
protocolo e estudantes
permite que a podem ser Um aluno envia
transmisséo de [instruidos a ndo uma frase para
dados seja cumprir tais outro por meio
realizada de regras a fim de de cartdes (cada
forma ressaltar a cartdo = uma
consistente por |importancia de palavra). O
diferentes protocolos. professor retira

equipamentos.

aleatoriamente
alguns cartbes
no caminho
(simulando
perda de
pacotes).

Depois, a turma
calcula a
probabilidade de
perda (ex.: 2
cartbes perdidos
em 10 enviados
=20%).

Conexao com
probabilidade e

SEEOFN202517214A
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Fundamentos de
Seguranga
Cibernética

compreensao de
protocolos de
confirmacgao/retr
ansmissao.

(EFO7CO007)
Identificar
problemas de
seguranga
cibernética e
experimentar
formas de
protecéo.

A utilizagéo de
sistemas e redes
de
computadores
precisa respeitar
algumas
propriedades
fundamentos da
seguranga da
informacao,
como
confidencialidad
e, integridade e
disponibilidade.
No entanto,
essas
propriedades
podem ser
ameagadas por
eventos
maliciosos ou
nao-maliciosos.
A fim de diminuir
a ocorréncia
desses eventos,
mecanismos de
protecéo podem
ser empregados

Histdrias como
"Todo melhor
amigo tem um
melhor amigo
também" podem
ser utilizadas
para demonstrar
como segredos
compartilhados
podem ser
espalhados.
Esquemas de
criptografia
através de um
dicionario de
codigos também
podem ser
utilizados.

XXX

Trabalhar com
cifras simples
(ex.: substituir
letras por
nameros) e
discutir protegao
de dados
matematicament
e.

Atividade “Cifra
de César”

Cada letra do
alfabeto é
deslocada n
posicdes (ex.: A
— D se n=3).

Os estudantes
codificam
palavras e
depois tentam
decifrar.

Explique que
isso é aritmética
modular
(contagem em
ciclos de 26).
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Cultura Digital

Seguranca e
responsabilidade
no uso da
tecnologia

Cyberbullying

Entender que as
tecnologias
devem ser
utilizadas de
maneira segura,
ética e
responsavel,
respeitando
direitos autorais,
de imagem e as
leis vigentes.

Nesta habilidade
considera-se a
discusséo e
reflexao de
colocar-se em
posig¢éo do outro
e respeito em

relagdo as
opinides Demonstrando )
. ; Realizar uma
divergentes na [respeito a votacio sobre
(EFO7CO0O08) internet, como  |diferentes ) Q.
- . opinides
Demonstrar opinides de opinides, por .
. . divergentes (ex.:
empatia sobre |estilos de exemplo, em um
s . esportes
opinides musica, de debate sobre .
. ) favoritos) e
divergentes na |[filmes, de escolhas .
. analisar
web. roupas, dentre  |musicais,
. resultados
outros. politica, dentre .
estatisticamente.
Espera-se que o |outros
aluno possa ser
capaz de
reconhecer a
importancia de
respeitar as
opinides
diferentes da
sua.
O contexto desta |Abordando e Fazer uma
habilidade é a refletindo sobre pesquisa na
(EFO7CO09) de proporcionar |as turma sobre
Reconhecer e ao aluno a caracteristicas experiéncias
debater sobre reflexdo e do cyberbullying, online e criar

cyberbullying.

discusséao sobre
cyberbullying,
trazendo sua

por exemplo, em
um debate a
partir de um

graficos
percentuais com
os dados.
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definicdo. Além |estudo de caso
disso, espera-se [real, e propondo
que o aluno acdes para
reflita sobre a solucionar o
importancia de |problema
se combater o
cyberbullying
(essa pratica de
intimidagéao,
humilhagao,
exposicao,
dentre outros em
meio digital)
Esta habilidade
sugere a
reflexdo e
discussao sobre |Refletindo sobre
Selecionar e arelagao da o descarte de
utilizar (EFO7CO10) sustentabilidade [computadores e
tecnologias Identificar os e oimpacto na [suas pegas, por Criar graficos
computacionais |impactos produgéo e exemplo, com quantidade
para se ambientais do descarte de lixo [realizando de lixo eletrénico
Uso de Impactos da expressar e descarte de eletrénico. estudo sobre o coletado em
tecnologias . ... |resolver pecas de Considera-se impacto das EF06MA30 diferentes ]
.. [tecnologia digital . . o . —
computacionais problemas, computadores e [importante toxinas quimicas periodos e =
analisando eletrénicos, bem | enfatizar o quando os analisar =
criticamente os [como sua descarte de hardwares dos crescimento =
diferentes relagdo coma |material computadores percentual. =
impactos na sustentabilidade. | tecnolégico e as |sdo expostos e ——Pe
sociedade. diferencas para |descartados de c%
outros tipos de  [forma indevida. ~
lixo. Como &
localidade, tipos §
de reciclagem w
o
|
7
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Produgéo Digital

(EFO7CO11)
Criar,
documentar e
publicar, de
forma individual
ou colaborativa,
produtos
(videos,
podcasts, web
sites) usando
recursos de
tecnologia.

Nesta habilidade
espera-se que o
aluno utilize
recursos e
ferramentas
digitais como
editores de
video, editor de
audio, de blogs,
para produzir um
video, um audio,
uma pagina na
internet, criando
e publicando
conteudo,
individualmente
e
colaborativamen
te. Nesse
sentido,
experimentar
diferentes
recursos e
ferramentas,
inclusive
integrando um
recurso de video
e um blog por
exemplo!

Detalhando o
processo de
documentagéo
de um projeto/
atividade, por
exemplo,
organizando
uma linha do
tempo do
projeto.

EFO6MA30

Produzir uma
linha do tempo
com dados
matematicos
(ex.:
crescimento
populacional) e
publica-la em
formato digital.

Atividade
“Historia
Coletiva Online”

Usar Google
Docs ou Padlet
para que cada
grupo escreva
um trecho de
uma histéria em
tempo real.

No final, a turma
|é a produgéo
completa e
reflete sobre a
experiéncia de
trabalho
colaborativo em
nuvem.

Fonte: GEGEP, 2025.
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PORTUGUES

Transversalidade no Curriculo -

Eixo Objeto de conhecimento [habilidade Explicagédo da habilidade Lingua Portuguesa
Para automatizar a solugao de
um problema através da
construgao de um programa de
computador, normalmente é
necessario definir as estruturas

(EFO7COO01) Criar de dados que serdo usadas para
solugdes de representar a informagao
Construir e problemas para os relacionada ao problema, e
analisar solugbes |quais seja depois descrever o algoritmo
computacionais  [adequado o uso de  |usando as construgdes
Programag |de problemas de |registros e disponiveis na linguagem de
do usando [diferentes areas |matrizes programagéo escolhida. Uma
registros e |do conhecimento, |unidimensionais para |das estruturas mais usadas é o
matrizes de forma descrever suas registro, que permite descrever
individual ou informagdes e objetos identificando atributos
Pensamento colaborativa, automatiza-las destes objetos, permitindo assim
computaciona| Programagao selecionando as  |usando uma que se trabalhe em um nivel de
I estruturas de linguagem de abstragéo maior: ao invés de
dados adequadas |programag&o. receber varios dados de um
(registros, aluno separados, um programa
matrizes, listas e pode receber o 'registro' de um
grafos), aluno ( que seria um dado que
aperfeigoando e engloba as varias informagbes
articulando sobre um aluno) EF69LP35, EF69LP36 , EF67LP21
Saberes
escolares.
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Andlise de
programas

Projetos
com
programag
ao

(EF07C002) Analisar
programas para
detectar e remover
erros, ampliando a
confianga na sua

Matrizes unidimensionais (ou
vetores) podem ser usados
quando temos situagdes nas
quais queremos representar que
um determinado objeto é
composto por varios elementos
similares, por exemplo, uma
turma pode ter varios
estudantes; um tabuleiro de
xadrez pode ter varias pegas, um

corregao. L. L
armario possui varias gavetas
etc. A ideia é que cada elemento
em uma matriz/vetor ocupa uma
posicdo. Matrizes podem ter uma
ou mais dimensdes. XXX
Deve-se estimular a analise
critica do programa construido.
(EF07CO03) Uma das formas ¢é através da
Construir solugdes | gepuracso, que consiste em uma
computacionais de  |3nzjise detalhada do codigo e
problemas de realizac3o de testes para
diferentes areas do |igentificar erros. Depuragao &
conhecimento, de uma das formas de desenvolver
forma individual e a habilidade do pensamento
colaborativa, critico. XXX
selecionando as
estruturas de dados e |Uma estrutura de dados em
técnicas adequadas, ciéncia da computagao é uma
aperfeicoando e colegédo tanto de valores (e seus
articulando saberes relacionamentos) quanto de
escolares. operacgdes (sobre os valores e
estruturas decorrentes). E uma
implementacgéo concreta de um  |xxx
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tipo abstrato de dado ou um tipo
de dado basico ou primitivo.

Grafos possuem muitas
propriedades que podem ser
Uteis para a descoberta de
conhecimento. Por exemplo,

Propriedad (EFO7C0O04) Explorar |comunidades virtuais sdo
es de propriedades basicas |caracterizadas por uma
grafos de grafos. propriedade que se chama clique
de um grafo. Algumas
propriedades de grafos sdo:
coloragao, cliques, graus de
vértices, didametro, pontes. XXX
A decomposigao facilita o
(EFO7CO05) Criar trat.)alho. (.:oop~erat|vo, pois auxilia
Empregar . na identificagdo clara de cada
. algoritmos fazendo
diferentes . . |subtarefa (subproblema), que
o uso da decomposigéao . .
estratégias da ) pode ser realizada por diferentes
= e do reuso no .
Computacéo . |equipes, bem como da forma
. . . processo de solugéo
Estratégias de . (decomposigao, . |como os resultados das tarefas
= Reuso . de forma colaborativa )
Solugéo generalizagéo e ) devem ser combinados. A
, e cooperativa e . e .
reliso) para o identificagdo precisa das
. automatiza-los )
construir a interfaces das tarefas (entradas
= usando uma . . .
solucédo de ) e saidas) é essencial para
linguagem de . L
problemas. . viabilizar a combinagao das
programacao. -
solugdes dessas tarefas, bem
como o relso das mesmas. EF69LP35, EF69LP36, EF67LP21
Protocolos |Entender como os |(EFO7CO06) A transmisséo de dados precisa
Armazenamento |de dados séo Compreender o papel |ser realizada considerando um
Mundo Digital |e Transmissdo |comunicag |armazenados, de protocolos para a |conjunto de regras para sua
de dados aoem processados e transmissao de execucao correta. Esse conjunto
redes transmitidos dados. de regras é chamado de XXX
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usando protocolo e permite que a

dispositivos transmissao de dados seja
computacionais, realizada de forma consistente
considerando por diferentes equipamentos.
aspectos da A utilizacdo de sistemas e redes
sggura’nf,:a de computadores precisa
cibernética. respeitar algumas propriedades
fundamentos da seguranga da
(EF07CO0O07) informagao, como
Fundament Identificar problemas |confidencialidade, integridade e
os de de seguranca disponibilidade. No entanto,
Segurancga cibernética e essas propriedades podem ser
Cibernética experimentar formas |ameagadas por eventos
de protegéo. maliciosos ou ndo-maliciosos. A

fim de diminuir a ocorréncia
desses eventos,

mecanismos de prote¢cdo podem
ser empregados XXX

Nesta habilidade considera-se a
discusséo e reflexdo de
colocar-se em posigéo do outro e

Entender que as (EF07C008) respeito em relagdo as opinides

tecnologias Demonstrar empatia dlvlerg—;entes na .lnternet, <':orno ———

devem ser o opinides de estilos de musica, de =

ili sobre opiniges filmes, de roupas, dentre outros ———

Segurancga e ut|||za.das de divergentes na web. ’ pas, ’ —

Cultura responsabilidade [ Cyberbullyi maneira segura, Espera-se que o aluno possa ser ——

Dl.l ital P v y ética e capaz de reconhecer a =

‘gita no uso d.a ng responsavel, importancia de respeitar as —
tecnologia respeitando opinides diferentes da sua. EF67LP05

direitos autorais,
de imagem e as
leis vigentes.
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(EF07C009)

Reconhecer e
debater sobre
cyberbullying.

O contexto desta habilidade é a
de proporcionar ao aluno a
reflexdo e discussao sobre
cyberbullying, trazendo sua
definicdo. Além disso, espera-se
que o aluno reflita sobre a
importancia de se combater o
cyberbullying (essa pratica de
intimidagéo, humilhagéo,
exposi¢ao, dentre outros em
meio digital)

Uso de

Impactos
da
tecnologia
digital

tecnologias
computacionais

Produgéo
Digital

Selecionar e
utilizar tecnologias
computacionais
para se expressar
e resolver
problemas,
analisando
criticamente os
diferentes
impactos na
sociedade.

(EF07CO10)
Identificar os
impactos ambientais
do descarte de pecgas
de computadores e
eletronicos, bem
como sua relagéao
com a
sustentabilidade.

Esta habilidade sugere a reflexdo
e discussao sobre a relagédo da
sustentabilidade e o impacto na
produgéo e descarte de lixo
eletrénico. Considera-se
importante enfatizar o descarte
de material tecnoldgico e as
diferengas para outros tipos de
lixo. Como localidade, tipos de
reciclagem

(EF07CO11) Criar,
documentar e
publicar, de forma
individual ou
colaborativa,
produtos (videos,
podcasts, web sites)
usando recursos de
tecnologia.

Nesta habilidade espera-se que
o aluno utilize recursos e
ferramentas digitais como
editores de video, editor de
audio, de blogs, para produzir
um video, um audio, uma pagina
na internet, criando e publicando
conteudo, individualmente e
colaborativamente. Nesse
sentido, experimentar diferentes
recursos e ferramentas, inclusive

EF67LP05

EF67LP05

EF69LP35, EF69LP36, EF67LP21,
EF67LP05
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integrando um recurso de video
e um blog por exemplo!

CIENCIAS
Transversalida
Explicagao da Atividad
Eixo Objeto de conhecimento habilidade XP.'. < Exemplo de no Curriculo fvidade
habilidade A . proposta
- Ciéncias
Construir e Para Desenvolver um
analisar automatizar a programa que
solugdes (EFO7CO01) solugdo de um |leia os dados de
computacionais |Criar solugdes [problema um documento
de problemas de |de através da de identidade,
diferentes areas |problemas para |construgdo de |[calcule a idade e
do 0s quais seja um programa de [mostre todas as
conhecimento, |[adequado o uso |computador, informagdes na
= de forma de registros e normalmente ¢ |[tela. Ou um
Programacéo s . -
Pensamento ~ . individual ou matrizes necessario programa que
R Programacao |usando registros . . N L
computacional . colaborativa, unidimensionais |definir as armazene um
e matrizes .

selecionando as |para estruturas de cadastro de

estruturas de
dados
adequadas
(registros,
matrizes, listas e
grafos),
aperfeicoando e
articulando

descrever suas
informagdes e
automatiza-las
usando uma
linguagem de
programacao.

dados que serao
usadas para
representar a
informagao
relacionada ao
problema, e
depois
descrever o

grupos de
pessoas com 0s
seguintes dados:
nome, telefone e
data de
nascimento (dia,
més, ano) e
realize consultas
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saberes
escolares.

algoritmo
usando as
construcdes
disponiveis na
linguagem de
programacao
escolhida. Uma
das estruturas
mais usadas € o
registro, que
permite
descrever
objetos
identificando
atributos destes
objetos,
permitindo
assim que se
trabalhe em um
nivel de
abstragdo maior:
ao invés de
receber varios
dados de um
aluno
separados, um
programa pode
receber o
'registro' de um
aluno ( que seria
um dado que
engloba as
varias

(como pessoas
que fazem
aniversario em
um determinado
mes).
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informagodes
sobre um aluno)

Andlise de
programas

(EF07C002)
Analisar
programas para
detectar e
remover erros,
ampliando a
confianga na sua
corregao.

Matrizes
unidimensionais
(ou vetores)
podem ser
usados quando
temos situagdes
nas quais
queremos
representar que
um determinado
objeto é
composto por
varios
elementos
similares, por
exemplo, uma
turma pode ter
varios
estudantes; um
tabuleiro de
xadrez pode ter
varias pegas,
um armario
possui varias
gavetas etc. A
ideia é que cada
elemento em
uma matriz/vetor
ocupa uma
posicao.
Matrizes podem

Desenvolver um
programa que |é
os cartdes de
resposta do
vestibular e um
gabarito,
verificando para
cada candidato o
seu numero de
acertos.
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Projetos com
programacao

ter uma ou mais
dimensoes.

(EFO7CO0O03)
Construir
solucdes
computacionais
de problemas de
diferentes areas
do
conhecimento,
de forma
individual e
colaborativa,
selecionando as
estruturas de
dados e técnicas
adequadas,
aperfeicoando e
articulando
saberes
escolares.

Deve-se
estimular a
analise critica
do programa
construido. Uma
das formas é
através da
depuragéo, que
consiste em
uma analise
detalhada do
cédigo e
realizagao de
testes para
identificar erros.
Depuracgao é
uma das formas
de desenvolver
a habilidade do
pensamento
critico.

Usar aplicativos
disponiveis que
permitem ao
programador
monitorar a
execucao de um
programa,
para-lo e
reinicia-lo, ativar
pontos de
parada, entre
outros.

Trabalhar a
experimentagéo
sobre erros em
planilhas, bugs
em simulagbes
de Ciéncias

Uma estrutura
de dados em
ciéncia da
computacéo é
uma colegao
tanto de valores
(e seus
relacionamentos
) quanto de
operagdes

Analisar a
proposigao e os
requisitos de um
programa e
identificar qual a
estrutura de
dados adequada
a ser
empregada: um
programa que
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(sobre os manipula
valores e imagens pode
estruturas manipular os

decorrentes). E
uma
implementagéo
concreta de um
tipo abstrato de
dado ou um tipo
de dado basico
ou primitivo.

pixels dessa
imagem a partir
de um vetor ou
uma matriz, um
jogo no Scratch
pode armazenar
a pontuagao dos
usuarios numa
lista e salvar
esses dados na
nuvem, dentre
outros.

Grafos possuem
muitas
propriedades
que podem ser
Uteis para a
descoberta de
conhecimento.

Analisar a
estrutura de
conexao entre

Analisar teias
alimentares e a

(EFO7CO04) 0s usuarios de complexidade
Por exemplo, .

) Explorar . uma rede social decorrente de —
Propriedades de . comunidades . . =
propriedades A ou solucionar um|EF07CI07 causas e efeitos =
grafos . virtuais sao ——
basicas de . problema de que pode —_—
caracterizadas —
grafos. entregas de ocorrer em ——
por uma . . ]
mercadorias detrimento de ]

propriedade que
se chama clique
de um grafo.
Algumas
propriedades de
grafos séo:

num mapa de
cidade.

sua estrutura.

SEEOFN202517214A
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coloragéo,
cliques, graus
de vértices,
diametro,
pontes.
A decomposigao |Criar um
facilita o algoritmo para
trabalho organizar um
cooperativo, baralho por
pois auxilia na |naipe e
identificagado numeragao,
clara de cada seguindo as
(EFO7CO05) subtarefa etapas: (1)
Criar algoritmos | (subproblema), |Coletivamente,
Empregar fazendo uso da |que pode ser dividir o Analisar o
diferentes decomposicao e |realizada por problema em )
s . . funcionamento
estratégias da  [do reuso no diferentes separar 0s -
~ . ) de maquinas
Computagéo processo de equipes, bem naipes, ordenar .
. L ~ térmicas como
Estratégias de , (decomposicéo, [solucéo de como da forma |as cartas de .
= Reuso . EF07CI01 uma sequéncia
Solugao generalizagédo e |forma como o0s cada um dos -
. . . ) de agbes
reliso) para colaborativa e resultados das [naipes e juntar .
. . . necessarias
construir a cooperativa e tarefas devem |os naipes
= . . para gerar
solugédo de automatiza-los |ser combinados. |ordenados. (2)
. . ~ e trabalho. —
problemas. usando uma A identificagdo [ldentificar que o =
linguagem de precisa das subproblema de ——
programacao. interfaces das  |ordenar é —
tarefas comum aos 4 ——
(entradas e naipes. (3) ———
saidas) é Estabelecer a §
essencial para |seguinte forma o
viabilizar a de interagdo 9
combinagédo das |entre os §
solucdes dessas |subproblemas E
(@]
|
w
n
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tarefas, bem (interfaces): (a) o
como o relso subproblema de
das mesmas. separar 0s
naipes tem como
entrada o
baralho inteiro
(vetor de 52
posigdes) e
como resultado
quatro montes
(vetores de 13
posigdes) do
baralho, um para
cada naipe; (b)
os subproblemas
de ordenar os
naipes recebem
como entrada
um monte de
cartas do
mesmo naipe e
retorna como
saida esse
monte ordenado;
(c)o
subproblema de
juntar nos naipes
ordenados tem
como entrada 4
montes de
cartas e
comosaida o
baralho
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organizado. (4)
Dividir a equipe
em trés grupos
menores,
atribuindo a
cada uma um
dos
subproblemas
distintos
(separagao dos
naipes,
ordenagédo de
um monte do
mesmo naipe e
juncao dos
montes). (5)
Coletivamente,
compor as
solugdes dos
subproblemas
de modo a obter
o baralho
organizado.

Mundo Digital

Armazenamento
e Transmissao
de dados

Protocolos de
comunicagéo em
redes

Entender como
os dados sao
armazenados,
processados e
transmitidos
usando
dispositivos
computacionais,
considerando
aspectos da

(EFO7CO06)
Compreender o
papel de
protocolos para
a transmisséo
de dados.

A transmisséao
de dados
precisa ser
realizada
considerando
um conjunto de
regras para sua
execugao
correta. Esse
conjunto de

E possivel definir
regras de
encaminhament
o de mensagens
entre os
estudantes em
uma brincadeira
do tipo "telefone
sem fio". Em um
segundo
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seguranga regras € momento,

cibernética. chamado de alguns
protocolo e estudantes
permite que a podem ser
transmissdo de |[instruidos a ndo
dados seja cumprir tais
realizada de regras a fim de
forma ressaltar a
consistente por |importancia de
diferentes protocolos.

equipamentos.

A utilizagéo de

sistemas e
redes de Histérias como
computadores |"Todo melhor
precisa respeitar [amigo tem um
algumas melhor amigo
propriedades também" podem
(EFO7CO07) fundamentos da [ser utilizadas
Identificar seguranga da para demonstrar Atividade sobre
Fundamentos de problemas de informacgao, como segredos au.tenticagéo em
seguranga como compartilhados dois fatores,
Seguranca . e ) L
Cibernética C|bern.et|ca e conﬂden.r;lalldad podem ser sepha}s fortes, —
experimentar e, integridade e |espalhados. phishing e sua =
formas de disponibilidade. |Esquemas de importancia ——
protegao. No entanto, criptografia —
essas através de um ——
propriedades dicionario de —
podem ser codigos também
ameacadas por |podem ser
eventos utilizados.

maliciosos ou
nao-maliciosos.
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A fim de diminuir
a ocorréncia
desses eventos,
mecanismos de
protegdo podem
ser empregados

Cultura Digital

Seguranca e
responsabilidade
no uso da
tecnologia

Cyberbullying

Entender que as
tecnologias
devem ser
utilizadas de
maneira segura,
ética e
responsavel,
respeitando
direitos autorais,
de imagem e as
leis vigentes.

(EFO7CO0O08)
Demonstrar
empatia sobre
opinides
divergentes na
web.

Nesta habilidade
considera-se a
discusséo e
reflexdo de
colocar-se em
posigéao do outro
e respeito em
relagdo as
opinibes
divergentes na
internet, como
opinides de
estilos de
musica, de
filmes, de
roupas, dentre
outros.
Espera-se que o
aluno possa ser
capaz de
reconhecer a
importancia de
respeitar as
opinides
diferentes da
sua.

Demonstrando
respeito a
diferentes
opinides, por
exemplo, em um
debate sobre
escolhas
musicais,
politica, dentre
outros

(EF07C009)

O contexto

Abordando e

1. Campanhas
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Reconhecer e
debater sobre
cyberbullying.

desta habilidade
éade
proporcionar ao
aluno a reflexdo
e discussao
sobre
cyberbullying,
trazendo sua
definicdo. Além
disso, espera-se
que o aluno
reflita sobre a
importancia de
se combater o
cyberbullying
(essa pratica de
intimidacgao,
humilhagao,
exposicao,
dentre outros
em meio digital)

refletindo sobre
as
caracteristicas
do cyberbullying,
por exemplo, em
um debate a
partir de um
estudo de caso
real, e propondo
acdes para
solucionar o
problema

escolares

Campanha
“#RespeitoTamb
émEDigital”

Os estudantes,
em grupos,
produzem
cartazes digitais
(Canva, Google
Apresentagdes)
ou videos curtos
(TikTok
educativo, reels)
com mensagens
de combate ao
cyberbullying.

Divulgagao nos
murais da escola
e nas redes
sociais da
instituicao.

Conexao com
Lingua
Portuguesa
(producao de
textos
persuasivos) e
Arte (criagao
visual).
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Semana do
Respeito Online

Cada turma
organiza uma
atividade
(palestra,
esquete teatral,
roda de
conversa) sobre
diferentes
aspectos:
respeito,
empatia, uso
ético das redes.

Culmina em uma

exposigao
coletiva.
Selecionar e Esta habilidade |Refletindo sobre
utilizar (EFO7CO10) sugere a o descarte de Refletir sobre o
tecnologias Identificar os reflexdo e computadores e impacto
computacionais |impactos discussdo sobre |suas pecas, por an?biental =
para se ambientais do arelagao da exemplo, erado beo =
Uso de expressar e descarte de sustentabilidade |realizando 9 P —
. Impactos da ) descarte de
tecnologias L resolver pecas de e oimpactona |estudo sobreo |EF07CIO8 . . ]
.. [tecnologia digital ~ . residuos sdlidos. =
computacionais problemas, computadores e |produgéo e impacto das Em especial lixo _—
analisando eletrénicos, bem |descarte de lixo [toxinas quimicas eletrc")nriJco e seus §
criticamente os [como sua eletronico. quando os impactos no Al
diferentes relacdo com a Considera-se hardwares dos me?io ambiente 9
impactos na sustentabilidade. |importante computadores ’ §
sociedade. enfatizar o séo expostos e E
o
|
: w
n
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Produgéo Digital

descarte de
material
tecnologico e as
diferengas para
outros tipos de
lixo. Como
localidade, tipos
de reciclagem

descartados de
forma indevida.

(EFO7CO11)
Criar,
documentar e
publicar, de
forma individual
ou colaborativa,
produtos
(videos,
podcasts, web
sites) usando
recursos de
tecnologia.

Nesta habilidade
espera-se que o
aluno utilize
recursos e
ferramentas
digitais como
editores de
video, editor de
audio, de blogs,
para produzir
um video, um
audio, uma
pagina na
internet, criando
e publicando
conteudo,
individualmente
e
colaborativamen
te. Nesse
sentido,
experimentar
diferentes
recursos e
ferramentas,

Detalhando o
processo de
documentagéo
de um projeto/
atividade, por
exemplo,
organizando
uma linha do
tempo do
projeto.

EFO07CI13

Criar campanha
de
sensibilizagao
nas redes
sociais sobre
mudancas
climaticas.
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inclusive
integrando um
recurso de video
e um blog por
exemplo!

Fonte: GEGEP, 2025.
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ANEXO I: ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS (8° ANO)

MATEMATICA

8° Ano

Transversalida

. . . - Explicagao da . Atividade
Eixo Objeto de conhecimento habilidade p_ . < Exemplo de no Curriculo
habilidade A proposta
- Ciéncias
O conceito de (1) Solugao
recursao permite |recursiva para
Construir e exercitar o definir o
analisar pensamento tamanho de uma
solucdes indutivo na lista: "se a lista
computacionais resolugao de for vazia, o
de problemas de problemas, ou |tamanho é zero,
diferentes areas seja, a recursdo [sendo o
do (EFO8CO01) ndo deve ser tamanho é um
. . . . Programar em
conhecimento, [Construir entendida como |mais o tamanho
- = Scratch/Python
de forma solugdes de uma questao do resto da it
N o ) e uma fungéo
= individual ou problemas sintatica e sim  |[lista." (2) .
Programacéo . C ~ recursiva para
Pensamento ~ . colaborativa, usando a técnica|como uma forma |Solugéo .
R Programagao [com listas e . ~ . EFO8MA11 calcular o fatorial
computacional - selecionando as |de recurséo e poderosa de recursiva para .
recurséo de um numero,

estruturas de
dados
adequadas
(registros,
matrizes, listas e
grafos),
aperfeicoando e
articulando
saberes
escolares.

automatizar tais
solugdes usando
uma linguagem
de programagéo.

resolver
problemas. O
raciocinio
indutivo & muito
util na resolugao
de problemas,
pois permite que
se trabalhe em
um nivel de
abstracdo mais
elevado do que
usando

encontrar o
numero de
ascendentes de
olhos azuis em
uma arvore
genealdgica: Se
a arvore estiver
vazia, o
resultado € zero,
sendo se a
pessoa da raiz
da arvore tiver

explorando
raciocinio
indutivo.
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raciocinio olhos azuis,
dedutivo, o que [soma 1 ao

em muitas nuamero de
situacdes facilita [ascendentes de
encontrar olhos azuis por
solugdes parte de pai e de

(grande arte

dos algoritmos
classicos da
Computagao sao
bem mais faceis
de compreender

mae desta
pessoa, se ela
nao tiver olhos
azuis, o
resultado é o
numero de

nas suas ascendentes de
versdes olhos azuis (por
recursivas). parte de pai e
méae) desta
pessoa.
(EF08C002) Fazer projetos e
Criar solugbes | construir
de problemas solugdes usando
para os quais listas e recursao.
seja adequado o | E importante Fazer um Criar um
uso de listas salientar a programa que algoritmo que

para descrever
suas

importancia da
analise critica de

junte as duas
pilhas de cartas

junte duas listas
de numeros em

informagbdes e | programas ordenadas de XXX ordem =
automatiza-las |recursivos forma que o crescente, =
usando uma identificando a  |baralho todo explorando =
linguagem de  |existéncia de um [continue ordenag&o ——P
programacgao, caso base (fim) |ordenado. matematica. c%
empregando ou |e de chamadas ™~
nao a recurséo |recursivas que 8
como uma fazem o §
técnica de programa [T
nt
7
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Algoritmos
classicos

Projetos com
programacao

resolver o convergir (se
problema. aproximar do
fim) - caso
contrario os
programas
podem nao
terminar.
Simular ou
imul
Compreender progr.amar Slmu.ar
algoritmos de algoritmos de algoritmos de
(EFO8CO03) mgni ulacio de ordenagao ordenagao
Utilizar . putag ) (Bubblesort, (bolha, selegao)
algoritmos listas. Para isso, Mergesort com listas de
gort os estudantes rgesort, EF0BMA23
classicos de . Quicksort etc.), notas de
. ~ podem simular | i
manipulagéo . insergéao, estudantes,
. os algoritmos ou =
sobre listas. remogao, busca comparando
mesmo . L o
. X (linear, binaria eficiéncia
implementa-los. -
etc.), entre matematica.
outros.
(EF08CO04) Uma estrutura  |Analisar a
Construir de dados em proposigcéo e os
solugdes ciéncia da requisitos de um
computacionais |computacdo, € |programa e Criar um
de problemas de [uma colecéo identificar qual a programa que
diferentes areas [tanto de valores [estrutura de armazene pixels
do (e seus dados adequada de uma imagem
conhecimento, [relacionamentos |a ser EFO07MAOQ7 em matriz e
de forma ) quanto de empregada: um calcule
individual e operagdes programa que proporgdes
colaborativa, (sobre os manipula matematicas de
selecionando as |valores e imagens pode cores.
estruturas de estruturas manipular os
dados e técnicas |decorrentes). E |pixels dessa

adequadas,

uma

imagem a partir

SECRETARIA DE ESTADD
DA EDUCACAD

Assinado com senha por [SEE108819] [SENHA] RODRIGO RODRIGUES FELINTO em 26/11/2025 - 09:49hs.
Documento N°: 9514364.79007089-4385 - consulta & autenticidade em https://pbdoc.pb.gov.br/sigaex/public/app/autenticar?n=9514364.79007089-4385

{@d: GOVERN
8 Daparaisa

SEEOFN202517214A

v“VPBdoc



aperfeicoando e

implementagéo

de um vetor ou

Mundo Digital

Sistemas
distribuidos e
internet

Fundamentos de
sistemas
distribuidos

Entender os
fundamentos de
sistemas
distribuidos e da
internet.

articulando concreta de um |uma matriz, um
saberes tipo abstrato de [jogo no Scratch
escolares. dado ou um tipo [pode armazenar
de dado basico [a pontuagado dos
ou primitivo. usuarios numa
lista e salvar
esses dados na
nuvem, dentre
outros.
O aluno deve A partir da
compreender especificagao de
que o um sistema web
paralelismo nao
permite a implementado
utilizagéo de ou real, os
diferentes estudantes
recursos para podem analisar
(EFO8CO05) executar partes [quais as Dividir o calculo

Compreender os
conceitos de
paralelismo,
concorréncia e
armazenamento/
processamento
distribuidos.

de uma tarefa
que podem ser
realizadas
simultaneament
e. Paralelismo
ocorre quando
mais de uma
tarefa é
executada ao
mesmo tempo.
Normalmente,
se usa
paralelismo para
melhorar o
tempo de

funcionalidades
que dependem
de concorréncia
ou
armazenamento
distribuidos. A
propria Internet
é considerada
um sistema
distribuido, além
de Aplicagdes e
Servigos
baseados na
Computagdo em
Nuvem.

XXX

da média de
varias turmas
em grupos
paralelos,
simulando
processamento
distribuido.
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Internet

execugao de
uma solucgao,
mas também
para que o
processo possa
ser executado
por varias
pessoas
trabalhando
concomitanteme
nte. Para
construir uma
solugdo usando
paralelismo,
deve-se
identificar quais
partes da
solugdo séao
independentes,
podendo ser
executadas
simultaneament
e. Pode-se
também replicar
a mesma tarefa
para otimizar a
execugao.

(EFO8CO06)
Entender como
é a estrutura e
funcionamento
da internet.

A internet € uma
rede composta
por muitas
redes, as quais
compartilham o
protocolo
Internet. Essas

Usar a logica de
um modelo em
camadas e
mostrar como
uma lingua
comum pode ser
utilizada para

XXX

Usar a logica de
tradugao
matematica em
camadas (como
converter
unidades de
medida passo a
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redes séo
agrupadas em
sistemas
auténomos,
conjuntos de
redes que
possuem uma
politica de
operagao
comum. A
definicdo desses
sistemas
auténomos é
realizada por
entidades que
operam na
organizagéo dos
recursos da
Internet.

traduzir
comunicagdes
entre 2 linguas
que nao
possuem
tradutores (ex:
tradutores
portugués-inglés
e
inglés-Espanhol
->
portugués-espan
hol).

passo).

Cultura Digital

Uso de
tecnologias
computacionais

Uso critico das
midias digitais

Selecionar e
utilizar
tecnologias
computacionais
para se
expressar e
resolver
problemas,
analisando
criticamente os
diferentes
impactos na
sociedade.

(EFO8CO11)
Avaliar a
precisao,
relevancia,
adequagéo,
abrangéncia e
vieses que
ocorrem em
fontes de
informagao
eletronica.

A perspectiva
desta habilidade
€ que o aluno
tenha a vivéncia
e faga anadlise
critica de fontes
de informacgdes,
como em
jornais, blogs,
canais de
comunicagao
como YouTube,
verificando suas
caracteristicas e
como a

(1) Realizando
pesquisa na
internet
utilizando
palavras chave,
por exemplo,
pesquisando
sobre os rios do
municipio da
escola. (2)
Identificando a
relagao entre as
palavras
pesquisadas e
as respostas

XXX
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informagao é listadas pelo
veiculada. buscador, por
exemplo,
acessando as
paginas
indicadas e
observando a
presenga das
palavras nos
resultados do
buscador. (3)
Identificando a
existéncia de
uma
ordenagéao
(ranqueamento)
nos resultados
da pesquisa, por
exemplo,
comparando os
primeiros dez
resultados com
os dez
consecutivos e
discutindo o
critério de
relevancia dos
resultados.

Fonte: GEGEP, 2025.
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PORTUGUES

Eixo Objeto de conhecimento |habilidade Explicacao da habilidade Transversalidade no Curriculo - Ciéncias

O conceito de recursédo permite
exercitar o pensamento
indutivo na resolugao de
problemas, ou seja, recursao
nao deve ser entendida como

CO”_S"U" e uma questao sintatica e sim
analisar solugdes|(Er0gc001) como uma forma poderosa de
computacionais | sonstryir solugdes  |resolver problemas. O
de problem’as de | 4e problemas raciocinio indutivo é muito util
diferentes areas |,sando a técnica de |na resolugio de problemas,
do . recurséo e pois permite que se trabalhe
conhecimento, |5 tomatizar tais em um nivel de abstrag&o mais
de forma solugdes usando  |elevado do que usando

Programag individual ou uma linguagem de  [raciocinio dedutivo, o que em

Pensamer.lto |30 com colaborativa, programagao. muitas situagdes facilita
computacion| Programagao listas e selecionando as encontrar solugdes (grande
al recursio estruturas de arte
dados ; 2ssi
dos algoritmos classicos da

adequadas Computagdo sdo bem mais
(registros, faceis de compreender nas
matrizes, listas e suas versdes recursivas). =
grafos), =
aperfeicoando e |(EFOBCQ02) Criar  |Fazer projetos e construir =
articulando solugdes de solugdes usando listas e ———
saberes problemas para os [recurs&o. E importante —
escolares. quais seja salientar a importancia da ——

adequado o uso de |analise critica de programas
listas para descrever |recursivos identificando a

suas informagdes e |existéncia de um caso base
automatiza-las (fim) e de chamadas recursivas
usando uma que fazem o programa EF69LP33, EF69LP32
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Algoritmos
classicos

linguagem de
programacao,
empregando ou ndo
a recurséo como
uma técnica de
resolver o problema.

convergir (se aproximar do fim)
- caso contrario os programas
podem néo terminar.

Projetos
com
programag
ao

(EF08CO03) Utilizar
algoritmos classicos
de manipulagao
sobre listas.

Compreender algoritmos de
manipulagéo de listas. Para
isso, os estudantes podem
simular os algoritmos ou
mesmo implementa-los.

EF69LP33, EF69LP32

(EF08CO04)
Construir solugdes
computacionais de
problemas de
diferentes areas do
conhecimento, de
forma individual e
colaborativa,
selecionando as
estruturas de dados
e técnicas
adequadas,
aperfeicoando e
articulando saberes
escolares.

Uma estrutura de dados em
ciéncia da computagao, é uma
colegéo tanto de valores (e
seus relacionamentos) quanto
de operacgdes (sobre os valores
e estruturas decorrentes). E
uma implementagao concreta
de um tipo abstrato de dado ou
um tipo de dado basico ou
primitivo.
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O aluno deve compreender
que o paralelismo permite a
utilizagéo de diferentes
recursos para executar partes
de uma tarefa que podem ser
realizadas simultaneamente.
Paralelismo ocorre quando
mais de uma tarefa é
executada ao mesmo tempo.

(EF08CO05) Normalmente, se usa

Compreender os

Fundamen . paralelismo para melhorar o
conceitos de =
tos de . tempo de execugéo de uma
. paralelismo, ~ B
sistemas . solugdo, mas também para que
e concorréncia e
distribuido 0 processo possa ser
armazenamento/pro .
s executado por varias pessoas
cessamento trabalhando
Entender os distribuidos. )
Sistemas fundamentos de concomitantemente. Para
Mundo | . ibuidos e sistemas construir uma solugéo usando
Digital |\ et distribuidos e da paralelismo, deve-se identificar
internet. quais partes da solug&do s&o

independentes, podendo ser
executadas simultaneamente.
Pode-se também replicar a
mesma tarefa para otimizar a
execugao. : EF69LP33, EF69LP32
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Internet

(EF08CO06)
Entender como é a
estrutura e
funcionamento da
internet.

A internet € uma rede
composta por muitas redes, as
quais compartilham o protocolo
Internet. Essas redes séo
agrupadas em sistemas
autdbnomos, conjuntos de redes
que possuem uma politica de
operagdo comum. A definicdo
desses sistemas autbnomos é
realizada por entidades que
operam na organizagéo dos
recursos da Internet.

Cultura
Digital

Redes sociais e
seguranca da
informagéao

Cyberbullyi
ng

Entender que as
tecnologias
devem ser
utilizadas de
maneira segura,
éticae
responsavel,
respeitando
direitos autorais,
de imagem e as
leis vigentes.

(EFO7CO08)
Demonstrar empatia
sobre opinides
divergentes na web.

A perspectiva desta habilidade
€ que o aluno tenha a vivéncia
das redes sociais, identifique
seu funcionamento como
regras, cadastro, dentre outros
aspectos operacionais. Além
disso, espera-se que o aluno
possa refletir sobre o uso
responsavel das redes sociais,
discutindo ética e respeito ao
interagir com o outro em meio
digital.

(EF07C009)

Reconhecer e
debater sobre
cyberbullying.

Nesta habilidade importante
que o aluno identifique os tipos
de dados pessoais (nome,
enderego, documento de
identidade) que s&o exigidos
em diferentes espagos como
jogos online, redes sociais,
bem como refletir sobre os
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riscos de de compartilhar
esses dados em espagos
digitais como a internet.

Seguranga em
ambientes
virtuais

Impactos
da
tecnologia
digital

Produgéo
Digital

Selecionar e
utilizar
tecnologias
computacionais
para se
expressar e
resolver
problemas,
analisando
criticamente os
diferentes
impactos na
sociedade.

(EF07CO10)
Identificar os
impactos ambientais
do descarte de
pecas de
computadores e
eletronicos, bem
como sua relagéo
com a
sustentabilidade.

Espera-se que o aluno possa
discutir e analisar os termos e
politicas de uso das redes
sociais e demais plataformas,
refletindo sobre suas
implicagdes, como por exemplo
em nossos dados pessoais que
ficam armazenados.

(EF07CO11) Criar,
documentar e
publicar, de forma
individual ou
colaborativa,
produtos (videos,
podcasts, web sites)
usando recursos de
tecnologia.

Destaca-se nessa habilidade a
reflexao sobre aspectos de
seguranga e privacidade que
sdo importantes quando
utilizamos ambientes virtuais,
como jogos online, compras
online, interagdo em salas de
conversa online, interagdo em
redes sociais. assim,
destaca-se o compartilhamento
de informagdes, acesso a sites
da internet que ndo séo
seguros e desconhecidos,
dentre outros.

DA EDUCACAD
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Selecionar e

utilizar
tecnologias (EF08CO11) Avaliar [A perspectiva desta habilidade
computacionais |a precisao, é que o aluno tenha a vivéncia
para se relevancia, e faga andlise critica de fontes
Uso de Uso critico |expressar e adequacao, de informagdes, como em
tecnologias das midias |resolver abrangéncia e jornais, blogs, canais de
computacionais |digitais problemas, vieses que ocorrem |[comunicagdo como YouTube,
analisando em fontes de verificando suas caracteristicas
criticamente os |informagéo e como a informagao é
diferentes eletrénica. veiculada.
impactos na
sociedade. EF69LPO1, EF69LP21
Fonte: GEGEP, 2025.
CIENCIAS
Transversalida
. . . - Explicagao da . Atividade
Eixo Objeto de conhecimento habilidade XP.I. < Exemplo de no Curriculo i
habilidade A proposta
- Ciéncias
Construir e O conceito de (1) Solugao
analisar (EFO8CO01) recursao permite |recursiva para
solucdes Construir exercitar o definir o - —
N ~ Atividades com
computacionais |[solugdes de pensamento tamanho de uma . ——
. ) ) " . torre de Hanai, —_—
- de problemas de |problemas indutivo na lista: "se a ista - ]
Programacéo . . C ~ . sequéncias
Pensamento ~ ) diferentes areas [usando a técnica|resolugéo de for vazia, o " ——
R Programacao |com listas e = . matematicas =
computacional - do de recursdo e problemas, ou |tamanho é zero, . . ——
recurséo . . . . = = simples, arvores <
conhecimento, [automatizar tais |seja, recurséo senao o o <
~ = . genealdgicas N
de forma solugdes usando|nao deve ser tamanho é um N N
C . . . digitais s
individual ou uma linguagem |entendida como |mais o tamanho 0
colaborativa, de programagéo.|uma questao do resto da §
selecionando as sintatica e sim lista." (2) E
o
|
w
n
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estruturas de
dados

como uma forma
poderosa de

Solugao
recursiva para

adequadas resolver encontrar o
(registros, problemas. O namero de
matrizes, listas e raciocinio ascendentes de
grafos), indutivo & muito |olhos azuis em
aperfeicoando e util na resolugdo |uma arvore
articulando de problemas, [genealdgica: Se
saberes pois permite que |a arvore estiver
escolares. se trabalhe em |vazia, o

um nivel de resultado é zero,

abstragdo mais [sendo se a

elevado do que
usando

pessoa da raiz
da arvore tiver

raciocinio olhos azuis,
dedutivo, o que [soma 1 ao

em muitas numero de
situagdes facilita [ascendentes de
encontrar olhos azuis por
solugdes parte de pai e de

(grande arte

dos algoritmos
classicos da
Computagao sao
bem mais faceis
de compreender

mae desta
pessoa, se ela
nao tiver olhos
azuis, o
resultado é o
nuamero de

nas suas ascendentes de
versdes olhos azuis (por
recursivas). parte de pai e
mae) desta
pessoa.
(EF08CO002) Fazer projetos e |Fazer um

Criar solugdes

construir

programa que

SEEOFN202517214A
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Algoritmos
classicos

de problemas
para os quais

solugdes usando
listas e recursao.

junte as duas
pilhas de cartas

seja adequado o | E importante ordenadas de
uso de listas salientar a forma que o
para descrever |importancia da |baralho todo
suas analise critica de |continue
informagbdes e | programas ordenado.
automatiza-las |recursivos
usando uma identificando a
linguagem de existéncia de um
programagao, caso base (fim)
empregando ou |e de chamadas
ndo a recursdo |recursivas que
como uma fazem o
técnica de programa
resolver o convergir (se
problema. aproximar do
fim) - caso
contrario os
programas
podem nao
terminar.
Simular ou
Compreender programar
algoritmos de algoritmos de
(EFO8CO03) goritmos < goritmo
- manipulagéo de |ordenacao
Utilizar ) ) =
. listas. Para isso, |(Bubblesort, Ordenagéo por
algoritmos
. os estudantes Mergesort, bolha x
classicos de . .
. ~ podem simular |Quicksort etc.), mergesort
manipulagéo . . =
) os algoritmos ou |insergéo,
sobre listas.

mesmo
implementa-los.

remocgao, busca
(linear, binaria
etc.), entre

SECRETARIA DE ESTADD
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Projetos com
programacao

outros.

(EFO8CO04)
Construir
solugdes
computacionais
de problemas de
diferentes areas
do
conhecimento,
de forma
individual e
colaborativa,
selecionando as
estruturas de
dados e técnicas

Uma estrutura
de dados em
ciéncia da
computacao, é
uma colegao
tanto de valores
(e seus
relacionamentos
) quanto de
operagdes
(sobre os
valores e
estruturas
decorrentes). E
uma

Analisar a
proposigcéo e os
requisitos de um
programa e
identificar qual a
estrutura de
dados adequada
a ser
empregada: um
programa que
manipula
imagens pode
manipular os
pixels dessa
imagem a partir
de um vetor ou
uma matriz, um

Mundo Digital

Sistemas
distribuidos e
internet

Fundamentos de
sistemas
distribuidos

Entender os
fundamentos de
sistemas
distribuidos e da
internet.

adequadas, implementagdo |jogo no Scratch
aperfeicoando e [concreta de um |[pode armazenar
articulando tipo abstrato de |a pontuagéo dos
saberes dado ou um tipo [usuarios numa
escolares. de dado basico |lista e salvar
ou primitivo. esses dados na
nuvem, dentre
outros.
(EFO8CO05) O aluno deve A partir da Usar ambientes

Compreender os
conceitos de
paralelismo,
concorréncia e
armazenamento/
processamento

compreender
que o
paralelismo
permite a
utilizagao de
diferentes

especificagao de
um sistema web
nao
implementado
ou real, os
estudantes

de programagéao
visual (Scratch,
Python basico)
para recurséo e
algoritmos.
Explorar

SECRETARIA DE ESTADD
DA EDUCACAD
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distribuidos.

recursos para
executar partes
de uma tarefa
que podem ser
realizadas
simultaneament
e. Paralelismo
ocorre quando
mais de uma
tarefa é
executada ao
mesmo tempo.
Normalmente,
se usa
paralelismo para
melhorar o
tempo de
execucgao de
uma solugao,
mas também
para que o
processo possa
ser executado
por varias
pessoas
trabalhando
concomitanteme
nte. Para
construir uma
solugdo usando
paralelismo,
deve-se
identificar quais

podem analisar
quais as
funcionalidades
que dependem
de concorréncia
ou
armazenamento
distribuidos. A
propria Internet
é considerada
um sistema
distribuido, além
de Aplicagdes e
Servigos
baseados na
Computagao em
Nuvem.

simulagdes de
sistemas em
paralelo (ex.:
célculo de
médias em
grupos).
Utilizar casos
reais de fake
news ambientais
e energéticos
para analise
critica
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Internet

partes da
solugdo sédo
independentes,
podendo ser
executadas
simultaneament
e. Pode-se
também replicar
a mesma tarefa
para otimizar a
execugao.

(EFO8CO06)
Entender como
é a estrutura e
funcionamento
da internet.

A internet é uma
rede composta
por muitas
redes, as quais
compartilham o
protocolo
Internet. Essas
redes séo
agrupadas em
sistemas
auténomos,
conjuntos de
redes que
possuem uma
politica de
operagao
comum. A
definicdo desses
sistemas
auténomos é
realizada por
entidades que

Usar a logica de
um modelo em
camadas e
mostrar como
uma lingua
comum pode ser
utilizada para
traduzir
comunicagdes
entre 2 linguas
que nao
possuem
tradutores (ex:
tradutores
portugués-inglés
e
inglés-Espanhol
->
portugués-espan
hol).
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operam na
organizagao dos
recursos da
Internet.

Cultura Digital

Redes sociais e
seguranga da
informagao

Cyberbullying

Entender que as
tecnologias
devem ser
utilizadas de
maneira segura,
ética e
responsavel,
respeitando
direitos autorais,
de imagem e as
leis vigentes.

A perspectiva
desta habilidade
é que o aluno
tenha a vivéncia

das redes
sociais,
|denF|f|que seu Utilizando as .
funcionamento . Criar campanha
redes sociais . .
como regras, ara informativa
(EFO7CO08) cadastro, dentre P . sobre IST's
compartilhar
Demonstrar outros aspectos |, . usando as redes
empatia sobre |operacionais informagges, por sociais
. e ’ exemplo, EF08CI10 . )
opinides Além disso, ) incentivando a
. compartilhando o
divergentes na |espera-se que o profilaxia e
com outros
web. aluno possa promovendo
; colegas um =
refletir sobre o educagao
. evento ou
uso responsavel } sexual.
acontecimento
das redes
sociais,
discutindo ética
e respeito ao
interagir com o
outro em meio
digital.
(EF07C009) Nesta habilidade !dentificano as F)riar campanha
importante que o |informagdes informativa
Reconhecer e ) - . .
aluno identifique |pessoais que EF08CI07 sobre transfobia
debater sobre . .
evberbullvin os tipos de podem ser e homofobia
y ying. dados pessoais [tornadas como facetas do
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(nome,
endereco,
documento de
identidade) que
sdo exigidos em
diferentes
espagos como
jogos online,
redes sociais,

publicas, por
exemplo,
criando uma lista
de sites
elencando os
tipos de dados
pessoais
solicitados (ex:
sites de

cyberbullying.

pessoais que
ficam

bem como compras, jogos
refletir sobre os |on-line, redes
riscos de de sociais) e
compartilhar avaliando os
esses dados em |[riscos
espagcos digitais |envolvidos.
como a internet.
Espera-se que o
aluno possa
Selecionar e discutir e Identificando
utilizar (EFO7CO10) analisar os
. o elementos "
tecnologias Identificar os termos e . A w Identitifcar
B P " polémicos
computacionais |impactos politicas de uso " pontos
) . dessas politicas, -
para se ambientais do das redes polémicos de
- . |por exemplo, -
Seguranca em expressar e descarte de sociais e demais |. - noticias sobre
. Impactos da identificando
ambientes .. .. |resolver pecas de plataformas, EF08CI016 mudangas
L tecnologia digital . aspectos que N
virtuais problemas, computadores e [refletindo sobre climaticas e
. . podem ser
analisando eletronicos, bem [suas formas de
" S melhorados para X .
criticamente os [como sua implicagdes, arantir a torna-las mais
diferentes relagdo coma |como por 9 ~ informativas.
. . protecéo dos
impactos na sustentabilidade. | exemplo em N
. individuos.
sociedade. nossos dados
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Produgéo Digital

armazenados.

forma individual
ou colaborativa,

sites) usando
recursos de

Destaca-se
nessa habilidade
a reflexdo sobre
aspectos de
seguranga e
privacidade que
sdo importantes

compras online,
interagdo em
salas de

redes sociais.
assim,
destaca-se o

uando Analisando
gtilizamos dados de
(E!:O7CO11) ambientes seguranga, por
Criar, L exemplo,
virtuais, como .
documentar e . ] verificando as
) jogos online, ) ~
publicar, de configuragbes-p

adrao de
privacidade para

produtos . garantir maxima
. conversa online, =
(videos, . - protegéo e
interacdo em
podcasts, web tomando

consciéncia das
técnicas e filtros

tecnologia. . utilizados na
compartilhament
escola e em

ode —_

) - casa =

informacgoes, =

acesso a sites ]

da internet que —

ndo sao seguros ——

e —
desconhecidos, §
dentre outros. N
S
Uso de ” Selecionar e (EFO8CO11) A perspectiva (1) Realizando Atividade de 9
. Uso critico das . ; . . . . o
tecnologias midias digitais utilizar Avaliar a desta habilidade |pesquisa na EF08CI05 pesquisa guiada g
computacionais 9 tecnologias precisao, € que o aluno internet por meio de 6
|
. w
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computacionais |[relevancia, tenha a vivéncia |utilizando palavras-chave
para se adequagéo, e faga andlise palavras chave, sobre custo
expressar e abrangéncia e |[critica de fontes [por exemplo, daeletricidade,
resolver vieses que de informagdes, |pesquisando eficiéncia
problemas, ocorrem em como em sobre os rios do energética e uso
analisando fontes de jornais, blogs, municipio da racional de
criticamente os [informagao canais de escola. (2) energia elétrica.
diferentes eletronica. comunicagao Identificando a

impactos na como YouTube, [relacdo entre as

sociedade. verificando suas [palavras

caracteristicas e
como a
informagao é
veiculada.

pesquisadas e
as respostas
listadas pelo
buscador, por
exemplo,
acessando as
paginas
indicadas e
observando a
presenca das
palavras nos
resultados do
buscador. (3)
Identificando a
existéncia de
uma
ordenagéo
(ranqueamento)
nos resultados
da pesquisa, por
exemplo,
comparando os
primeiros dez

SEEOFN202517214A
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resultados com
os dez
consecutivos e
discutindo o
critério de
relevancia dos
resultados.

Fonte: GEGEP, 2025.
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ANEXO J: ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS (9° ANO)
MATEMATICA

Transversalida

. . . - Explicagdo da R Atividade
Eixo Objeto de conhecimento habilidade p_ . < Exemplo de no Curriculo
habilidade cot proposta
- Matematica
Grafos e arvores
podem ser
usados para
Construir e representar uma
) Representar
analisar gama enorme de )
. ; - graficamente um
solugdes informacoes.
. . mapa de ruas
computacionais Para que Construir um
de problemas de 0SSamos algoritmo para como grafo &
ep : (EFo9coo1)  |Possam 9 P calcular o menor
diferentes areas ) . construir encontrar um .
Criar solugdes ) caminho com
do programas de caminho em um .
. de problemas operagdes
conhecimento, ) computador, mapa (grafo), "
para os quais ; matematicas.
de forma . essas estruturas |partindo de uma
s seja adequado o . .
. individual ou . precisam ser cidade e .
Programacéo . uso de arvores e . ex.: arvores
Pensamento " colaborativa, formalizadas e [chegando em s
| Programacgao [usando grafos e . grafos para . L |xxx binarias —
computacional A selecionando as descritas em outra. Ou entéo, ..
arvores descrever suas |, ; l6gica
estruturas de . . linguagens de construir um -
informacgdes e matematica;

dados
adequadas
(registros,
matrizes, listas e
grafos),
aperfeicoando e
articulando
saberes
escolares.

automatiza-las
usando uma
linguagem de
programacgao.

programagao.
Grafos sao
estruturas que
permitem
representar
objetos e
relacionamentos
entre esses
objetos (como
redes sociais,
mapas de
cidades, a

algoritmo para
encontrar os
filhos de uma
pessoa numa
arvore
genealdgica.

autébmatos —
circuitos digitais

Busca em
largura/profundid
ade (simulada
com jogos de
tabuleiro)
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Projetos com
programagao

internet etc.).
Uma arvore é
um grafo com
elementos
organizados
hierarquicament
e. Exemplos de
arvores séo
arvores
genealdgicas,
organogramas,
mapas mentais,
chaveamento de

times etc.
m rutur. Analisar
(EF09CO02) Uma estrutura a sq ?
) de dados em proposicao e os
Construir A .
~ ciéncia da requisitos de um
solugdes

computacionais
de problemas de
diferentes areas
do
conhecimento,
de forma
individual e
colaborativa,
selecionando as
estruturas de
dados e técnicas
adequadas,
aperfeicoando e
articulando
saberes
escolares.

computacgéo, é
uma colegao
tanto de valores
(e seus
relacionamentos
) quanto de
operagdes
(sobre os
valores e
estruturas
decorrentes). E
uma
implementagéo
concreta de um
tipo abstrato de
dado ou um tipo
de dado basico

programa e
identificar qual a
estrutura de
dados adequada
a ser
empregada: um
programa que
manipula
imagens pode
manipular os
pixels dessa
imagem a partir
de um vetor ou
uma matriz, um
jogo no Scratch
pode armazenar
a pontuagéo dos

EF09MA22

Criar programa
que calcule
raizes de
equacgoes
quadraticas
armazenando
coeficientes em
listas/matrizes.
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Autdmatos e
linguagens
baseadas em
eventos

ou primitivo.

usuarios numa
lista e salvar
esses dados na
nuvem, dentre
outros.

(EF09CO003)
Usar autdbmatos
para descrever
comportamentos
de forma
abstrata
automatizando-o
s através de
uma linguagem
de programagéao
baseada em
eventos.

Linguagens
baseadas em
eventos
permitem
descrever
sistemas que
sdo orientados
pela ocorréncia
de eventos
(como cliques de
mouse,
pressionamento
de alguma tecla,
sinal de algum
sensor). Este
tipo de
linguagem tem
muitas
aplicagbes como
por exemplo, o
projeto de
interfaces ou
aplicacdes de
robética. Para se
desenvolver um
programa
orientado a
eventos, é muito
util construir

Modelar o
comportamento
de um rob6
utilizando
autématos,
descrevendo
eventos
acionados a
partir da leitura
de seus
sensores.

EFO06MA34

Modelar uma
maquina de
vendas com
autématos,
somando
valores em cada
estado
(moedas).

contextualizar
mais em
aplicativos que o
aluno ja usa
(jogos,
sensores, apps).
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como primeiro
passo uma
especificagdo
abstrata do
sistema usando
autématos (ou
sistemas de
transi¢éo), que
s&o modelos
que representam
os estados do
sistema e as
transi¢des
possiveis
dependendo dos
eventos que
ocorrerem.

Mundo Digital

Sistemas
distribuidos e
internet

Seguranga
cibernética

Entender os
fundamentos de
sistemas
distribuidos e da
internet.

(EF09CO04)
Compreender o
funcionamento
de malwares e
outros ataques
cibernéticos.

Software
malicioso, ou
malware, sdo
programas
nocivos que
obtém acesso
ilegal a
dispositivos
digitais. Eles
podem acessar
um computador
ou dispositivo
por meio de
anexos de
e-mail,
pendrives ou
sites

Analisar cada
um dos tipos de
malware a partir
de exemplos
conhecidos,
como o Brain em
1986, Worm
Morris em 1988,
miniDuck em
2013, Kevin
Mitnik em 1990,
dentre outros
casos
emblematicos.

EFO09MA20

Construir linha
do tempo de
ataques
cibernéticos com
escalas
matematicas de
intervalos.

Estudo de
ferramentas de
protegao atuais
(antivirus,
autenticagdo em
dois fatores
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desprotegidos.
O malware pode
invadir um
computador e
causar estragos.
Esses
programas
podem
desacelerar um
dispositivo,
enviar e-mails
de spam ou até
mesmo roubar
ou excluir dados
pessoais. O
malware é
classificado com
base em como
entra no
computador e no
que faz quando
esta la. Alguns
exemplos de
malware s&o:
virus, worms,
rootkits,
spyware, trojans,
backdoors,
ransomware,
entre outros.
(EF09CO05) A criptografia é o|(1) Codificar e
Anali§ar técn.icas processo de Apresgntando o) EF06MAO4 decodificar
de criptografia |pegar uma conceito de mensagens
para mensagem e criptografia, por usando a Cifra
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entre lideres

com os colegas.

militares, (2) Discutindo a
espides ou importancia do
chefes de trafego de
estado. Mais informagdes
recentemente, |criptografadas
com o advento |nas redes, por
da internet e das |exemplo, em

compras online,
a criptografia
esta se tornando
cada vez mais
importante. Por

relacdo a dados
como senhas e
informacgdes
bancarias das
pessoas. (3)

armazenamento [torna-la ilegivel [exemplo, de César

e transmisséo para todos, usando (aritmética

de dados. exceto para a algoritmos modular).
pessoa a quem |simples de
se estina. criptografia para conectar cifras
Historicamente, |que os histéricas com
a razao mais estudantes criptografia
popular para codifiguem digital moderna
criptografar textos e frases e (criptografia de
informagdes era |troquem chave publica,
permitir a mensagens HTTPS).
comunicagao criptografadas

exemplo, é Discutindo o —_—
usado para papel historico =
manter o da criptografia, =
dinheiro dos por exemplo, na ——Pe
clientes seguro |comunicagéo de c%
durante as informagdes ~
transagoes. sigilosas durante 9
a Segunda §
Guerra Mundial. [T
(@]
w
: ]
n
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Cultura Digital

Seguranca e
responsabilidade
no uso da
tecnologia

Tecnologia
digital e
sociedade

Entender que as
tecnologias
devem ser
utilizadas de
maneira segura,
ética e
responsavel,
respeitando
direitos autorais,
de imagem e as
leis vigentes.

Espera-se que o
aluno utilize
recursos digitais
para analisar

Pesquisar dados

Apresentando sobre transporte
problemas ropostas/solugd ublico e criar
(EF09CO06) sociais de seu  |°P ¢ i .
; L es para graficos
Analisar cotidiano, como .
problemas de comparativos
problemas por exemplo em .
. . sua cidade ou (tempo de
sociais de sua |pesquisa, .
cidade e estado |comparagao de bairro, por espera, custo).
) comparag exemplo, EF09MA23
a partir de informacgao,
. ~ usando um Coleta de dados
ambientes documentagéo .
s . férum ou um sobre
digitais, da pesquisa, L
. recurso digital saneamento,
propondo seja em sua I
. . aberto para mobilidade
solugdes. cidade ou
expressar suas urbana,
estado, . .
ideias. desigualdade
propondo L
. digital local.
solugdes a
esses
problemas.
(EF09CO07) Importante Analisando o
Avaliar nessa habilidade |surgimento de
aplicagdes e ue o aluno novas profissdes .
. P ) ¢ ~ 9 . .p Analisar
implicagdes possa refletir, a partir dos
s . . consumo de
politicas, discutir as avangos .
. . . . o energia de
socioambientais |diversas tecnologicos e .
. S . diferentes
e culturais das |aplicagbes das |os impactos

XXX

equipamentos e

tecnologias tecnologias em [socioecondémico

o e . representar em
digitais para nosso cotidiano, |s derivados, por -

. graficos de
propor considerando exemplo, .
. - . barras/propor¢d
alternativas aos |propor solugdes [realizando um s
desafios do aos desafios da |estudo sobre as '
mundo atualidade do profissdes que
contemporaneo, |[ser humano em [existiram no
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incluindo qualquer area, |[passado e as
aqueles relativos | como por que existem
ao mundo do exemplo no hoje, e criando
trabalho. meio ambiente, |conjecturas
na saude, na sobre profissdes
economia, que deverao se
acessibilidade, |extinguir devido
transporte, a
dentre outros. automatizagao,
além de novas
profissdes que
poderao surgir
no futuro.
Nesta habilidade
espera-se que o
aluno possa
refletir sobre o
acesso as
(EF09CO08) tecnologias
. . Pode-se
Discutir como a |pelas .
AR organizar um . e
distribuicdo pessoas e seus - , Criar graficos
. . painel online que .
desigual de impactos na percentuais
. compare
recursos de igualdade, diferentes comparando
computacédo em |desenvolvimento ) XXX acesso a ]
) . tecnologias, ) =
uma economia |sustentavel, e internet entre =
seus custos e . T
global levanta poder, como por ) regides do —_—
~ seus impactos . —
questdes de exemplo sobre L Brasil.
. no cotidiano do —
equidade, os custos de =
. ser humano. ——
acesso e poder. |determinada <
. <
tecnologia e N
quem pode ™~
compra-la, &
. o
trazendo assim %
questdes como 6
|
w
n

SECRETARIA DE ESTADD _' £ GOVERN
DA EDUCAGCAD %‘-‘!&é DA BA

Assinado com senha por [SEE108819] [SENHA] RODRIGO RODRIGUES FELINTO em 26/11/2025 - 09:49hs.

Documento N°: 9514364.79007089-4385 - consulta & autenticidade em https://pbdoc.pb.gov.br/sigaex/public/app/autenticar?n=9514364.79007089-4385 v“VYPBdoc




pobreza, acesso
ao poder, dentre
outros.
Espera-se que o (1)
aluno possa
. Apresentando a
utilizar recursos s
. definigdo de
como editores o
de texto direito autoral e
(EF09CO09) o explorando
. . planilha, . .
Criar ou utilizar . questdes Realizar
, apresentagoes, . .
conteudo em . relacionadas a pesquisa na
S editores de
meio digital, . esse tema, por escola sobre
. . video, blogs, . o
Autoria em meio compreendendo exemplo, pirataria digital e
. e programas de . . XXX
digital questdes éticas . - discutindo sobre representar os
. animagao,
relacionadasa |, download de resultados em
L . |linguagens de L ) e
direitos autorais roaramacio musicas e filmes graficos
e de uso de prog . 20, na web. (2) estatisticos.
. para criar . .
imagem. . Discutindo sobre
conteudos L
) direito autoral de
diversos . )
. musicas e filmes
considerando o "
. e sobre a pratica
cuidado com . .
. . |de pirataria
direitos autorais.
Selecionar e (EF09CO10) Nesta habilidade |Propondo a Comparar fake
utilizar Avaliar a o aluno tera a reflexao de news com dados =
tecnologias veracidade, perspectiva de |valores e estatisticos =
computacionais |credibilidade e (refletir e discutir |atitudes oficiais e discutir —_—
Uso de para se relevancia da sobre o papel da [responsaveis discrepancias =
. Qualidade da expressar e informacéo em |informagéo que |[relacionadas ao quantitativas. =
tecnologias ) ~ . . XXX ]
. . |informagéo resolver seus diferentes |circula em uso de dados <
computacionais . . <
problemas, formatos, sendo |diferentes em ambiente Fortalecer Ny
analisando capaz de formatos (fisico [digital, por vinculo com s
criticamente os |identificar o ou digital), exemplo, checagem de §
diferentes propésito pelo  |analisando se é |trabalhando com dados g
impactos na qual foi veridico, se tem [fake news, estatisticos 6
|
. w
n
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sociedade. disseminada. credibilidade, diferenciando oficiais (IBGE,
sua importancia |informacdes TSE, Ministério
e relevancia, falsas e da Saude).
bem como verdadeiras
relacionando a
intencdo dessa
informagéao e
sua circulagao.
Fonte: GEGEP, 2025.
PORTUGUES
Transversalidade no Curriculo -
Eixo Objeto de conhecimento [habilidade Explicagédo da habilidade Lingua Portuguesa

Construir e Grafos e arvores podem ser

analisar solucdes usados para representar uma

computacionais gama enorme de informacdes.

de problemas de Para que possamos construir

diferentes areas [(EFO9COO01) Criar programas de computador, essas

do conhecimento, [solugbes de estruturas precisam ser

de forma problemas para os formalizadas e descritas em

individual ou quais seja adequado [linguagens de programacao.

Programac . . =
Pensamento - colaborativa, o uso de arvores e Grafos séo estruturas que
computaciona| Programagao a0 lfjsando selecionando as [grafos para descrever [permitem representar objetos e
| 2;3022: estruturas de suas informagdes e |relacionamentos entre esses

dados adequadas
(registros,
matrizes, listas e
grafos),
aperfeicoando e
articulando
saberes
escolares.

automatiza-las
usando uma
linguagem de
programacgao.

objetos (como redes sociais,
mapas de cidades, a internet
etc.). Uma arvore é um grafo
com elementos organizados
hierarquicamente. Exemplos de
arvores séo arvores
genealdgicas, organogramas,

mapas mentais, chaveamento de

XXX
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Projetos
com
programag
ao

Autdmatos
e
linguagens
baseadas
em eventos

times etc.

(EF09C002)
Construir solugdes
computacionais de
problemas de
diferentes areas do
conhecimento, de
forma individual e
colaborativa,
selecionando as
estruturas de dados e
técnicas adequadas,
aperfeicoando e
articulando saberes

Uma estrutura de dados em
ciéncia da computagéo, € uma
colecdo tanto de valores (e seus
relacionamentos) quanto de
operagdes (sobre os valores e
estruturas decorrentes). E uma
implementagéo concreta de um
tipo abstrato de dado ou um tipo
de dado basico ou primitivo.

escolares. XXX
Linguagens baseadas em
eventos permitem descrever
sistemas que séo orientados

ela ocorréncia de eventos

(EF09CO03) Usar | ;

. (como cliques de mouse,

autdmatos para .
pressionamento de alguma tecla,

descrever . .
sinal de algum sensor). Este tipo

comportamentos de ) .
de linguagem tem muitas

forma abstrata Lo

. aplicagbes como por exemplo, o

automatizando-os ) .

. projeto de interfaces ou

através de uma . »

. aplicagbes de robdtica. Para se

linguagem de

= desenvolver um programa

programagao . L
orientado a eventos, é muito util

baseada em eventos. ) L
construir como primeiro passo
uma especificagédo abstrata do
sistema usando autdmatos (ou
sistemas de transigdo), que sdo |xxx
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modelos que representam os
estados do sistema e as
transicdes possiveis dependendo
dos eventos que ocorrerem.

Mundo Digital

Sistemas
distribuidos e
internet

Seguranga
cibernética

Entender os
fundamentos de
sistemas
distribuidos e da
internet.

(EF09CO04)
Compreender o
funcionamento de
malwares e
outros ataques
cibernéticos.

Software malicioso, ou malware,
s&0 programas nocivos que
obtém acesso ilegal a
dispositivos digitais. Eles podem
acessar um computador ou
dispositivo por meio de anexos
de e-mail, pendrives ou sites
desprotegidos. O malware pode
invadir um computador e causar
estragos. Esses programas
podem desacelerar um
dispositivo, enviar e-mails de
spam ou até mesmo roubar ou
excluir dados pessoais. O
malware é classificado com base
em como entra no computador e
no que faz quando esta la.
Alguns exemplos de malware
s&o: virus, worms, rootkits,
spyware, trojans, backdoors,
ransomware, entre outros.

XXX
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(EF09CO05) Analisar
técnicas de
criptografia para
armazenamento e
transmissao de
dados.

A criptografia é o processo de
pegar uma mensagem e torna-la
ilegivel para todos, exceto para a
pessoa a quem se estina.
Historicamente, a razédo mais
popular para criptografar
informagdes era permitir a
comunicagao entre lideres
militares, espides ou chefes de
estado. Mais recentemente, com
o advento da internet e das
compras online, a criptografia
esta se tornando cada vez mais
importante. Por exemplo, é
usado para manter o dinheiro
dos clientes seguro durante as
transagoes.

XXX

Cultura
Digital

Seguranca e
responsabilidade
no uso da
tecnologia

Tecnologia
digital e
sociedade

Entender que as
tecnologias
devem ser
utilizadas de
maneira segura,
ética e
responsavel,
respeitando
direitos autorais,
de imagem e as
leis vigentes.

(EF09CO06) Analisar
problemas sociais de
sua cidade e estado a
partir de ambientes
digitais, propondo
solugdes.

Espera-se que o aluno utilize
recursos digitais para analisar
problemas sociais de seu
cotidiano, como por exemplo em
pesquisa, comparagao de
informagéo, documentagéao da
pesquisa, seja em sua cidade ou
estado, propondo solugdes a
esses problemas.

(EF09COO07) Avaliar
aplicagdes e
implicagdes politicas,
socioambientais e
culturais das
tecnologias digitais

Importante nessa habilidade que
o aluno possa refletir, discutir as
diversas aplicagbes das
tecnologias em nosso cotidiano,
considerando propor solugdes
aos desafios da atualidade do

EF69LP09, EF89LP11, EF89LP27,
EF89LP31

: EF69LP09, EF89LP11, EF89LP27,
EF89LP31
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Autoria em
meio digital

para propor
alternativas aos
desafios do mundo
contemporaneo,
incluindo aqueles
relativos ao mundo
do trabalho.

ser humano em qualquer area,
como por exemplo no meio
ambiente, na saude, na
economia, acessibilidade,
transporte, dentre outros.

(EF09C008) Discutir
como a distribuigéo
desigual de recursos
de computagao em
uma economia global
levanta questdes de
equidade, acesso e
poder.

Nesta habilidade espera-se que
o aluno possa refletir sobre o
acesso as tecnologias pelas
pessoas e seus impactos na
igualdade, desenvolvimento
sustentavel, e poder, como por
exemplo sobre os custos de
determinada tecnologia e quem
pode compra-la, trazendo assim
questdes como pobreza, acesso
ao poder, dentre outros.

EF69LP09, EF89LP11, EF89LP27,
EF89LP31

(EF09CO09) Criar ou
utilizar conteido em
meio digital,
compreendendo
questdes éticas
relacionadas a
direitos autorais e de
uso de imagem.

Espera-se que o aluno possa
utilizar recursos como editores
de texto, planilha,
apresentagodes, editores de
video, blogs, programas de
animagao, linguagens de
programacao, para criar
conteudos diversos
considerando o cuidado com
direitos autorais.

XXX
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Selecionar e

" . |(EFO9CO10) Avaliar a|Nesta habilidade o aluno tera a
utilizar tecnologias

L veracidade, perspectiva de refletir e discutir
computacionais - . =
credibilidade e sobre o papel da informacgéo que
para se expressar . . .
. relevancia da circula em diferentes formatos
Uso de Qualidade |e resolver . ~ L - . .
. informagdo em seus |[(fisico ou digital), analisando se é
tecnologias da problemas, . . .
B A ~ . diferentes formatos, |veridico, se tem credibilidade,
computacionais |informacéo |analisando ) e a
s sendo capaz de sua importancia e relevancia,
criticamente os . . s .
diferentes identificar o propésito [bem como relacionando a
. pelo qual foi intengdo dessa informagao e sua
impactos na . . . <
. disseminada. circulagao.
sociedade. XXX
CIENCIAS
Transversalida
. . . - Explicacao da R Atividade
Eixo Objeto de conhecimento habilidade p_ . & Exemplo de no Curriculo
habilidade a proposta
- Ciéncias
Construir e Grafos e arvores |Construir um Se identificar e
) (EF09CO01) . . e
analisar . L podem ser algoritmo para identificar
. Criar solugdes
solugdes usados para encontrar um parentes em
. . |de problemas . i
computacionais . representar uma |caminho em um arvore
para os quais L. N
de problemas de | . gama enorme de [mapa (grafo), genealogica da —
. i seja adequado o (. - ; . —_—
= diferentes areas . informagoes. partindo de uma familia. =
Programacéao uso de arvores e . ——
Pensamento " do Para que cidade e ]
L Programacéao [usando grafos e . grafos para EF09CI09 - ]
computacional ., conhecimento, possamos chegando em Utilizar =
arvores descrever suas . ~ =
de forma . . construir outra. Ou entéo, Softwares de —
o informacgdes e ] . . T
individual ou a programas de construir um visualizagdo de =
. automatiza-las . . =
colaborativa, computador, algoritmo para grafos (Gephi,
. usando uma .
selecionando as |,. essas estruturas |encontrar os GraphOnline)
linguagem de . ) )
estruturas de ~ precisam ser filhos de uma para maior
programagao. .
dados formalizadas e |pessoa numa concretude
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Projetos com
programacgao

adequadas
(registros,
matrizes, listas e
grafos),
aperfeicoando e
articulando
saberes
escolares.

descritas em
linguagens de
programagao.
Grafos sao
estruturas que
permitem
representar
objetos e
relacionamentos
entre esses
objetos (como
redes sociais,
mapas de
cidades, a
internet etc.).
Uma arvore é
um grafo com
elementos
organizados
hierarquicament
e. Exemplos de
arvores sao
arvores
genealdgicas,
organogramas,
mapas mentais,
chaveamento de
times etc.

arvore
genealdgica.

(EF09CO02)
Construir
solugdes
computacionais
de problemas de

Uma estrutura
de dados em
ciéncia da
computacéo, é
uma colegao

Analisar a
proposicéo e os
requisitos de um
programa e
identificar qual a
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Autématos e
linguagens
baseadas em
eventos

diferentes areas
do
conhecimento,
de forma
individual e
colaborativa,
selecionando as
estruturas de
dados e técnicas

tanto de valores
(e seus
relacionamentos
) quanto de
operagdes
(sobre os
valores e
estruturas
decorrentes). E

estrutura de
dados adequada
a ser
empregada: um
programa que
manipula
imagens pode
manipular os
pixels dessa

adequadas, uma imagem a partir
aperfeicoando e |implementagdo [de um vetor ou
articulando concreta de um |uma matriz, um
saberes tipo abstrato de [jogo no Scratch
escolares. dado ou um tipo |pode armazenar
de dado basico |a pontuagdo dos
ou primitivo. usuarios numa

lista e salvar

esses dados na

nuvem, dentre

outros.
(EF09CO03) | -Inguagens
Usar autbmatos baseadas em Modelar o
para descrever eventos comportamento
comportamentos permitem de um robd
de fc?rma descrever utilizando Simulacdes de
abstrata sistemas que autébmatos, jogos por
automatizando-o séo orientados |descrevendo estados, fluxos
s através de pela ocorréncia |eventos de atendimento

) V i i

uma linauagem de eventos acionados a online
de oro gramgagéo (como cliques de |partir da leitura
basr;,aga em mouse, de seus
eventos pressionamento |sensores.

de alguma tecla,
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sinal de algum
sensor). Este
tipo de
linguagem tem
muitas
aplicagbes como
por exemplo, o
projeto de
interfaces ou
aplicagdes de
robética. Para se
desenvolver um
programa
orientado a
eventos, é muito
util construir
como primeiro
passo uma
especificagao
abstrata do
sistema usando
autématos (ou
sistemas de
transicéo), que
sdo modelos
que representam
os estados do
sistema e as
transicdes
possiveis
dependendo dos
eventos que
ocorrerem.
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Mundo Digital

Sistemas
distribuidos e
internet

Seguranga
cibernética

Entender os
fundamentos de
sistemas
distribuidos e da
internet.

(EF09CO04)
Compreender o
funcionamento
de malwares e
outros ataques
cibernéticos.

Software
malicioso, ou
malware, sdo
programas
nocivos que
obtém acesso
ilegal a
dispositivos
digitais. Eles
podem acessar
um computador
ou dispositivo
por meio de
anexos de
e-mail,
pendrives ou
sites
desprotegidos.
O malware pode
invadir um
computador e
causar estragos.
Esses
programas
podem
desacelerar um
dispositivo,
enviar e-mails
de spam ou até
mesmo roubar
ou excluir dados
pessoais. O
malware é

Analisar cada
um dos tipos de
malware a partir
de exemplos
conhecidos,
como o Brain em
1986, Worm
Morris em 1988,
miniDuck em
2013, Kevin
Mitnik em 1990,
dentre outros
casos
emblematicos.

Trabalhar
conceitos de
dephishing,
deepfakes, IA
generativa
usada em
golpes
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classificado com
base em como
entra no
computador e no
que faz quando
esta la. Alguns
exemplos de
malware séo:
virus, worms,
rootkits,
spyware, trojans,
backdoors,
ransomware,
entre outros.

A criptografia é o
processo de

(1)

Apresentando o

pegar uma conceito de
mensagem e criptografia, por
torna-la ilegivel [exemplo, Identificar o
para todos, usando codigo genético
(EF09CO05) exceto para a algoritmos 90 9
; I . como certa
Analisar técnicas|pessoa a quem |simples de forma de
de criptografia sg est.ma. criptografia para EF09CI07 & criptografia —
para Historicamente, |que os L —
= . EF09CI06 bioldgica que =
armazenamento |a razdo mais estudantes leva a T
e transmisséo popular para codifiguem —
. mensagem das
de dados. criptografar textos e frases e e ]
) . caracteristicas ]
informagdes era |troquem s ]
. biolégicas.
permitir a mensagens
comunicagao criptografadas

entre lideres
militares,
espides ou

com os colegas.
(2) Discutindo a
importancia do

SEEOFN202517214A
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chefes de
estado. Mais
recentemente,
com o advento
da internet e das
compras online,
a criptografia
esta se tornando
cada vez mais
importante. Por
exemplo, é
usado para
manter o
dinheiro dos
clientes seguro
durante as
transagoes.

trafego de
informagodes
criptografadas
nas redes, por
exemplo, em
relagao a dados
como senhas e
informagodes
bancarias das
pessoas. (3)
Discutindo o
papel historico
da criptografia,
por exemplo, na
comunicagao de
informagodes
sigilosas durante
a Segunda
Guerra Mundial.

Cultura Digital

Seguranga e
responsabilidade
no uso da
tecnologia

Tecnologia
digital e
sociedade

Entender que as
tecnologias
devem ser
utilizadas de
maneira segura,
ética e
responsavel,
respeitando
direitos autorais,
de imagem e as
leis vigentes.

(EF09CO06)
Analisar
problemas
sociais de sua
cidade e estado
a partir de
ambientes
digitais,
propondo
solugdes.

Espera-se que o
aluno utilize
recursos digitais
para analisar
problemas
sociais de seu
cotidiano, como
por exemplo em
pesquisa,
comparagéo de
informacgao,
documentagéo
da pesquisa,
seja em sua

Apresentando
propostas/solugd
es para
problemas de
sua cidade ou
bairro, por
exemplo,
usando um
férum ou um
recurso digital
aberto para
expressar suas
ideias.

EF09CI06

Criar campanha
informativa
sobre fontes de
energia
renovaveis e
nao-renovaveis,
seus impactos
ambientais e
formas de usar
de forma
racional a
energia elétrica.
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cidade ou

estado,
propondo
solugdes a
esses
problemas.
Analisando o
surgimento de
Importante novas profissdes
nessa habilidade |a partir dos
ue o aluno avangos
(EFooco07) |9 : el
Avaliar possa refletir, tecnologicos e
L discutir as 0s impactos Criar folder
aplicacdes e . . . L
LT diversas socioeconémico explicativo sobre
implicacdes L . .
P aplicacdes das |[s derivados, por novas profissdes
politicas,

socioambientais

tecnologias em

exemplo,

em fungéo do

. nosso cotidiano, |realizando um boom de
e culturais das . .
. considerando estudo sobre as energias
tecnologias - . .
digitais para propor solugdes |profissées que renovaveis no
9 aos desafios da |existiram no EF09CI13 Brasil e
propor ) .
. atualidade do passado e as possiveis
alternativas aos ) -
) ser humano em |que existem solugdes para
desafios do A ) )
mundo qualquer area, |hoje, e criando problemas
. como por conjecturas encontrados =
contemporaneo, - = =
incluindo exemplo no sobre profissdes com a geragao ——
. meio ambiente, |que deverdo se de energia por —
aqueles relativos i L . =
na saude, na extinguir devido essas fontes. ——
ao mundo do ) K ]
economia, a ———
trabalho. o s
acessibilidade, [automatizagao,
transporte, além de novas

dentre outros.

profissdes que
poderao surgir
no futuro.

SEEOFN202517214A
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Nesta habilidade
espera-se que o

aluno possa

refletir sobre o

acesso as

tecnologias

elas .
(EF09CO08) P Criar tabela
Discutir como a pessoas e seus | Pode-se comparativa das
S impactos na organizar um )

distribuicéo . ; ) diferentes fontes
desigual de igualdade, painel online que para producsio

desenvolvimento |compare .
recursos de . . de energia

~ sustentavel, e diferentes o
computagédo em ) EF09CI13 elétrica,
uma economia poder, como por tecnologias, elencando
global levanta exemplo sobre  |seus custos e potencialidades
questdes de os custos de seus impactos e impactos
equidade determinada no cotidiano do causados pelo
’ tecnologia e ser humano.

acesso e poder. Seu uso.

quem pode

compra-la,

trazendo assim
questdes como
pobreza, acesso
ao poder, dentre
outros.

(EF09CO09) Espera-se que o |(1) ——
Criar ou utilizar |aluno possa Apresentando a —
conteudo em utilizar recursos |definicdo de ——

. ) meio digital, como editores  |direito autoral e —
Autoria em meio <
digital compreendendo |de texto, explorando S

9 questdes éticas |planilha, questdes o
relacionadas a |apresentagdes, [relacionadas a 9
direitos autorais |editores de esse tema, por §
e de uso de video, blogs, exemplo, E

(@]
w
: ]
n
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imagem. programas de discutindo sobre
animagao, download de
linguagens de  |musicas e filmes
programagao, na web. (2)
para criar Discutindo sobre
conteudos direito autoral de
diversos musicas e filmes
considerando o |e sobre a pratica
cuidado com de pirataria
direitos autorais.
. Refletir sobre os
Nesta habilidade g
. reais impactos
o aluno terd a R
. no uso individual
perspectiva de  |Propondo a ; .
) . . ~ e residencial da
) refletir e discutir |reflexdo de . e
Selecionar e (EF09CO10) energia elétrica
. ) sobre o papel da |valores e ~
utilizar Avaliar a ) - . em relagéo ao
. ) informacédo que |atitudes ;
tecnologias veracidade, circula em responsaveis total da energia,
computacionais |credibilidade e diferentes relapcionadas a0 bem como quais
para se relevancia da - 0s impactos
Uso de expressar e informacéo em formatos (fisico |uso de dados esperados de
_ Qualidade da P A ou digital), em ambiente  |EF09CIO7 e P
tecnologias informacao resolver seus diferentes analisando se & |diaital. por EF09CI06 uma campanha
computacionais ¢ problemas, formatos, sendo veridico. se tem e)?emylic)) de racionamento
analisando capaz de o plo, que focalize
o ) o credibilidade, trabalhando com —
criticamente os |identificar o . . somente nas =
. . sua importancia |fake news, ~ =
diferentes proposito pelo . . . acdes dos ——
. . e relevancia, diferenciando S —_—
impactos na qual foi . ~ individuos em =
. ) ) bem como informagbes A
sociedade. disseminada. relacionando a  |falsas e suas residéncias ——
) ~ ) desconsiderand —
intencdo dessa |verdadeiras <
. ~ o outras formas <
informagéao e ~
. ~ do uso da N
sua circulagéo. i i
energia elétrica. o
o
Fonte: GEGEP, 2025. IS
z
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o
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ANEXO K: ENSINO MEDIO - DISTRIBUIGAO TRANSVERSAL DAS HABILIDADES DA BNCC COMPUTAGAO NAS AREAS DE
CONHECIMENTO

Habilidades da BNCC Computacgao

Ciéncias da iy
. L Matematica
Linguagens e suas Natureza e Ciéncias Humanas
. L. . e suas
Tecnologias suas e Sociais Aplicadas .
. Tecnologias
Tecnologias
ED . -
ART Fis ESP | ING |POR| BIO | FIS | QUI | FIL |GEO| HIS | SOC MAT

EM13CO01: Explorar e construir a solugdo de problemas por meio da
reutilizacao de partes de solugdes existentes.

EM13C0O02: Explorar e construir a solugéo de problemas por meio de
refinamentos, utilizando diversos niveis de abstracdo desde a
especificagdo até a implementacgéo.

EM13CO03: Identificar o comportamento dos algoritmos no que diz
respeito ao consumo de recursos como tempo de execugao, espago
de memodria e energia, entre outros.

EM13CO04: Reconhecer o conceito de metaprogramagéo como uma
forma de generalizagdo na construgdo de programas, permitindo que
algoritmos sejam entrada ou saida para outros algoritmos.

EM13CO05: Identificar os limites da Computagéo para diferenciar o
que pode ou ndo ser automatizado, buscando uma compreensao mais
ampla dos limites dos processos mentais envolvidos na resolugéao de
problemas.

EM13CO06: Avaliar software levando em consideragéo diferentes
caracteristicas e métricas associadas.

EM13CO07: Compreender as diferentes tecnologias, bem como
equipamentos, protocolos e servigos envolvidos no funcionamento de
redes de computadores, identificando suas possibilidades de escala e
confiabilidade.
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EM13CO08: Entender como mudancgas na tecnologia afetam a
seguranga, incluindo novas maneiras de preservar sua privacidade e
dados pessoais on-line, reportando suspeitas e buscando ajuda em
situagbes de risco.

EM13CO09: Identificar tecnologias digitais, sua presenca e formas de
uso, nas diferentes atividades no mundo do trabalho.

EM13C0O10: Conhecer os fundamentos da Inteligéncia Artificial,
comparando-a com a inteligéncia humana, analisando suas
potencialidades, riscos e limites.

EM13CO11: Criar e explorar modelos computacionais simples para
simular e fazer previsdes, identificando sua importancia no
desenvolvimento cientifico.

EM13CO12: Produzir, analisar, gerir e compartilhar informagdes a
partir de dados, utilizando principios de ciéncia de dados.

EM13CO13: Analisar e utilizar as diferentes formas de representagao
e consulta a dados em formato digital para pesquisas cientificas.

EM13CO14: Avaliar a confiabilidade das informagdes encontradas em
meio digital, investigando seus modos de construgéo e considerando
a autoria, a estrutura e o propédsito da mensagem.

EM13CO15: Analisar a interagao entre usuarios e artefatos
computacionais, abordando aspectos da experiéncia do usuario e
promovendo reflexdo sobre a qualidade do uso dos artefatos nas
esferas do trabalho, do lazer e do estudo.

EM13CO16: Desenvolver projetos com robética, utilizando artefatos
fisicos ou simuladores.

EM13CO17: Construir redes virtuais de interagéo e colaboragao,
favorecendo o desenvolvimento de projetos de forma segura, legal e
ética.

EM13CO18: Planejar e gerenciar projetos integrados as areas de
conhecimento de forma colaborativa, solucionando problemas, usando
diversos artefatos computacionais.
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EM13CO19: Expor, argumentar e negociar propostas, produtos e
servicos, utilizando diferentes midias e ferramentas digitais.

EM13C020: Criar conteudos, disponibilizando-os em ambientes
virtuais para publicagdo e compartilhamento, avaliando a
confiabilidade e as consequéncias da disseminagao dessas
informacdes.

EM13C021: Comunicar ideias complexas de forma clara por meio de
objetos digitais como mapas conceituais, infograficos, hipertextos e
outros.

EM13C022: Produzir e publicar conteudo como textos, imagens,
audios, videos e suas associagdes, bem como ferramentas para sua
integracao, organizagao e apresentacao, utilizando diferentes midias
digitais.

EM13CO023: Analisar criticamente as experiéncias em comunidades
virtuais e as relagdes advindas da interagdo e comunicagéo com
outras pessoas, bem como seus impactos na sociedade.

EM13C0O24: Identificar e reconhecer como as redes sociais e
artefatos computacionais em geral interferem na saude fisica e mental
de seus usuarios.

EM13C0O25: Dialogar em ambientes virtuais com seguranga e respeito
as diferencgas culturais e pessoais, reconhecendo e denunciando
atitudes abusivas.

EM13CO026: Aplicar os conceitos e pressupostos do direito digital em
sua conduta e experiéncias com o cotidiano da cultura digital, bem
como na produgao e uso de artefatos computacionais.

Fonte: GEECI, 2025.
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ANEXO L - EDUCAGAO ESCOLAR QUILOMBOLA CONTEXTUALIZAGAO NO ENSINO FUNDAMENTAL |

Habilidade

Exemplo em Escola Quilombola

Organizar objetos fisicos ou digitais considerando diferentes
caracteristicas.

Organizar alimentos tradicionais (feijao, mandioca, milho, quiabo)
por cor, forma ou uso culinario.

Identificar e seguir sequéncias de passos aplicados no dia a dia
para resolver problemas.

Sequenciar etapas do preparo do acarajé ou da farinha de
mandioca.

Reconhecer e explorar artefatos computacionais voltados a
atender necessidades pessoais ou coletivas.

Explorar o uso do radio comunitario ou celular como ferramenta
de comunicagao na comunidade.

Conhecer as possibilidades de uso seguro das tecnologias
computacionais.

Refletir sobre ndo compartilhar fotos da comunidade em redes
sociais sem autorizacgéo.

Criar e comparar modelos de objetos, identificando padrdes e
atributos essenciais.

Criar modelos de instrumentos musicais afro-brasileiros
(atabaque, berimbau) destacando semelhangas.

Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral,
escrita ou pictografica com repeti¢des simples.

Criar sequéncias de passos para movimentos da capoeira ou de
uma danga quilombola.

Reconhecer caracteristicas e usos das tecnologias
computacionais no cotidiano.

Identificar como a comunidade usa energia solar, radio ou
celulares.

Reconhecer os cuidados com a seguranga no uso de dispositivos
computacionais.

Conversar sobre golpes digitais e protegdo de dados pessoais.

Associar os valores “verdadeiro” e “falso” a sentengas logicas do
dia a dia.

Trabalhar com frases: “O atabaque € um instrumento de corda”
(Falso); “O berimbau € de corda” (Verdadeiro).

Criar algoritmos com repeticées condicionais simples.

Criar instrugdes: “Enquanto o feijao ndo estiver macio, continue
cozinhando.”
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Aplicar a estratégia de decomposicado para resolver problemas
complexos.

Decompor a preparacédo de uma festa quilombola (cozinhar, tocar,
dancar, celebrar).

Reconhecer o impacto do compartiihamento de informagdes
pessoais em meio digital.

Debater os riscos de expor tradigdes e rituais quilombolas na
internet sem contexto adequado.

Reconhecer objetos que podem ser representados por matrizes.

Representar a plantagdo comunitaria em fileiras (mandioca, milho,
feijao).

Criar algoritmos com repetigcdes simples e aninhadas.

Criar instrugbes para os passos de uma danga coletiva com
repeti¢cdes e variagdes.

Usar ferramentas computacionais para criagdo de conteudo.

Produzir apresentagdes digitais sobre a histéria da comunidade
quilombola.

Verificar a confiabilidade das fontes de informagdes na Internet.

Analisar se sites sobre quilombos trazem informagbes
verdadeiras ou estereotipadas.

Reconhecer objetos representados em listas.

Criar listas de plantas medicinais usadas na comunidade.

Representar objetos do mundo real por grafos.

Representar um mapa da comunidade com caminhos e conexdes
entre casas, roga e rio.

Criar algoritmos com sequéncias, repeticbes e selegdes
condicionais.

Criar algoritmos para organizar a partilha de alimentos em uma
festa comunitaria.

Acessar informagoes na Internet de forma critica.

Pesquisar sobre a histéria dos quilombos e discutir quais fontes
sao confiaveis.

Expressar-se critica e criativamente sobre mudangas
tecnoldgicas.

Refletir sobre como o acesso a internet modificou a vida na
comunidade.

Fonte: GEEDI, 2025.
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ANEXO M — EDUCAGAO ESCOLAR QUILOMBOLA CONTEXTUALIZAGAO (ENSINO FUNDAMENTAL Il)

Ano Cédigo BNCC Habilidade Exemplo em Escola
Quilombola
Classificar informacoes, Classificar musicas de roda
6° ano EF06CO01 agrupando-as em colegdes (cantigas, pontos de capoeira,
(tipos de dados). ladainhas).
Elaborar algoritmos com Criar alaori
instrugbes sequenciais riar algoritmos que
EF06CO02 s = ’ representem receitas
repeticéo e selegdo em X P
~ quilombolas (acarajé, angu).
programagao.
Construir solugdes usando a Programar em blocos o ciclo de
EF06CO04 decomposic¢ao e automatizar a | cultivo de mandioca até a
programagao. produgéao da farinha.
Explicar como a radio
EF06C0O07 Entender a transmisséao de comunitaria transm[te
dados. mensagens entre diferentes
comunidades.
Avlicar l6aica booleana em Usar verdadeiro/falso em jogos
7° ano EF07CO01 P o9 de adivinhagao sobre cultura
resolugcao de problemas. -
afro-brasileira.
Construir programas com Programar uma simulagao
EF07CO04 S digital dos toques repetitivos do
estruturas de repeticéo.
atabaque.
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Criar produgoes digitais em

Produzir videos ou podcasts

EF07CO08 . o sobre histérias da comunidade
diferentes midias. I
contadas por gribs.
Avaliar impactos do uso da Refletir sobre como a internet
EF07CO11 Computagéo em diferentes fortalece ou ameaca a cultura
contextos. quilombola.
. . Organizar dados sobre plantas
8°ano EF08CO01 Organizar dgdos em diferentes medicinais quilombolas em
representagdes. L
tabelas digitais.
. Programar uma simulagao
Implementar algoritmos com digital de capoeira. com
EF08CO03 estruturas condicionais e '9 poeira,
. diferentes movimentos
repeticdes. - .
condicionados ao ritmo.
Usar sistemas operacionais e Criar documentos digitais
EF08CO06 aplicativos para solucionar registrando receitas tradicionais
problemas. da comunidade.
Reconhecer implicagdes Discutir o impacto do celular
EF08CO11 sociais, éticas e culturais das nas rodas de conversa e
tecnologias. celebragdes comunitarias.
. Trabalhar com listas de
Reconhecer e manipular dados . .
5 = alimentos cultivados na
9° ano EF09CO01 estruturados e nao :
comunidade (estruturados) e
estruturados. N
relatos orais (ndo estruturados).
Imolementar programas usando Criar simulagdes digitais sobre
EF09CO03 P prog divisdo justa de alimentos em

variaveis e operadores.

festas quilombolas.
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Analisar criticamente Investigar fake news que
EF09CO07 . ~ o reforcam preconceitos sobre
informacdes em meio digital. . )
comunidades quilombolas.
Produzir conteddos digitais em Criar podcasts com entrevistas
EF09CO09 . . de ancidos sobre a histéria de
diferentes linguagens. NP ;
resisténcia da comunidade.
. . Refletir sobre o uso de
Avaliar o impacto da maquinas no beneficiamento da
EF09CO10 Computagdo no mundo do q ¢ \
cana-de-agucar e seus efeitos
trabalho. :
na comunidade.

Fonte: GEEDI, 2025.
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ANEXO N - EDUCAGAO ESCOLAR QUILOMBOLA CONTEXTUALIZAGAO (ENSINO MEDIO)

Codigo BNCC

Habilidade

Exemplo em Escola Quilombola

Explorar solugbes de problemas por meio da reutilizagao de

Reutilizar algoritmos de organizagdo comunitaria

EM13CO01 ~ . (divisdo de tarefas em mutirdes) em diferentes
partes de solugbes existentes. .
projetos escolares.
Identificar comportamento de algoritmos em relagao a tempo Comparar o impacto do uso de ferramentas digitais
EM13CO03 - po! 9 ¢ PO (celulares, radios comunitarios) no consumo de
memodria e energia. i )
energia da comunidade.
o - ~ ~ Refletir sobre o que pode ser digitalizado (mapas
EM13C0O05 Identlflcgr limites da Computagao e o que pode ou nao ser da comunidade) e o que deve permanecer na
automatizado. .
oralidade (saberes sagrados).
Estudar como a internet chega a comunidade e
EM13CO07 Compreender o funcionamento de redes de computadores. propor formas de melhorar a conectividade de
forma colaborativa.
EM13CO08 Entender como as mudangas tecnolégicas afetam a Discutir como proteger dados da comunidade frente
seguranca. a usos indevidos de imagens e registros culturais.
Analisar como a IA pode reforgar preconceitos
EM13CO10 Conhecer fundamentos da Inteligéncia Artificial. contra povos quilombolas e discutir formas éticas
de uso.
Produzir, analisar e compartilhar informagdes a partir de Coletar dados sobre agricultura local e criar graficos
EM13C0O12 L . - e
dados. digitais para apoiar decisdes comunitarias.
EM13CO14 | Avaliar a confiabilidade das informacses em meio digital. Identificar fake news sobre historia da escraviddo e

dos quilombos em redes sociais.
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Criar protétipos simples para irrigagéo

EM13CO16 Desenvolver projetos com robdtica. . o S
automatizada da roga comunitaria.
Planejar e gerenciar projetos integrados as areas de Organizar um projeto interdisciplinar sobre memoria
EM13CO18 : ; : o ~
conhecimento. quilombola, unindo histdria, arte e computagéo.
EM13C0O20 Criar conteudos e publica-los em ambientes virtuais. Produzy um S't(.a ou blog sobre a histéria da
comunidade quilombola.
Comunicar ideias complexas de forma clara com objetos Criar infograficos digitais sobre a luta quilombola e
EM13C0O21 L ~ s
digitais. a preservacao do territorio.
EM13C023 Analisar criticamente experiéncias em comunidades virtuais. D_ebgter 0 papgl_das redes.scima!s na_luta por
direitos territoriais e na resisténcia quilombola.
Identificar os impactos das redes sociais na saude fisica e Refletir sobre 0s efeitos do uso excessivo de redes
EM13C0O24 mental na juventude quilombola, comparando com
’ momentos de convivéncia comunitaria.
Dialogar em ambientes virtuais com seguranga e respeito as Promover interagbes oniine destacando o respeito a
EM13C0O25 . ) cultura afro-brasileira e denunciando o racismo
diferengas culturais. -
digital.
Debater o direito a imagem em relagéo ao uso de
EM13C0O26 Aplicar conceitos de direito digital em sua conduta. fotografias de rituais e festas quilombolas na

internet.

Fonte: GEEDI, 2025.
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ANEXO O - EDUCAGAO ESCOLAR INDIGENA (CONTEXTUALIZAGAO)

Ano/Série

Habilidade BNCC Computagao

Exemplo em Escola Indigena

Educacéao Infantil (EI03CO01)

Reconhecer padrdo de repeticdo em sequéncia de
sons, movimentos, desenhos.

Trabalhar com padrdes sonoros de cantos tradicionais
ou com padrdes de pinturas corporais (grafismos
indigenas) que se repetem.

1° ano EF (EF01CO02)

Identificar e seguir sequéncias de passos aplicados
no dia a dia para resolver problemas.

Organizar a sequéncia de plantio tradicional de uma
roga (limpar a terra, plantar, cuidar, colher), registrando
como um algoritmo.

3° ano EF (EF03C0O03)

Aplicar a estratégia de decomposicéo para resolver
problemas complexos, dividindo em partes
menores.

Resolver um problema comunitario, como organizar a
pescaria coletiva, decompondo em etapas (preparar a
canoa, redes, horarios, partilha).

6° ano EF (EF06CO04)

Construir  solugbes de problemas usando
decomposi¢ao e automatizar tais solugdes com
linguagem de programacao.

Criar uma programagédo simples que represente o ciclo
de coleta e secagem da mandioca para farinha.

9° ano EF (EF09CO07)

Analisar criticamente as informagbes disponiveis
em meio digital, identificando noticias falsas e
fontes confiaveis.

Trabalhar a critica a conteldos sobre povos indigenas
na internet, analisando fake news e esteredtipos e
promovendo valorizagdo da prépria cultura.

Ensino Médio (EM13C0O12)

Produzir, analisar, gerir e compartilhar informacdes
a partir de dados, utilizando principios de ciéncia de
dados.

Coletar e organizar dados sobre a biodiversidade local
(plantas medicinais, espécies de peixes) e representar
em planilhas digitais, valorizando o0s saberes
tradicionais.

Ensino Médio (EM13C025)

Dialogar em ambientes virtuais com seguranca e
respeito as diferencas culturais e pessoais.

Participar de féruns online ou redes sociais promovendo
respeito as culturas indigenas e denunciando
discriminagéo.

Fonte: GEEDI, 2025.
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ANEXO P - EDUCAGAO ESCOLAR INDIGENA CONTEXTUALIZAGAO (ENSINO FUNDAMENTAL 1)

Ano Cadigo BNCC Habilidade Exemplo em Escola Indigena
o Organizar objetos fisicos ou digitais considerando diferentes | Organizar sementes usadas no plantio comunitario
1° ano EF01COO01 - o ~ . . - - .
caracteristicas, explicitando padrdes e diferengas. por tamanho, cor ou tipo (milho, feijao, mandioca).
Identificar e seguir sequéncias de passos aplicados no dia a | Sequenciar o preparo da farinha de mandioca
EF01C0O02 .
dia para resolver problemas. (colher, descascar, ralar, espremer, torrar).
Reconhecer e explorar artefatos computacionais voltados a | Explorar celulares ou radios usados para
EF01CO06 ; . . L X
atender necessidades pessoais ou coletivas. comunicacgéo entre aldeias.
Conhecer as possibilidades de uso seguro das tecnologias Convers_ar sqbre como - usar. o cglular sem
EF01CO07 Lo ~ . compartilhar informagdes da comunidade com
computacionais para prote¢do dos dados pessoais.
estranhos.
o Criar e comparar modelos (representagbes) de objetos, | Representar animais locais (peixes, aves,
2° ano EF02CO01 . o ~ . . y o
identificando padrdes e atributos essenciais. mamiferos) destacando caracteristicas comuns.
Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, | Criar algoritmos para os movimentos de uma danga
EF02C0O02 . - o o X . .
escrita ou pictografica com repeticdes simples. tradicional (passos repetidos).
EF02C0O05 Reconhecer as caracteristicas e usos das tecnologias | Identificar como a comunidade usa celular, radio ou
computacionais no cotidiano. energia solar.
Reconhecer os cuidados com a seguranga no uso de | Refletir sobre n&do compartilhar imagens da
EF02C0O06 . " S . L
dispositivos computacionais. comunidade sem permisséo.
3° ano EF03CO01 Associar os valores “verdadeiro” e “falso” a sentencgas logicas | Trabalhar com perguntas sobre a floresta: “A onga é
do dia a dia. peixe?” (Falso); “A mandioca da raiz?” (Verdadeiro).
EF03C002 Criar algoritmos com repeti¢cdes condicionais simples. Criar instrugbes: "Enquanto houver peixe na rede,

continue puxando.”
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Decompor o processo da constru¢gdo de uma maloca

EF03CO03 Aplicar decomposicéo para resolver problemas complexos. (pegar madeira, cortar palha, amarrar, cobrir).
Reconhecer o impacto do compartilhamento de informagdes | Discutir o risco de postar fotos da aldeia em redes
EF03CO09 . T o
pessoais em meio digital. sociais abertas.
4° ano EF04CO01 Reconhecer objetos .do mundo real que podem ser | Representar a plantacdo de milho em fileiras e
representados por matrizes. colunas.
EF04CO03 Criar algoritmos com repeti¢cdes simples e aninhadas. Crlar. |nstru90(~as para pintar um cesto trancado
repetindo padrées.
EF04CO06 Usar ferramentas computacionais para criagdo de conteudo. g;oslzgi; uma apresentagdo digital sobre a historia
Verificar a confiabilidade das fontes de informag¢des na | Analisar se sites sobre povos indigenas trazem
EF04CO08 . - . :
Internet. informacgdes verdadeiras ou estereotipadas.
5° ano EF05CO01 Reconhecer objetos do mundo real representados em listas. gzz[ uma lista de espécies de arvores da floresta
EF05C002 Representar objetos do mundo real por grafos. Repre§entar no papel 0 mapa da aldeia com
conexdes entre casas e trilhas.
Criar algoritmos com sequéncias, repeticbes e selegdes | Criar algoritmos para organizar a partilha de
EF05C004 et : .
condicionais. alimentos na comunidade.
EF05C0O08 Acessar informagdes na Internet de forma critica. Pesqwsaj sobre [povos mgﬂgenas e discutir quais
informacdes valorizam ou distorcem sua cultura.
EF05CO10 Expressar-se critica e criativamente sobre mudangas | Refletir sobre como o uso do celular mudou a forma

tecnoldgicas.

de comunicacgao na aldeia.

Fonte: GEEDI, 2025.
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